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Ravno prav sonca 

zanesljivo šči 

) 

Veselite se sonca, ker je Sun Mix ponovno z nami. 
Kozmetična linija za sončenje Sun Mix je sedaj 

razširjena in izpopolnjena. Tu je že znana in 
priljubljena krema za sončenje Sun Mix pri kateri 

sami določate zaščitni faktor od 2-8 s pomočjo 
regulatorja. Potem dva mleka za sončenje s 

faktorjem 2 oziroma 4, olje s faktorjem 2 in mleko po 
sončenju. 

V prvih dnevih sončenja boste zaščitili vašo kožo s 
faktorjem 8, ki prija tudi najobčutljivejši otroški 

koži. Bolj, ko se koža privaja na sonce, tako 
postopoma zamjšujte zaščitni faktor, dokler ne 

boste lepo porjaveli. 

Sun Mix mleko s faktorjem 4 
občutljivo, a že rahlo potemnelo kožo. Sun Mix 

mleko po sončenju ohranja (daje) koži vlago, 
voljnost in podaljšuje obstojnost barve. 

Najpomembnejše pa je, da vsi izdelki Sun M5 
ijo nežno, občutljivo in otroško ko. 

pred sončnimi in škodljivimi ultravijoličnimi žarki A 

ti nežno in 

in B področja. 

To pa pomeni, da je odveč strah, da vas bo sonce 
opeklo in postaralo vašo kožo. 

Namazani s Sun Mixom se brezskrbno predajte 
sončenju! 

KRKA KOZMETIKA UNIVERZIJADE y 
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Supertest: Amiga 800 (1. del) 
Domači univerzalni 
programator E(EJPROMOV. 
Vodilo VME, standard, ki 
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ton, Stuttgart 1984, ISBN S-T64S-1584-9). 

julij-avgust 1987, št. 7-8, letnik 3 

Cena 700 din o 

1. Uredniške novice 
1.1. Ta številka-je dvojna, kar pomeni, da 

Moj mikro avgusta ne bo izšel. Septembra nas 
boste spet našli v kioskih 

1.2. Zaradi kolektivnega dopusta bodo naši 
telefoni od 10. julija do 1. avgusta nemi. Kličite 
nas (in nam pišite) šele po 1. avgustu. Ponav- 
ljamo številko dežurnega telefona in čas, ko 
so vam naši sodelavci na voljo za odgovore na 
strokovna vprašanja: (061) 319-798, ob petkih 
od 9.00 do 12.00. 

1.3. Moj mikro, ki ga imate v roki, smo obar- 
vali letnemu času primerno. Zato tudi priloga 
Moj PC ni posvečena samo eni temi, temveč 
smo skušali v njej zbrati čim več novic in 
koristnih podatkov. Na jesen se bomo v njej 
spet lotili tematsko zaokroženih celot. 

Stran 6: Nova 
generacija 
grafičnih 

urejevalnikov na 
18-bitnih strojih 

2. Osebne novice 
2.1. V tej številki boste spet naleteli na nova 

imena. Krog naših sodelavcev se spodbudno 
širi. Vabimo še druge, za vse pa velja: gradivo 
nam pošiljajte v pregledni obliki (dobivamo 
blede printerske izpise, pregoste vrstice, na 
obeh straneh popisane liste itd.); ker naša 
revija izhaja v vseh jezikih, imamo z rokopisi 
veliko dela in zato sodelavce prosimo, naj 
upoštevajo nekaj preprostih pravil: rokopis 
naj bo čitljiv, izpis samo 30 vrst na stran, risbe 
in sheme tehnično popolne. 

2.2. Naša sodelavca Ciril Kraševec in Žiga 
Turk, ki sta stala ob zibelki Mojega mikra kot 
strokovna urednika, sta poslej strokovna sve- 
tovalca. Vežejo ju pač druge obveznosti. ven- 
dar upamo, da bosta občasno našla čas tudi 
za pisanje. 

Stran S2. 
Elektronika v 
sodobnih bojnih 
letalih 

3. Novice kar tako 
3.1. Glavni in odgovorni urednik Mojega 

mikra se je kot gost ljubljanske fakultete za 
elektrotehniko udeležil potepanja po mehko- 
trdi Nemčiji. S profesorji in študenti se je nad 
našo informacijsko stvarnostjo zamislil zlasti 
ob obisku v največji evropski šoli »velikega 
modrega« in njegovi tovarni megačipov v oko- 
lici Stuttgarta, Satelitska izmenjava podatkov 
med evropskimi tovarnami IBM je samo eden 
od primerov, kako se drugje lotevajo razvoja 
in proizvodnje. Edina tolažba: medtem ko pri- 
de pri IBM en monitor na zaposlenega, pridejo 
v našem uredništvu trije na štiri 

3.2 V slovenski Reviji za razvoj smo prebra- 
Ji, da je naša priloga Moj PC skupna akcija s 
Tehnoimpexovim Računalniškim poslovnim 
centrom v Ljubljani. V študentskem listu Tri- 
buna pa piše, da softverska redakcija Radia 
Študent sodeluje pri izdajanju Mojega mi- 
kra... Dobro, da smo na tekočem z našim 
tiskom, sicer bi Moj mikro in Moj PC še kar 
izdajali in urejali v sveti preproščini, da je to 
samo naše delo (in odgovornost) 

Strani 21 im 73: Kako iskati poke in 20 iger. — Foto: Tanja Bregar 

Glavni in odgovorni urednik revije Moj mikro VILKO NOVAK e Namestnik glavnega in odgovornega urednika ALJOŠA VREČAR 
Poslovni sekretar FRANCE LOGONDER e Tajnica ELICA POTOČNIK e Oblikovanje in tehnično urejanje ANDREJ MAVSAR, 

FRANCI MIHEVC e Strokovna svetovalca: CIRIL KRAŠEVEC, ŽIGA TURK e Redni zunanji sodelavci: ČRT JAKHEL, dipl. ing 
|| ZVONIMIR MAKOVEC, DAVOR PETRIČ, JURE SKVARČ. 

Časopisi set: Alenka MIŠIČ (Gospodarska zbornica Slovenij), predsednica Ciri BEZLAJ (Gorenje - Procesna oprema. Titovo: BRATKO (Fakulteta za laktrolehniko, Ljubljana) pro! Aleksander COKAN (Državna založba Slovenije, Ljubljana). mag, van GERI 
za tehniško kulturo Ljubljana]. dil ing. Borislav HADŽIBABIC (Enargoprojeki - Energo-Data, Beograd), ing, Milos KOBE (si LUKMAN (S SRS), Tone POLENEC (Mladinska knjiga, Ljubljana), dr. Marjan ŠPEGEL (institut Jožef Stefan, Ljubljana), žovan Ljubljana) 

Č izvetaorganasci 
ŠTRBAČ (Miro 

MOJ MIKRO jedaja in tiska ČGP DELO, toza Rewje Titova 35. Ljubljana e Predsednica skupščine ČGP Delo SILVA JEREB e Glavni urednik ČGP Delo B020 KOVAČ e Direktor tozd Raje ANDREJ LESJAK e Nenaročenoga gradiva na Vračamo MOJ MIKRO je oproščen plačila postonega dama po. "mnenju republiškega Komiteja za inlormiranje, dopis Mi 421.72 z dne 28. 8. 199 
Naslov uredništva: Moj mikro. Ljubljana. Titova 35 leleton nc. 315-366, 319798. leleka 31.255 YU DELO e Mali oglas: STIK. oglasno rženje Ljubljana. Titova 35, telefon 318-570 e Prodaja in naročnine: Ljubljana. Tova 35 tlelon he. 315366. 
Naročni polletna (6 števi) 4200 dim oziroma za $ stavik 3500 din; enoletna (11 ktv) 7700 din 

|| Plačila na žiro račun: ČGP Delo, tozd Revije, za Moj mikro, 0102-609-48914 

Moj mikro. 3 
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Trač 

miga je računalnik z dolgo 
in burno zgodovino, zato 
i malo osvežimo spomin, 

kako je nastala. Malo neodvisno 
je Hi-Toro se je leta 1982 
lo narediti poceni hišni ra- 

nik z odlično grafiko in zvo- 
m. Vodja designa čipov je bil 

Jay Miner, ki je pred tem pri Atari 
u načrtoval grafični čip za Atari- 
eve modele VCS, 400 in 800. Ko 
> bil projekt že v teku. aa ie kupil 

Atari za milijon dolarjev. Zatem se 
je podjetje Hi-Toro izkazalo z ne- 
ko ne posebno moralno, pa toliko 
olj poslovno potezo. Ko je pote: 

kel rok za izdelavo amige, so Ata- 
riju sporočili, da je ni bilo mogoče 
končati v tako kratkem času (kar 

6 bilo morda celo res) in so mu 
gladko vrnili milijon dolarjev z 
obrestmi vred. Kmalu zatem se je 
zvedelo, da je podjetje kupil 
Commodore za 25 milijonov do- 
arjev, od tega polovico v delnicah 
a polovico v gotovini. Hi-Toro se 

je preimenoval v Amigo, se pri- 
ružil Commodorju in v miru do- 

končal računalnik. Seveda Atari z 
azvojem dogodkov ni bil poseb- 
o zadovoljen in je tožil Commo- 
fore za 30 milijonov dolarjev. Pri 
mer je bil zaključen pred nekaj 
meseci s poravnavo zunaj sodiš- 
ča, kar pomeni, da je Commodore 
izplačal Atariju manjši del zahte: 
vane vsote (točen znesek je seve 
a skrivnost) 
Amiga je bila z velikim pompom 

rvič predstavljena 23. julija 1985 
New Yorku. Na predstavitvi je 
edaj že legendarni (to je, pokoj- 
) Andy Warhol z amigo naslikal 

edaj že pozabljeno (še živo) De- 
orah Harry in na vprašanje, ali je 
e kdaj prej delal z računalnikom, 
govoril s stavkom, ki je prišel v 
godvino: »Ne, raje sem počakal 
a amigo.« Sledile so za računal- 
ško industrijo tako značilne za- 
ude in amigo je bilo v Ameriki 

noč kupiti šele oktobra istega le- 
v Evropi pa šele maja 1986. 

Amiga ni bila prodajni hit, a 
ay tako ne fiasko, saj so v prvem 

prodali več kot sto tisoč pri 
rkov. Za tako stanje je prav go- 

najodgovornejši Commodo- 
Reklamne kampanje praktično 

bilo, če pa je bila, je obljubljala 
vdežen vsemogočen računalnik 

se in vsakogar. Žal je s temi 
armi lako kot z družbeno last- 

no ali nacionalno televizijo — kar 
biti dobro za VSE, na koncu 
bro za nikogar. Pri izdelova- 

reklam (in še prej izdelkov) je 
vseskozi misliti na povsem 

onkretno ciljno tržišče. Druga 
ika napaka je bila mnogo previ- 

ka cena, ki se je šele novembra 
6 ustalila pod 3000 DM za si- 

m z monitorjem. Večina heker- 
4 Moj mikro 

[RAČUNALNIKI] 

SUPERTEST: AMIGA 500 (1. DEL) 

Prijateljica 
na rentgenu 

jev je do takrat že izprazni 
nakup atarijev. K 
pripomniti, da 

leli Commo 
tem so bili por 

Tretji problem je 
tovo finančno stanj 
je znašel Comm: 
gotovo odbijaj 
tencialne kupce. Medi 
nančno stanj 
amige precej 
modore že tre 
simboličen dob 
odplačevanju dolgov. Nedavno pa 
je prišlo do rošade na vrhu in no 
vega vala odpustitev administra 
tivnih delavcev (glej rubriko Mi 
zaslona v prejšnji številki) 
Commodore se je očit v 

del, da amiga 1000 lebdi na meji 
med dvema trgoma in jo 
razbil na dva modela. Amiga 200 
je izredno razširljiv in opcijsko 
popolnoma IBM P' 
Čunalnik za profesional 
rabnike. Amiga 500 
hišni računalnik, Ker je b 
gi v Mojem mikru že 
napisanega, stojim pred 
nalogo povedati kaj novega in 
raviti nekatere napake, k 

pojavile v dosedanjih z: 
testiranje sem imel na vo! 
den dni, zato ne more! 
kakšnih poglobljenih ocen 
delu testa se bom omejil na hard 
ver, saj tu večinoma n 
skrivnosti, za naslednjo št 
pa obljubim natančen p 
operacijskega sistema in dostop 
nega softvera. 

Prvi vtisi 

eno sem dobil računalnik 
monitorjem A1081. AS00 je 

podobno kot atar 
1040 ST: računalnik, tipkovnigajša 
disketna enota so združeni 4) 

Dimenzije računalnika so 
47 x 32 x in če temu di 

e monitor in prostor za de 
miško, smo prav gotovo zapolni 
vso mizo. Napajalnik je v ločen 
škatli, tako da je računalnik 
nizek in se ne pregreva. G 
vklop in izklop je n 
Na desni strani računalnika 
dve lučki: rdeča 
čunalnik vklopljen, zele: 
opozarja na delovanje 
enote. Za razliko od ami 
signalna lučka dovo 
na od disketne 
pokrijemo z roko, ko h 
vleči disketo. Med delovanj 

omeni, 

sketne enote ne smem z 
vleči diske! etirati 
nika, če n uničiti svo 
sket. Računalnik resetiramo tako 
da naenkrat pritisnemo 

Prvič v svetu hišnih računalnikov. 
brezhibna tipkovnica. 



»otrl«, »Commodore« in »amiga« 
Čeprav reset ukažemo s tipkovni- 
co, je hardverske narave, tako da 
nismo prepuščeni dobri volji pro- 
gramerjev, ki bi nam reset lahko 
onemogočili (kot pri C 64). 
Commodore se očitno zaveda, 

da tipkovnice niso pravo mesto za 
varčevanje. Ameriška verzija tip- 
kovnice (na sliki) ima 94 tipk, 
mednarodna pa 96; dve tipki več 
sta na račun zmanjšane tipke »re- 
turne in leve tipke »shift«, Ti tipki 
sta še kako dobrodošli pri instali- 
ranju YU tipkovnice, kar pri amigi 
ni težko. Vrh vsega so na nume- 
ričnem delu tipkovnice na spred- 
nji strani napisane še PC-jeve oz- 
nake tipk, tako da je tipkovnica 
AS00 združljiva z IBM PC (če od- 
mislimo lučke za »num lock« in 
»seroli lock«). Tipkovnica je seve- 
da mehanska, občutek pri tipka- 
nju pa je boljši samo še na origi- 
nalni tipkovnici IBM PC. 

Vdelana disketna enota upo- 
raldia.5-palčne DSDD (dvostran- 

/ojna gostota zapisa) diske- 
te s formatirano kapaciteto B80 K. 
Disketna enota ni preveč hrupna 
in je dokaj hitra. Na amigo 500 
lahko priključimo še tri 3,5 ali 
5.25-palčne (360 K) disketne eno- 
te, od tega eno brez lastnega na- 
pajanja. 

Monitor A1081, ki ga Commo- 
dore priporoča za uporabo z ami- 
go, je opremljen z vsemi vrstami 
vhodov, ki si jih uporabnik lahko 
zaželi. Standardni Euro konektor 
rabi za priključitev analognega 
RGB signala z amige skupaj z 
zvokom. Na monitor lahko priklju- 
čimo še digitalni RGB (imenovan 
tudi TTL RGB ali RGBI, dopušča 
le 16 barv), ki ga uporablja IBM 
PC in pa barvni video signal z 
zvokom. Slednje pomeni, da mo- 
nitor lahko uporabljamo 'tudi kot 
televizor, če imamo video rekor- 
der. Poleg vseh nastavitev in cen- 
trigaji ima monitor na sprednji 
see pod pokrovčkom še gumb, 
ki izključi rdeči in modri elektron- 
ski top in pusti le zelenega. Tako 
dobimo nekakšen enobarvni ze- 
len monitor. Diagonala zaslona je 
14 palcev, velikost točke 0,39 mm, 
hitrost obnavljanja zaslona pa 50 
Hz. Slika ni tako kvalitetna, kot bi 
si človek želel, a s primerno na- 
stavitvijo barv se da preživeti pred 
zaslonom tudi več ur brez kratko- 
ročnih posledic. O dolgoročnih 
posledicah bom poročal v nasled- 
nji številki. 

Sedaj pa še resnejše pripombe. 
Zaslon ni nebleščeč, tako da ga je 
treba obrniti proč od direktnih iz- 
virov svetlobe. Na sliki vidite po- 
pačenja, do katerih pride, če se 
periodično izmenjavata dolgi vo- 
doravni črti svetlobno kontrastnih 
barv. Očitno je, da je svetlejša črta 
raztegnjena in slika zaniha. Če sta 
črti barvno kontrastni, a enako 
svetli, do tega pojava ne pride. Pri 
normalnem delu ta pojav ne moti, 
saj do njega pride le, kadar je 
okno zelo široko. Takrat je ime 
okna zaradi popačenj težje berlji- 

Popačenje v desnem zgornjem vo- 
galu zaslona (podrobneje v besedilu). 

vo. Vzrok je lahko monitor ali pa 
signal A500, sam si o tem ne 
upam razsojati 

Razširljivost 

Na levi strani računalnika so 
pod plastičnim pokrovom razširi- 
vena vrata. V bistvu gre za popol- 
no 68000 vodilo, na katero lahko 
priključimo praktično »karkoli«; 
najverjetneje bomo nanj lahko 
priključili dodatni pomnilnik, ma- 
tematični koprocesor in trde 
ske. Ko to pišem, še nič od tega ni 
dostopno. Commodore je namreč 
»osrečil« proizvajalce dodatkov 
za amigo s tem, da je sicer elek- 
trično ekvivalentno 86-pinsko vo- 
dilo, ki je na desni strani amige 
1000, na amigi 500 obrnil za 180 
stopinj,. tako da tovrstnih dodat- 
kov za amigo 1000 ni mogoče 
priključiti na amigo 500. 

Če obrnemo računalnik in od- 
premo pokrov v desnem spod- 
njem kotu, si lahko ogledamo ko- 

Levo zgoraj: reža vdelane disketne 
enote: Desno: priključki na zadnji stra- 
ni, manjkata samo priključka za konek- 
tor MIDI in TV modulator. 

nektor za kartico z dodatnimi 512 
K pomnilnika in baterijsko uro. Ta 
kartica je že na prodaj. 

Konektorji na zadnji strani ra- 
čunalnika so od leve proti desni 
tile: 1. Za miško ali igralno palico. 
Miška je vključena v ceno sistema 
in je mehanska, z dvema gumbo- 
ma ter ločljivostjo 0,13 mm. 2. Za 
igralno palico ali svetlobno pero. 
3. in 4. Izhod za levi in desni kanal 
stereo zvoka, standardni priklju- 
ček RCA. 5. Konektor za priključi- 
tev zunanjih disketnih enot; prik- 
ljučimo lahko do tri zunanje enote 
po principu marjetične verige. 6. 

Serijski vmesnik RS-232. Rabi za 
priključitev tiskalnikov, risalnikov, 
modemov in vmesnika MIDI. 7. 
Paralelni vmesnik Centronics, 
Razpored nožic je enak kot pri 
IBM PC ali atariju ST. Rabi za 
priključevanje tiskalnikov in digi- 
talizatorjev slike ali zvoka. 8. Na- 
pajanje 9. Konektor za RGB moni- 
tor. Konektor ima signale za ana- 
logni in digitalni RBG kot tudi za 
zunanjo sinhronizacijo (nujno za 
genlock — mešanje amigine grafi- 
ke prek zunanje video slike). Če 
hočemo amigo 500 priključiti na 
televizijo ali video, potrebujemo 
modulator, ki ga priključimo na ta 
konektor. izhod modulatorja sta 
barvni video in televizijski signal 
10. Enobarvni video signal. Name- 
njen je za priključevanje enobarv- 
nih video monitorjev, ki so dokaj 
poceni (200 DM) in so posebej 
primerni za obdelovanje besedil 
Če ima vaša televizija video vhod 
ali če imate video rekorder, lahko 
uporabite ta izhod; slika bo seve- 
da črno-bela. 

Kako deluje 

Za začetek si oglejte sliko ma- 
tične plošče amige 500 na strani 6 
aprilske številke Mojega mikra in 
blokovno shemo, objavljeno v tej 
številki. Mikroprocesor Motorola 
68000, ki teče s hitrostjo 7,16 
MHz, lahko neposredno naslavlja 
ROM, dva 8520 vzhodno-izhodna 
čipa, uro realnega časa in razširi- 
vena vrata, ki lahko sprejmejo do 
8 Mb dodatnega pomnilnika. Če 

mikroprocesor naslavlja eno od 
zgoraj naštetih naprav, potem čip 
Gary čipu Fat Agnus ne posreduje 
signala AS (adress strobe), zaradi 
česar Fat Agnus ignorira podatek 
na naslovnem vodilu, Hkrati Gary 
vključi tristanjsko »ključavnico« 
(tri state lateh) in prekine poveza- 
vo med podatkovnim vodilom 
68000 in notranjim podatkovnim 
vodilom. Mikroprocesor lahko na- 
slavlja tudi notranje registre po- 
sebnih čipov in video RAM. Če 
notranje vodilo uporablja Fat Ag- 
nus, potem to sporoči s signalom 
DBR in Gary ne da mikroproce- 
sorju signala DTACK (data trans- 
fer acknowledge), dokler ni notra- 
nje vodilo prosto. Mikroprocesor 
med tem enostavno vstavlja ča- 

kalne cikle, ko pa dobi DTACK, 
izvede navaden bralno pisalni ci- 
kel. Ko Gary mikroprocesorju po- 
šlje DTACK, seveda sprosti t 
stanjsko »ključavnico«. Fat Ag- 
nus lahko naslavlja druga poseb- 
na čipa, Denise in Paulo, prek vo- 
dila RGA (register adress). Tako 
jima pove, za kakšno vrsto cikla 
gre, saj so čipi na istem vodilu in 
morajo delovati. sinhronizirano. 
lahko pa tudi spreminja vsebino 
njihovih registrov. Fat Agnus lah- 
ko naslavlja tudi video RAM: to 
počne zato, da bi opravil prenos 
DMA (direct memory access) 
DMA kanalov je kar 25, kar pa ne 
pomeni, da je stvar 25-krat hitrej- 
ša; podatkovno vodilo je še ved- 
no eno samo. Gre za to, da ima 
vsak kanal svoje števce in je po- 
trebno manj mikroprocesorskih 
nastavitev, preden DMA prenos 
steče. Osem kanalov je namenje- 
nih gibljivim sličicam (sprites). ki 
jih je 8, en kanal je namenjen 
Copperju, ki kontrolira gibanje 
žarka in sproži prekinitev, ko ža- 
rek doseže določeno točko na za- 
slonu, 4 kanali so za 4 kanale zvo- 
ka, 6 kanalov je za 6 bitnih ravnin 
(vsaka bitna ravnina je lahko kjer- 
koli v video RAM). Za disk in osve- 
ževanje pomnilnika (v amigi je di- 
namični RAM) imamo na voljo dva 
DMA kanala, za Blitter (bit block 
transter) pa štiri; Blitter namreč 
omogoča binarne operacije nad 
tremi izviri in rezultat zapiše v en 
ponor. 

Po tej poti je dosežen notranji 
paralelizem, saj lahko ob istem 
času mikroprocesor bere iz ROM. 

Denise (grafični čip) pa iz video 
RAM. Iz tega izvira delitev pomnil- 
nika na hitri pomnilnik, to je do- 
datni, na razširitvena vrata priklju- 
čen pomnilnik, do katerega ima 
dostop le mikroprocesor, in pa 
»chip memory«, do katerega ima- 
jo dostop tako mikroprocesor kot 
amigini posebni čipi. V hitrem 
pomnilniku hranimo samo pro- 
grame, v »chip memory« pa razen 
programov tudi slike, oblike kri- 
vulje za zvok, izravnalnike za di- 
sketne enote itd. Če imamo na 
voljo hitri pomnilnik, potem pro- 
grame hranimo v njem, da bi do- 
segli paralelizem in s tem večjo 
hitrost. 

Nadaljevanje na 15. strani 
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Tekst in foto: ŽIGA TURK 

oj mikro je o programih za 
risanje nazadnje obširneje 
pisal v lanski majski števil- 

ki. Predvsem zaradi možnosti, ki 
jo programerju daje zmogljivejša 
strojna oprema, lahko letos govo- 
rimo o novi generaciji grafičnih 
urejevalnikov, ki tečejo na 16-bit- 
nih strojih. Predstavljamo nekaj 
najboljših programov za atari ST 
in po dva za IBM-PC in kompati- 
bilneže. Amiga in macintosh pri- 
deta na vrsto kasneje. Omejili se 
bomo na t.i. »paint« programe, ki 
so rastrsko orientirani. Slika, ki 
nastane kot rezultat našega dela, 
je zapisana samo v obliki bitne 
karte. Tak način ima v primerjavi z 
»draw« programi, ki si zapomnijo 

M 

grafične entitete (črta, lok, 
krog...), nekaj prednosti, pa se- 
veda tudi pomanjkljivosti. Paint 
programi se zato zdijo učinkovi- 
tejši za »umetniška« izživljanja in 
izdelavo lepih naslovnih zaslo- 
nov, »draw« pa so primernejši za 
tehnične risbe in omogočajo izris 
na različne izhodne naprave. 

Risalna površina, na kateri 
ustvarjamo, je pri večini tovrstnih 
programov omejena z velikostjo 
zaslona in se torej fizično ujema z 
hardverskimi značilnostmi grafike 
na določenem računalniku (gra- 
fični kartici). Boljši programi prek 
koncepta okna omogočajo risa- 
nje večjih slik, ki jih je potem v 
celoti mogoče videti na tiskalni- 
ku. Pravilen pristop bi seveda bil, 
da bi se avtor sam odločil, kako 
veliko sliko bo risal, na zaslonu pa 
bi hkrati videl samo njen del 

Črtna orodja 

Orodja, s katerimi si pri risanju na 
rastrske zaslone pomagamo, po- 
skušajo spominjati na tista, ki jih 
ima slikar pri risanju na platno. 
Najosnovnejša so črtna orodja 
(prostoročno risanje, daljica, poli- 
gonska črta, kvadrat, krožnica, 
elipsoida, parabola...). Pri teh 
orodjih naj bi določali naslednje 
atribute: barvo, pero (debelina in 
še kaj), vzorec črte in morda še 
rastrski filter 

Preslikave bloka bitov, ki jih zna 
program DEGAS. 

RASTRSKI GRAFIČNI UREJEVALNIKI 

Naslovna slika programa Art Director 
- Michelangelov Mojzes. 

Nova generacija na 
šesnajstbitnih strojih 

»Pero« je naprava, ki pušča 
sled. To je lahko ena sama točka, 
več točk (nastanejo debele črte). 
doljši programi pa omogočajo, da 
kot. pero uporabimo del slike 
(blok). 

Vzorec črte je binarno definira- 
na koda, kjer posamezni biti po- 
menijo, ali se točka riše ali ne. Če 
imamo vzorec 101010101010, bo 
en piksel debelo pero narisalo 
pikčasto črto. Vzorec 
0000111111110001 pa bo puščal 
vzorec vrste črta-pika-črta-pika. 

Rastrski filter si lahko predstav- 
ljamo kot mrežo, ki jo položimo 
čez našo sliko. Tam, kjer je v vzor- 
cu črno, ima risar dostop do risal- 
ne površine, kjer pa je belo, že 
narisanega ne more spremeniti 

Način. risanja (OR, XOR, 
AND...), ki je bil popularno oro- 
dje na nekaterih 8-bitnih stroji 
na batvnih zaslonih izgublja po- 
men, saj ni popolnoma jasno, 
kakšen je rezultat binarne opera- 
cije med dvema različnima barva- 
ma. Namesto lega se pojavljajo 

druga orodja, ki npr. omogočajo, 
da z risanjem spreminjamo samo 
določeno barvo (barve), drullljka 
pustimo nespremenjene. 

Ploskovna orodja omogočajo, 
da narišemo ploskev (krog, kva- 
drat, elipso, poligon...). Za razli- 
ko od ustreznega črtnega ukaza 
je notranjost tu zapolnjena z iz- 
branim vzorcem 

Posebna orodja so nekateri pri- 
pomočki, ki neposredno spomi- 
njajo na tista, ki jih uporabljajo 
risarji. Najpogostejši je razpršil- 
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nik (air brush), ki znotraj izbrane- 
ga radija naključno barva posa- 
mezne piksle. Popularni pa so še 
mehčalci robov (smear), ki napra- 
vijo rob med dvema barvama bolj 
nepravilen in nazobčan. Dodatno 
si lahko pomagamo še s simetrijo 
(mirron), nastavitvijo rastra, v ka- 
terem lahko premikamo miško 
(snap) in orodji, ki z barvnim 
hardverom omogočajo animacijo, 
in sicer z rotacijo vrednosti v 
barvni paleti. Če npr. želimo nare- 
diti vtis kipečega morja, rotiramo 
nekaj barv, v katerih so narisani 
deli valov in izgledalo bo, kot da 
valovi potujejo, 

Kjer to omogoča strojna opre- 
ma, je barve mogoče nastavljati 
oz. izbirati iz vse palete. Dobrodo- 
šlo orodje je tudi ukaz, ki vse pik- 
sle ene barve prepiše v drugo 

Barvanje 

ode za zapolnjevanje so na 
barvnem zaslonu nekoliko sploš- 
nejši, običajno pa delujejo tako, 
da področje ene barve izpolnimo 
z drugo barvo ali vzorcem. Na isti 
algoritem avtorji pogosto obesijo 
še obkrožanje (outline), ki obarva 
točke na stiku med dvema barva- 
ma, bodisi na notranjem pikslu ali 
pa na prvem zunanjem pikslu. 
Drug način zapolnjevanja (in tudi 
uporaben) pa je tak, pri katerem 
povemo, katera barva sestavlja 
rob področja za zapolnitev in po- 
tem pobarvamo vse znotraj tega 
področja. 

Preslikave 

Največji napredek v primerjavi s 
starejšimi programi so orodja, ki 
delajo z izsekom rastrskega polja. 
Doslej smo bili navajeni operacij, 
k izsek pravokotnega bloka 
(cubin polaganja bloka na sliko 
(paste). Z blokom smo lahko po- 
čeli le nekatere preproste stvari, 
kot so zrcaljenje in obračanje za 
90%. Vse te operacije so eksaktne 
in reverzibilne. Preslikava je taka, 

da se ena točka originalnega blo- 
ka preslika v eno točko rezultata 
operacije. 

Programi nove generacije pa 
omogočajo še marsikaj drugega, 
npr. raztegovanje bloka (stretch) 
vrtenje za poljuben kot (rotate), 
pogled na blok iz perspektive, ovi- 
janje pravokotnega bloka pikslov 
okroga valja ali krogle... Te ope- 
racije praviloma preslikajo eno v 
več, ali pa več v eno samo točko. 
Problem, na katerega v tem pri- 
meru naletimo, je za računalnik 

Smehljajoča deklica v krempljih 
programa Art Director. Srednja slika 
kaže original in okence s TOOLBOX. 
Zgoraj je računalnik spet enkrat 
razvoslal skrivnosti umetnostne 
zgodovine in dokazal, da je 

Leonardov portret pravzaprav vizija 
prihodnosti in da je v bistvu mislil na 
Roda Stewarta (poglejte samo ta 
usteca). Uporabili smo ukaza rotate 
(za oči) in bludge za usta. Na spodnji 
sliki pa vidimo soprogo gospoda 
Francesca in Gioconde, kako si z 
jezikom otipava plombo (dvojka 
desno zgoraj, mezialno). Njen nasmeh 
odkniva, da je z delom svojega 
zobozdravnika zadovoljna, 
skrivnosten je pa zato, ker si zobe 
popravija pri privatniku, Pri tj sliki 
smo uporabili en sam samcat bludge. 

trd oreh, saj ne pozna »vsebine« 
slike, ampak samo drobir, ki jo 
sestavlja. Če npr. pomanjšujemo 
sliko 100x100 točk na format 
50x50, se vprašamo, kaj storiti z 
vsakim drugim pikslom. Ena od 
možnosti je, da vsak drugi piksel 
preprosto pozabimo. Tak rezultat 
dobimo s preprosto preslikavo 
daljic; program sliko sestavlja iz 
daljic, ki se pri bolj zapleteni pre- 
slikavi (npr. 100 v 70) vrstijo z ne- 
enakomerno hitrostjo oz. se rišejo 
preko že narisanih, Morda bolj to- 
čen rezultat bi dobil, če bi za vsak 
piksel nove slike ugotavljali, kate- 
ri piksli stare (in s kakšnimi utež- 
mi) ga sestavljajo, potem pa za 
vsako barvo posebej izračunamo 
poprečne vrednosti in končno na- 
rišemo piksel z barvo iz palete, ki 
je dobljeni najbližja. S transto 
macijo bitnih ravnin in postopki 
»anti aliasing« se bomo morda 
poigrali v kakšnem posebnem 
članku. 

Format zapisa 

Ker je za vsak računalnik na raz- 
polago več programov za risanje, 
je važno, da slike prenašamo med 
raznimi programi, tako da lahko 
nekaj narišemo z enim, nekaj pa z 

drugim. Nekaj formatom zapisa 
rastrskega polja je standardnih, 
svoje standardizirajo tudi opera- 
cijski sistemi, čisto tretji in najpo- 
gosteje odločilen pa je format ne- 
kega razširjenega grafičnega pro- 
grama, ki ga je žal napisal nekdo, 
ki ni pogledal, kako so si prenos 
podatkov med programi zamislili 
avtorji operacijskega sistema 
(DEGAS). Prenosljivost se potem 
rešuje s programi za konverzijo 
formatov, ki so sicer silno prepro- 
sti in hitri, a na koncu se le zgodi, 
da imamo do vsake slike po nekaj 
kopij, vsako pač v svojem torma- 
tu. Prenos rastrskih slik med ra- 
zlično hardversko opremo je 
mnogo bolj problematičen kot 
prenos generičnih slik 

NEOCROME 
(atari ST): 

Enostaven 
program za manj 
zahtevnega 
uporabnika 

Program deluje samo na barv- 
nem zaslonu v nizki ločljivost 
(320x200) in v 16 barvah. Najbolj- 
ši del programa je laso (na naslov- 
ni sliki označen kot nožič), s kate- 
rim izrezujemo dele slike. izsek je 
lahko popolnoma poljubne oblike 
in ker drugi programi na atariju 
tega orodja nimajo posebno do- 
delanega (izseki so pravokotni ali 
poligonalni). pride Neocrome po- 
gosto prav ravno zaradi te možno- 
sti. Razmeroma užiten je tudi 
uporabniški vmesnik (čeprav ni 
GEM, se ga človek hitro privadi) 
Komadna plošča je velika pol za- 
slona in jo seveda lahko izklaplja- 
mo. Program obvlada nekakšen 
minimum tega, kar smo našteli 
zgoraj, brez kakšnih posebno 
zmogljivih opcij. Pohvaliti je treba 
dobro animacijo blokov in zelo 
hitre osnovne (1->1) operacije z 
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Komandno okno programa DEGAS: 
Serva ordine et ordine te servabit. 

njimi. Od bolj zapletenih je na vo- 
ljo samo povečava/pomanjšava, 
ki terja nekaj potrpljenja in mirno 
roko. Dobro je rešena tudi izbira 
barve iz palete in popravljanje de- 
tajlov. Škoda pa, da se da naen 
krat urejati samo ena slika veliko- 
sti 320x200 točk. Pri delu je po- 
trebno tudi nekaj pazljivosti. Če je 
na zaslonu komandni pult, opera- 
cije z bloki primejo samo na vid- 
nem delu in začetniku se rado 
zgodi, da informacijo izgublja 
Neocrome zna delati samo s slika- 
mi v svojem formatu, dele slike pa 
zna izvoziti tudi v obliki izvorne 
datoteke, tako da je s programom 
mogoče risati ikone ipd. 

Ker je program pravzaprav zelo 
lepo grafično obdelan, je prime- 
ren tudi za angleško še nepisme- 
ne pionirje in cicibane, ki se lahko 
s tem programom prav lepo zaba- 
vajo. 

ART STUDIO 
(Atari ST): 

Najbolj zmogljive 
preslikave blokov 

Večina uporabnikov teh progra: 
mov pri nas zarje ne bo imela 
navodil, pa tudi ne potrpljenja, da 
bi se z nekim čudno narejenim 
programom prav dolgo utrujala 
Art Studio ima žal prav moreč 
uporabniški vmesnik, ki je iz GEM 
sicer pobral menije in miniaturno 
komandno okno (ukaz za risanje 
kroga je treba klikniti na 4x4 pik- 
sle velikem področju!), a to dela 
ne olajša. Grafični kurzor za risa- 
nje in tisti za delo z meniji se ne 
ujemata, meniji so na zaslonu, pa 
ne padejo dol, komandno okno je 
narisano, pa ne trza na klikanje 
vsaj na začetku, dokler ne odkrije- 
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mo skrivnosti desne tipke in po- 
mena miniaturnih simbolov. v 
oknu, je delo prava muka. 

Bistvo pa je, da obstajata dva 
kazalca. Eden je GEM-ov in se 
premika normalno hitro. Ta deluje 
samo za delo z meniji. Drugi kaza- 
lec uporablja program. Spozna- 
mo ga predvsem po tem, da je 
počasnejši (nemarno počasen), 
Med enim in drugim pa preklap- 
ljamo s pritiskom na desno tipko 
(če smo v grafičnem načinu) ali 
pa na katerokoli, če smo GEM- 
ovem. 

Splača se potruditi, ker ima 
program marsikatero prednost 
pred drugimi programi, ki delajo v 
barvnem načinu. Urejamo lahko 
dve sliki (ali pa eno samo, ki je 
dvakrat tako visoka). Poleg »ani- 
macije« s paleto je možen tudi en 
sprite, ki se avtomatsko giblje po 

zaslonu. Primerno za kakšno 
izložbeno okno, za kaj več pa bo 
potreben program Film Director 
iste firme. Značilno za Art Direc- 
tor je, da je vse zasnovano na 
čopiču. Tudi krogi in pravokotniki 
so poleg točke in bloka samo 
oblika pisala (brush). Novo pisalo 
pridelamo tudi z izsekom iz slike 
(pravokotno ali okroglo), potem 
pa ta blok večamo/manjšamo 
(RESCALE), raztegujemo 
(STRECH za razliko od RESCALE 
ohranja proporcionalnost X in Y 
smeri). Z DISTORT premaknemo 
vogale, z ROTATE vrtimo za polju 
ben kot. BEND napenja blok na 
valj, BLUDGE napihne ali skrči 
okrogli izsek. Perspektivno defini 
ramo razmeroma čudno in treba 
je nekaj vaje. Z zgornjimi operaci- 
jami smo pisalo definirali, zdaj pa 
ga lahko še spreminjamo v meniju 
MODIFY BRUSH, kjer si lahko pri- 
voščimo tudi povečavo/pomanj- 
šavo, rotacijo in zrcaljenje. S tako 
definiranim peresom potem riše- 
mo in zapolnjujemo. 

Že narisano potem obdelujemo 
z ukazi iz menija TOOL. Ne poseb- 
no pogosti so Xchange COLOR, 
ki zamenja barve, PATCH, ki od- 
strani osamele piksle in zapolni- 
tev glede na konturo. Glavni ukazi 
so tudi v komandnem oknu, ki je 
samo dve vrstici visoko. Lahko ga 
premikamo po zaslonu, z F10 pa 
ga vklapljamo in izklapljamo. 

Poleg glavnega programa je še 
nekaj dodatnih modulov, med nji- 
mi zelo splošno zasnovan pro- 
gram za pretvarjanje med formati 
(NEO, DEGAS, ART v NEO, DE: 
GAS, ART) ter program za zapo- 

Slika demonstrira nekaj prijemov, ki jih omogoča filtriranje pikslov, na katere 
neka operacija vpliva. Najprej sem napisal besedo »SLOVENIJA«, mislim da v 
beli barvi. Potem sem zahteval, naj risanje vpliva samo na belo barvo, in z 
modro ter kasneje z rdečo premazal (STIPPLE) črke v barve slovenske 
trobojnice. Besedilo »Moja dežela« (upam, da v južnih republikah ne bo 
zamere) sem napisal s peresom »vzorčaste barve«. Vzorec je lipov list 
ločljivosti 16x 16 točk. Nazadnje sem poskušal (in ni najbolje uspelo) narediti 
vtis, da je vse skupaj grafit, narisan na zidu. Opeke so barvane skozi opečnat 
vzorec in ob zahtevi, da se sme spreminjati samo črna barva (da ne bi 
poškodoval že narisanega). Rob opek sem s sprejem zgladil v črnino, da meja 
med opeko in recimo ometom ni tako ostra. Vse skupaj je trajalo manj kot pet 
minut 

redno prikazovanje slik. Art Direc- 
tor deluje samo v nizki ločljivosti 
GDOS pa ne sme biti instaliran: 

DEGAS ELITE 
(Atari ST): 

Najbolj pregleden 

Med vsemi programi, ki deluje- 
jo na barvnih zaslonih, je Degas 
morda še najbolj primeren za 
osrednji program, kjer nastaja ve- 
čina slike. Uporabniški vmesnik je 
zasnovan tako, da so komande in 
slika na dveh popolnoma ločenih 
zaslonih. Tako je na voljo dovolj 
prostora za pregledno razporedi: 
tev komandnih gumbov (žal samo 
tekst. ne pa tudi ikone). Hkrati 
lahko urejamo do 8 slik, med ka- 
terimi bliskovito preklapljamo z 
numeričnimi tipkami. Či in 
ploskovne operacije so zgikino 
zasnovane, pri preslikavah in nas- 
ploh manipulaciji bloka pa bi si 
človek želel to, kar zna Art Direc- 
tor. Manjkajo preslikave na kro- 
glaste oblike in perspektiva. Sred- 
njo je mogoče pričarati z operaci- 
jami disport in skew. Manjka tudi 
hitra rotacija za 90 stopinj. Zrca- 
ljenje dosežmo s kurzorskimi tip- 
kami. Pravokotni blok izrežemo, 
če pritisnemo na Esc, poligonske- 
ga pa s Shift-Escape. Brez navodil 
tudi težko uganemo, da strech za- 
pustimo z Alt-leva miš. Povečave 
so na funkcijskih tipkah, vse dru- 
go pa je dostopno s komandnega 
pulta in menijev, pa tudi ami. 
Poskusite tudi s Shift in Ctrl, še 
posebej na kurzorskih 

Poslastica programa je mož- 
nost risanja z bloki (upošteva vr. 
sto črte), zmogljiv pa je tudi FILL 
(posebej barvni). Pri animjeznih 
slikah pa delo zelo poenlljkivi 
opcija »cycle«, ki menja barvo pe- 
resa v enakem zaporedju, kot se 
barve menjajo pri animaciji. Mož- 
ne so štiri različne animacijske 
sekvence. Čudovite efekte na 
barvnem zaslonu dajo kombinaci- 
je opcij CHANGE, PATTERN in 
STIPPLE, Program omogoča iz- 
delavo (in hranjenje vzorcev), ti- 
pov črt in tipov peres, poleg pro- 
grama pa dobimo še editor za ri- 
Sanje črk in utility, ki narisane 
znake pretvori v format GEM. Pro- 
gram sam lahko nalaga slike v 
raznih formatih, za nameček pa 
zna požreti slike vseh treh ločlji- 
vosti in rezultati so neverjetno do- 
bri. DEGAS je tudi edini izmed 
vseh, ki deluje v vseh treh atarije- 
vih ločljivostih. Potrebuje instali, 
ran GDOS. Ob programu dobite 
še urejevalnik slik znakov (font 
editor) in pripomoček, ki tako na- 
risane znake pretvori v standardni 
GEM-ov format. FNT. 

S tem programom sem si poma- 
gal pri delu aprilske naslovnice. 
Dve digitalizirani sceni iz video 



spota Top Gun sem naložil v DE- 
GAS, ju položil eno prek druge in 
s čopičem, ki sem ga izrezal iz 
ozadja, zabrisal rob med obema 
slikama 

Poleg že naštetih »manjkajo- 
čih« preslikav v programu pogre- 
$am še možnost shranjevanja pa- 
lete in možnost risanja osmih po- 
polnoma različnih slik (sedaj je 
Paleta za vse slike ista), kar bi 
omogočilo tudi eksperimente s 
paleto in seveda možnost risanja 
večjih (A4) slik. Kljub temu DE- 
GAS ELITE svetujem kot osnovno 
risarsko orodje za ST. 

Painter (Atari ST): 

Po vzoru Macpaint 

Doslej smo govorili samo o pro- 
gramih, ki delujejo v barvnem na- 
če: o takih, ki najboljše last- 
naM pokažejo pri delu z barvami. 
Ker pa je atari ST predvsem črno- 
bel stroj (v barvah ga povozi ami- 

Retuširanje Madonne v programu 
Neocrome. 

ga in vsaka malo boljša kartica za 
PC), zaslužijo pozornost tudi ne- 
koliko slabši programi, ki delajo 
samo v monokromatskem načinu 

Painter je po zmogljivostih mor- 
da najskromnejši, a še vedno vse- 
buje vse bistveno. Odlikuje ga go- 
tovo najbolj simpatičen uporabi 
ški vmesnik. In ker je pri tovrstnih 
programih človek nenehno v stiku 
z računalnikom, le-ta ni nepo- 
memben. Painter ne skriva, da se 
zgleduje po MacPaint. Ima poseb- 
no okno za sliko in poseben TO- 
OLBOX z risarskimi orodji, če pa 
delamo z lečo (v povečavi), se za- 
njo odpre še eno okno. Program 
dela z GEM in GDOS. Predvsem je 
primeren za vse, ki programa za 
risanje v čb tehniki ne potrebujejo 
pogosto in se bodo morali vsakič 
vse sproti naučiti. To bo pa tukaj 
zares enostavno. 

Nadaljevanje na strani 30 

DR. HALO (IBM PC in kompatibilci): 
program, ki je nekaj več 

SERGEJ FOŠKI 

ed mnogimi »paint« pro- 
grami, ki so napisani za 
PC DOS oziroma MS- 

DOS, sem izbral program Dr. 
HALO zato, ker med njimi neka- 
ko izstopa. 
Program so napisali pri Media 

Oybernetics, Inc. Dobimo ga na 
dveh disketah; na prvi je pro- 
gram sam ter datoteke z različ- 
nimi tipi pisav, na drugi pa so 
driverji in program SHOW ter 
GRAB. Zaščite proti kopiranju 

i. Navodila so kratka in jedrna- 
ta, kar je pohvalno ali pa tudi 
ne... Da program zaživi, potre- 
buje vsaj IBM PC, XT, AT ali ne- 
kaj kompatibilnega z vsaj 256 K 
RAM, grafiko z ustreznim moni- 
torjem, vsaj dvema disketnima 
enotama ter operacijski sistem 
IBM PC DOS ali MS-DOS, verzija 

Mo uri 

20 ali kasnejša. Idealna konti- 
guracija je IBM AT z grafično 
kartico EGA EVA/A80, NEC-ovim 
MultiSync monitorjem, trdim di- 
skom, miško oziroma digitizer- 
jem ter laserskim tiskalnikom. 
No, realnost je nekje vmes. 

Preden program prvič pože- 
nemo, je potrebno pognati pro- 
gram SETUP, ki od nas izve, 
kakšen hardver imamo pred sa- 
bo in po končanem dialogu zge- 
nerira ustrezno konfiguracijsko 
datoteko. 

Ko program poženemo, se 
nam na zaslon pojavi prazna ris- 
ba ter ob njenem levem robu 
meni s standardnimi risarskimi 
orodji in orodji za editiranje, kot 
so črta, pika, krogi, pravokotni- 
ki, barvanje itd.; na spodnjem 
robu risbe je meni, kjer izbiramo 
barvo, debelino črt itd.; spodnji 
levi vogal pa nam nudi informa- 
cijo o trenutno aktivnema oro- 
dju in barvi. Umetnija pred nami 

nastaja po principih, ki veljajo 
za vse podobne programe. Stva- 

i, zaradi katerih lahko rečemo, 
da je Dr. HALO boljši od konku- 
rence, pa so: 

Virtualna stran (virtu: 
Ta opcija omogoča editiranje 
večje risbe, kot je zaslon sam. 
Zaslon nam v tem primeru rabi 
kot okno, ki ga lahko zelo ele- 
gantno pomikamo po risbi. 
Stvar je zelo uporabna, če je ris- 
ba namenjena izpisu na tiskal- 
nik — tedaj si velikost virtualne 
strani izberemo glede na grafič- 
ne zmogljivosti našega tiskalni- 
ka in tako lahko editiramo vsako 
točko, ki jo bo tiskalnik kasneje 
stiskal. 

Kompozicija teksta (text 
composition). Tekst je stvar, pri 
kateri je Dr.HALO izredno mo- 
čan. Ko izberemo ikono za tekst, 
se nam na zaslonu pojavi pod- 
meni, kjer lahko izbiramo med 
21 tipi pisav, določimo velikost 
črk, smer izpisa ter eventualno 
senčenje. in globino sence 
Tekst, ki ga želimo izpisati, naj- 
prej izpišemo, nato pa pozici- 
oniramo. na risbo. Omembe 
vredna je opcija, ki nam omogo- 
ča, da v risbo preberemo poljub- 
no ASCII datoteko, seveda pre- 
ko tipa črk, ki je trenutno izbran. 
S tem je omogočena kombinaci- 
ja teksta in grafike — torej se 
gremo z virtualno stranjo s tem 
programom tudi čisto preprosto 
namizno založništvo (desktop 
publishing). 
Poveči oziroma pomanj- 

šava posameznih delov slike 
(image scaling). Vsak del risbe 
lahko povečamo ali pomanjša- 
mo za poljuben faktor. Slabost 
te opcije je, da lahko povečuje- 
mo oziroma pomanjšujemo le 
pravokotne dele risbe, ne pa po- 
sameznih objektov na risbi, to 
pa zato, ker program uporablja 
bitno in ne vektorsko grafiko. 

Risanje gladkih krivulj skozi 
podane točke (curve fitting). 
Bodoče krivuljo podamo kot po- 
ligon, nato pa program skozi 
točke poligona potegne gladko 
krivuljo — zanimiva in včasih ze- 
lo uporabna opcija. 
Možnost premikanja menu- 

jev z ikonami ter njihova od- 
stranitev (menu switching). Me- 
nuje, ki se pojavljajo na levi in 
spodnji strani emkrana, lahko 
premaknemo na desno in zgor- 
njo stran zaslona, bodisi da jih 
popolnoma izključimo in tako 
dobimo na razpolago za editira- 
nje risbe celoten zaslon. 

Editiranje vsake posamezne 
točke na zaslonu (fat bit edi- 
ting). Vsako točko risbe lahko 
editiramo tako, da del risbe po- 
večamo v posebnem oknu in tu 

editiramo na nivoju posameznih 
točk. 

Hardverska povečava in edi- 
tiranje (hardware zoom edi- 
ting). Če nam kot grafična ploš- 
ča rabi EGA z oznako EVA/480, 
lahko po hardverski poti pove- 
čamo ali zmanjšamo risbo in ta- 
ko editiramo na nivoju posa- 
mezne točke. Ta hardverski zo- 
om pa je omejen s faktorji 2:1, 
4:1 in 8:1. Povečavo oziroma 
pomanjšavo. risbe dosežemo 
preprosto s pritiskom na tipko 
PgUp oziroma PgDn. Po tako 
povečani risbi se lahko brez 
omejitev tudi pomikamo. 

Ustvarjanje lastnih knjižnic 
simbolov (symbol creation). 
Posamezen del risbe lahko po- 
imenujemo simbol in ga shrani- 
mo v datoteko, ki nam rabi kot 
knjižnica simbolov, ki jih kasne- 
je lahko poljubno uporabljamo 
pri risanju 

Rotiranje delov risbe v kora- 
kih po 90 stopinj (image rotati- 
on). Del risbe (zopet omejen s 
pravokotnikom) lahko zavrtimo 
v korakih po 90 stopinj, kar pa ni 
ravno elegantno. 

Mreža (snap grids). Preko ris- 
be lahko postavimo mrežo s po- 
ljubnim razmakom po X in Y osi. 
Taka mreža nam omogoča bolj- 
šo orientacijo med risanjem ter 
večjo natančnost risanja. 

Branje grafike iz drugih pro- 
gramov (image grabber). Grafi- 
ko, ki smo jo ustvarili s kakšnim 
drugim programov, recimo Lo- 
tus 1-2-3, AutoCad, lahko prebe- 
remo v Dr. HALO in jo tu naprej 
obdelujemo. To nam omogoča 
poseben utility program. Dia- 
gramček, ki smo ga ustvarili z 
Lotusom 1-2-3, lahko na primer 
opremimo s sijajnimi napisi, ki 
jih imamo na voljo v Dr. HALO. 
Show program. To je poseben 

program, ki nam omogoča pri- 
kazovanje risb po vnaprej napi- 
sanem scenariju, v katerem po- 
vemo vrstni red risb ter trajanje 
prikazovanja posamezne risbe. 
Tak scenarij seveda lahko zapi- 
šemo v posebno datoteko in jo 
shranimo na disk. Zelo primerna 
stvar za razno razne prezentaci- 
je. 

Program priporočam vsem, ki 
želijo z njim ustvariti kaj kon- 
kretnega, ker po možnostih, ki 
jih ponuja, izstopa med podob- 

imi programi, pisanimi za PC- 
je. Grafična kartica EVA/480 ze- 
lo pripomore h kvaliteti risb sa- 
mih in udobnosti dela, je pa bi- 
stveno predraga za popoldan- 
sko hecanje, ker moramo na to- 
le EVO priključiti še NEC-ov 
Multisyne monitor, če naj iz nje 
iztisnemo tisto grafiko, ki jo 
zmore. 

Moj mikro. 9 



Spectrum plus 3 

Po petih letih je mavrica po Evro- 
pi pognala globoke korenine, ki so 
končno dosegle tudi soliden zuna- 
nji medij. Po dvomljivih mikrokaset- 
kah in nekaj previdnih poskusih — 
Wafadrive, Opus Discovery — so tu 
3-palčne diskete, kot smo jih pri 
Amstradovih strojih že videli. Enota 
zanje je zamenjala vdelani kaseto- 
fon, malce so razširili ohišje, teme- 
ljito premetali drobovino in mikro je 
dobil novo ime. Spectrum plus 3 
128K (takšno je celotno ime — res 
dober rodovnik) ima solidno tipkov: 
nico z 58 tipkami, ki poleg alfanu- 
meričnih znakov premore še tipke 
LOAD. RUN in CODE. Na zadnji stra- 
ni škatle najdete s Centronicsovim 
združljiv paralelni vmesnik, ki ga v 
celoti podpira vdelani Plus 3 basic. 
Ta poseg bo nedvomno naletel na 
vsesplošno odobravanje mavrični- 
kov, ki so morali priključevati svoje 
mikre na standardne tiskalnike pre- 
ko dodatnih vmesnikov in čudnih 
kablov. Poleg vmesnika sta zadaj še 
izhod UHF (TV) in RGB, vrata RS 
232 / MIDI, priključek za napajalnik, 
vmesnik za zunanji disk, razširitveni 
konektor, dvoje vrat za igralno pali: 
CoSJS-1, gumb za resetiranje in 
priključka za kasetoton. Stikala za 
vklop in izklop ni. Diskete spravijo 
okoli 350 K (40 sledi - 9 sektorjev po 
512 b). Po krajšem premisleku se 
stroj zazdi kar uporaben, saj pred- 
stavlja korak bliže standardom, nad 
katerimi je leta 1982 Clive Sinclair 
zmajal z glavo. OS je združljiv s CP/ 
M, vendar trenutno to pomeni le 
možnost branja datotek takšnega 
formata, recimo tistih z Amstrado- 
vih večjih strojev. Hiša Locomotive 
Software napoveduje popoln CP/M 
do srede julija, priložili pa bodo tudi 
svoj Mallard basic, ki ga sedaj prila- 
gajo seriji PCW. 

Alan Sugar sanja o trgu, na kate- 
rem se prazne 3-palčne diskete pro- 

dajajo po funt, programi pa krožijo 
okoli v komplicijskih paketih za 
okoli 10 funtov. Softverske hiše bi 
ne želele motiti lepih sani, vendar 
$ušljajo o manjšem dobičku in dalj- 
ših razvojnih časih za nove progra- 
me. Plus 3 bo nemara neletel na 
težave tudi zaradi svoje cene — 249 
funtov, 100 več, kot bi jih dali za 
Plus 2' Vendar pa bodo tisti, ki se 
odločijo za prihranek 40% cene, tr- 
peli za nespečnostjo, ko bodo sku- 
$ali na svojo izvedbo mavrice prik- 
ljučiti kakšen standarden kos želez- 
nine. Alan Sugar pa je o tem dejal 
»Pan Am skrbi za vas, Marks 8 
Spencer vas ljubi, tudi Securicorju 
ni vseeno... pri Amstradu pa ho- 
čemo le vaš denar!« 

Pozor: do konca letošnjega leta 
Sugar obljublja PEW 9512 in PC 
2512. Prvi je klasičen stroj serije 
PCW, le da naj bi namesto matrične- 
ga dobil marjetični tiskalnik. Drugi 
bo klon AT s CPE 80286. Cene in 
grafične zmožnosti neznane. O uso- 
di 2512 bomo še poročali, zdi pa se 
rahlo negotova. V ZDA bodo na- 
mreč septembra začeli prodajati PC 
1640, predstavljene na junijskem 
Comdexu v Atlanti: 640 K RAM 
CGA, EGA, MGA, 80286. Na voljo so 
različne kombinacije zunanjih me- 
dijev. Cene so v povprečju po 100 
dolarjev višje od tistih, ki veljajo za 
sorodne konfiguracije PC 1512. 

(MIMO ZASLONA 

RAM... disk? 

Po tujem računalniškem tisku se 
vrstijo navdušena poročila o Tando: 
novem mikru PAC, katerega pogla- 
vitna značilnost so zlahka izmenljivi 
diski. Nekateri celo dijo, da to do- 
kazuje, kako so magnetni diski dan- 
danes nadvse aktualni in bodo tudi 
ostali na vrhu zunanjih pomnilni- 
ških medijev, Prestol z ene strani 
napadajo oplični diski, z druge pa 
padajoče cene silicijskih pomnilni- 
ških čipov. Udeleženci konference 
za razvoj in integracijo sistemov v 
Santa Clari (Kalifornija, ZDA) so se 
zedinili v oceni, da lahko konec leta 
1887 pričakujemo poplavo optičnih 
medijev in enot. Mnogi japonski iz- 
delovalci naj bi na trg prinesli 5,25- 
palčne enote s po 200 Mb s ceno 
manj kot 1 $ za megabyte. Nekaj 
podobnega za naslednje leto pri- 
pravlja Verbatim, IBM pa naj bi po 
nepotrjenih govoricah v naslednjih 
dveh mesecih predstavil svoj sistem 
WORM (write once, read mostly). O 
drugi alternativi magnetnim medi- 
jem obširno poroča časopis Calitor- 
nja Technology Stock Letter. Napo- 
vedujejo, da bo megabitni DRAM 
okoli leta 1989 stal dva dolarja, kar 
pomeni približno 20 $ za megabyte 
— takšna pa je tudi današnja cena 
klasičnih diskov. Sredi devetdesetih 
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Handy Scanner 

Ghip je za junijski »izdelek 
meseca« izbral učinkovit, po- 
ceni in kompakten skener — le 
zakaj? Poglejmo: Handy Scan- 
ner lahko trenutno kupite v iz- 
vedbi za PC, kmalu ga boste 

dobili tudi za amigo, maca ali 
ST, Stane okoli 890 DM. Za ob- 
delavo ene vrstice (512 točk) 
potrebuje tri milisekunde. 
Hkrati pregleda 64 mm besedi- 
Ja z vodoravno in navpično 
ločljivostjo 8 točk/mm (200/p: 
lec, da ga boste lahko primer- 
jali s svojim tiskalnikom). Na 
PC ga priključite s kartico, ki jo 
vtaknete vanj. Sistem gostitelj 
mora imeti najmanj 128 K 
RAM, dvostransko disketno 
enoto, DOS od 2.00 dalje, gra- 
fično kartico CGA, EGA, Her- 
Cules ali združljivo, Microsot- 
tovo miško in po možnosti do- 
ber tiskalnik (združljiv z grafič- 
nim IBM ali Epsonovimi). Zaje- 
te slike so dokaj kvalitetne (čr- 
nobelo je izrisal NEC P7) in jih 
lahko z zaslona pospravite na 
disketo, od tam pa v kak risar- 

rogram (obnese se PC Pi 
intbrush), kjer jih lahko dalje 
obdelujete. 

let, ko boste po trafikah kupovali 16, 
64 in 256-megabitne čipe (pri IBM 
jih že razvijajo), bo silicij z ekonom- 
sko logiko prevzel vodilno mesto v 
svetu pomnilniških medijev nas- 
ploh, In zakaj bi takrat še uporabljali 
magnetne diske? Saj vendar rožlja- 
jo. zavijajo, Škripajo, se sesuvajo, 
predvsem pa so neznansko počas- 
ni, Večina trdih diskov ima 80 mili- 
sekund dostopnega časa. Večina či- 
pov ta čas meri V nanosekundah 
Prihodnost silicijskih megijev leži v 
miniaturizaciji. Za 100 Mb prostora 
potrebujete 48 čipov po 16 Mbitov 
ali 16 po 64. Za ubogih šestnajst 
kebrov pa se bo že našlo dovolj to- 
ka, da bodo baterijsko napajani 
pomnilniški paketki postali vsakda 
nja roba. Vas močno mika prihajajo- 
ča tehnologija? Otoška družba Plus 
5 Engineering izdeluje kartice s po 
256 K SRAM, velike nekaj kvadrat- 
nih. centimetrov. Za začetek ni 
slabo. 

Transputer, poceni 

moč 

Junijska številka angleške revije 
POW je prinesla ugibanja o morebit- 
nem novem Atarijevem stroju. 
Uredniku rubrike z novicami so viri 
iz Tramielovega kalitornijskega se- 
deža (Sunnyvale) prišepnili. naj 
budno opazuje tovrstne projekte, 
saj bodo novi mikri menda zgrajeni 
okoli Inmesovega T800. Kolega je o 
tem povprašal Atarijeve ameriške 
direktorje. ki pa so znali povedati le 
to, da so take informacije zaupne 
Kjer je dim, bo torej tudi tokrat ne- 
kaj ognja. T800 je bistveno hitejši od 
konkurence, saj pri računanju s pla- 
vajočo vejico štirikrat poseka 68020 
s FP enoto. Jack Tramiel bi nekoč 
po novem letu rad poslal na trg stroj 
s transputerjem, dobrim operac 
skim sistemom in zmerno ceno - 
pod 2000 funtov. Največja ovira na 
poti do zastavljenega cilja je OS 
Tim King. ki je za Commodore napi- 
sal AmigaDOS in ki zdaj vodi l 
firmo Perihelion (o njegovih niljkn 
smo v tej rubriki že poročali), Piše 
večopravilni paralelni OS za T800. 
Pravijo, da pri tem uživa vedno več- 
jo podporo velikih firm, seveda tudi 
Atarija. King potrebuje denar, da bo 
lahko sestavil in začel prodajati svoj 
lastni stroj (delovno postajo Perihe- 
lion s transputerjem pod 1000 tun- 
tov). Atarijevci imajo denarja dovolj, 
vendar Tima veže dogovor s Com- 
modorom - vzdrževati mora Amiga- 
DOS. Berite Mimo zaslona. Dogaja- 
le se bodo velike reči 
Za tiste, ki ne morejo dočakati 

naslednjega leta: če so vam tran- 
sputerji res tako pri srcu in boste 
zadovoljni tudi s T414, vam lahko 
firma Kuma proda K-Max, razvojni 
sistem s tem mikroprocesorjem. Za- 
devo dobite v škatli s priključkom in 
nekaj spremnega softvera. Poveza- 
va je izvedena z namenskim čipom. 
zato dosega do 20 Mbys. Problemi: 
predvsem potrebujete več kot en 
transputer, da lahko občudujete 
zmogljivosti paralelne obdelave. 
Poleg tega Inmos toplo odsvetuje 
programiranje v strojnem jeziku, 
Kuma pa svojemu razvojnemu siste- 
mu ne prilaga nobenea višjega 



programskega jezika. Morali bi do- 
biti vsaj C, če že ne occama, ki 
predstavlja materinščino teh proce- 
sorjev. Se želite igrati ekscentrične- 
ga znanstvenika? Ne dajte se motiti, 
kar kupite škatlo. Nikar pa ne recite, 
da smo vam to svetovali! 

Trg umetne 
igdpligence 

»Imenovati simbolično procesira- 
nje ,umetna inteligenca',« pravi 
Laurence Shafe (Artificial intelli- 
gence Ltd.), »pomeni imenovati fizi- 
ko razumevanje vesoljstva'.«. Ul, 
»ekspertni sistemi« in podobni ve- 
hementni izrazi so to razvitejšo obli- 
ko računalniške obdelave obdali s 
tančico skrivnosti in jo naredili na- 
vadnim smrtnikom nedoumljivo. 

Zadnjih nekaj let so se z Ul ukvar- 
jali v raziskovalnih laboratorijih po- 
vsod po svetu. Vsesplošno pričako- 
vanje nečesa prelomnega je ustre- 
zalo izdelovalcem takšne opreme. 
Velike družbe so brez zadržkov ku- 
povale drage specializirane. siste- 
me, ki bi jih ob prihodu nove dobe 
postavili daleč pred konkurenco. 

Pravzaprav lahko del trga, ki zaje- 
ma Ul, ločimo v dve skupini. Prvi del 
trga predstavljajo razvojni sistemi. 
Ti so namenjeni oblikovanju in raz- 
iekovanju aplikacij Ul. Običajno pre- 

jo zmogljiv uporabniški vmes- 
SN rejevalnike z okni in omogoča- 
jo izvedbo zapletenih tehnik softver- 
skega inženiringa. Drugi del — veči- 
no - sestavlja hardver, na katerem 
je izveden uporabniški softver. Tu ni 
zahtevnih, hitrih, zelo zmogljivih 
okolij. Gre le za to, da naročeni pro- 
gram teče in je uporaben tako, kot 
si je to zamislil kupec. Trg Ul pa se 
še ni dodobra razvil in tako novi 
proizvajalci ne poznajo primerov, ki 
bi jih sledili; tudi tehnologija je nova 
in sisteme je težko preoblikovati ta- 
ko, da tečejo na klasični železnini, 
Da bi torej lahko prišlo do prave 

eksplozije, se mora zgoditi ena od 
dveh stvari: ali specialzirani hardver 
postane vsakdanjost ali pa se soft- 
ver prilagodi obstoječim večnamen- 
skim arhitekturam. Če ne gre gora k 
Mohamedu, mora Mohamed h gori 
- in ni še jasno, kaj se bo dogodilo. 

Področje namenske strojne opre- 
me je po poročilih družbe Ovum, ki 
se ukvarja z analizami trga, leta 
1986 po vsem svetu prineslo 200 
milijonov dolarjev. Polovica tega 
prometa pripada firmi Symbolics s 
serijo 3600, sledijo pa ji Xerox, Te- 
xas Instruments in LISP Machines 
ne. Delovne postaje, namenjene Ul, 
praviloma poznajo visoko ločljive 
bitno  preslikane zaslone, miši, 
okna, mreže, objektno usmerjeno 
programiranje, interaktivno  raz- 
hroščevanje, pospravljanje odpad- 
kov in označevanje podatkovnih ti- 
pov. Vse več uporabljajo tehnologi- 
jo VLSI, saj bi se sistemi tako poce- 
nili in bi jih uporabljalo več razvoj- 
nih skupin. V najvišjih plasteh trga 

<ovalci sistemov skušajo 
s paralelno obdelavo. 

Symbolics se, kot pravijo, ukvarja z 
namenskim strojem — Američani jim 
pravijo LISP-machines, saj večina 
delovnih postaj Ul uporablja jezik 
LISP — s štirimi ali osmimi procesor- 
ji, enakovrednimi 68000. Družba Ar- 
ificial Intelligence Ltd. po Evropi 
prodaja Xeroxove postaje, prevzela 
pa je tudi Intelov paralelni stroj z 
arhitekturo hiperkocke. Ob nakupu 
priložijo večopravilno izvedbo. di- 
alekta Common LISP. 

Kjer ni denarja za specializirana 
okolja, se obnesejo osebni računal- 
niki, klasične inženirske delovne 
postaje in večopravilni večji raču- 
nalniki. Med zadnjimi izstopa DEC- 
ov VAX, za katerega je na voljo veči- 
na orodij in jezikov, primernih za 
razvoj Ul. inženirske delovne posta: 
je prav tako niso le rešitev v sil 
namenjene so le enemu uporabni: 
ku, imajo zaslon visoke ločljivosti, 
prijazen uporabniški vmesnik in 
zmogljiv procesor. Tudi zanje je pri- 
rejena večina delovnih okolij. Na 
področju Ul so razširjeni Sun 2/3, 
Appolo, DEC VAXstation in IBM 
6150. Barry Jones (Sun Microsy- 
steme) pravi, da 6% svojih delovnih 
postaj prodajo izključno za razvoj 
Ul, 44% pa jih kupci uporabljajo za 
solverski inženiring nasploh. 

Najcenejša varianta je PC, ki ga 
opremite s kosom namenske želez- 
nine. Mnogi ocenjevalci razmer na 
trgu zmajujejo z glavami in zatrjuje- 
jo, da PC danes ne zmorejo takšnih 
opravil in pika. Spet drugi vedo po- 
vedati, da so sistemi, kot je Gold- 
Works firme Gold Hili (LISP-machi- 
ne na kartici Hummingboard s CPE 

80386 za AT), prav uporabni. Ta del 
trga naj bi se razevetel s prihodom 
novega, 32-bitnega standarda oseb- 
nih računalnikov. Ker se celotna ra- 
čunalniška industrija nagiba k for- 
muli »cenene moči«, lahko pričaku- 
jemo, da bodo devetdeseta leta pri- 
nesla razvojne sisteme na zmoglji- 
vejših PC ali manjših, vendar neokr- 
njenih delovnih postajah. 
Problem zase je povezovanje si 

stemov Ul s klasičnimi arhitektura- 
mi in jeziki. Nobene naloge realne- 
ga sveta ne moremo opisati zgolj 
logično in zdi se, da bi mešanica 
starih in novih načinov obdelave 
prinesla največji napredek. Po stroj- 
ni strani je povezava izvedljiva in 
obstaja celo precej različnih nači- 
nov, kako to doseči, vendar se to 
področje res šele razvija. Softversko 
pa so določeni rezultati že tu. Mnogi 

ekspertni sistemi se znajo prilagodi- 
ti klasičnim programskim jezikom 
(€. pascal) in okoljem (dBase, 1-2- 
3). Seveda to še ni vse — najugodne- 
je bi bilo imeti sitem, katerega pro- 
ceduralne, predvsem računske ope- 
racije bi izvedli v klasičnih jezikih, 
abstraktnejše pa oblikovali v prolo- 
gu, LISP-u oz. njunih večopravilnih 
dialektih. 

Tudi tako povezovanje govori v 
prid premiku težišča razvojnih opra- 
vil na PC in manjše sisteme. Ti dose- 
gajo. najugodnejše razmerje zmog- 
ljivosti : cena, hkrati pa se lahko 
pohvalijo z ogromno softversko 
podporo. Zato ja zelo verjetno, da 
bo nova generacija 32-bitnih mikrov 
bistveno. vplivala na razvoj trga 
umetne inteligence naslednjih ne- 
kaj let. (Po Systems International, 5/ 
87) 

Mikrošund 

Arkadne pustolovščine so bile vedno bolj realistične in privlačne. 
dokler niso postale naravnost neumne. Palace Sofiware se hvali s 
svojim najnovejšim izdelkom, igro Barbarian, ki da je najbolj dognan 
izdelek svoje zvrsti doslej. Borbene scene so menda neposnemljive, 
glasbo je napisal programer, ki se je proslavil v igri Sacred Armour of 
Antiriad, v reklamah po otoškem tisku pa lahko vidite ramboidnegatipa 
z lasuljo in 53-palčnimi rameni (Michael Vanwigk) ter priljubljeno lepo- 
tico rumenega tiska (Maria Whittaker). Veriga trgovin Boots je že izrekla 
svoj ultimat: gospodično Marijo je treba sneti z ovitka kaset, sicer igre 
ne bodo prodajali. Naj bo Palace oproščeno, saj počne le tisto, kar so 
pred njim naredile ostale hiše, a manj prepričljivo. Nekje na Irskem pa je 
tabor programerjev Ladies of St. Brides School. Njihova posebnost so 
zmedene. pustolovščine, v katerih vodite tri čevlje visokega nebeško 
modrega zajca po gangsterskem svetu (Bugsy). Pred kratkim so izdali 
igro, ki združuje življenje in delo Jacka Razparača s črno magi 
prostozidrstvom in podobnimi, povprečnemu Oločanu razburljivimi in 
eksotičnimi temami (kaj hočemo, meščanska vzgoja). Njihova zastop- 

ica Priscilla Langridge pravi: "Mislim, da se računalniške igre ne 
razlikujejo od drugih medijev. To je le še en način, kako povedati 
zgodbo — prav tako primeren kot vsi ostali.« 

Moj mikro. 11 
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Domača iznajdljivost 

Za sodoben trend poslovanja 
VINE BEŠTER 

uvajanje računalništva v poslovanje manjših OZD. Omogočamo. 
vam demonstracijo, najem ali nakup sodobne strojne in pro- 

gramske opreme, izobraževanje, servis... je zapisano v priročnem 
katalogu, iz katerega lahko razberemo ponudbo. Electronic Studio 
Designa iz Kranja. 

Skozi Electronic Studio Design se je pred časom tudi v gorenjski 
prestolnici pričel sodoben trend poslovanja z računalniki. Predvsem v. 
ponujanju vsega tistega, kar velike firme na tem področju ne naredijo, 
saj v glavnem prodajajo gole računalnike, ki so, sicer lepo opisani, 
vendar takrat, ko so še brez ustreznih uporabnih programov, stojijo. 
Nasploh je v naši družbi na čase močan občutek, da so računalniki še 
vedno vse preveč stroji, s katerimi ne vemo prav dobro, kam in kako. 

Eni od tistih, ki tovrstna razmišljanja močno presegajo, so Pavel 
Okorn, Ivan Kos in Miloš Žvan, ki v Electronic Studio Designu (ESD) v 
Kranju konkretno razvijajo svoje ideje o uporabi računalnikov. Mala 
firma, ki deluje kot neformalna organizacija, je natančno dogovorjena o 

ih sodelovanja in nastopanja na tržišču, Sistem dela, ki določa za | 
posamezen projekt vodjo in sodelavce, se v praksi polrjuje vsak dan. Pri 
tem je pomembna tudi prilagodljivost določenemu problemu, saj v team 
po potrebi vključijo tudi zunanje sodelavce. Tako ESD redno sodeluje s 
Fakulteto za elektrotehniko, Visoko šolo za organizacijo dela in Indu- 
strijskim birojem Ljubljana ter občasno s še nekaterimi ustanovami. 

[S]i: skupina, ki se je s kompletno ponudbo specializirala za 

V zadnjem času ESD prehaja od dela v manjših delovnih organizacijah 
k delu v večjih in si obenem odpira prostor tudi v zasebni sektor. Pri tem 
gre v osnovi za dva temeljna pristopa k realizaciji naročene storitve. Eno 
je prodaja in usposodobitev zaključenih programov, drugo delo po 
sistemu prototipnega načina realizacije določenega problema — ESD 
najprej v grobem pripravi program po želji naročnika in potem naroč- 
nika pripelje skozi razvoj do končne realizacije in s tem seveda tudi do 
praktične uporabe. z k 
ESD pokriva tudi področje hardvera. Organizacijam združenega dela 

oziroma naročnikom svetuje, kaj in kako kupiti oziroma kaj s področja 
računalništva glede na lastne zahteve sploh potrebujejo. Po nakupu 
potrebne opreme ESD naročnikom ponuja tudi vse potrebno izobraže- 
vanje in servis. Napake popravijo v 48 urah, sicer zamenjajo računalnik 
(med popravilom ESD ponudi v uporabo lastnega): 

Problematiko pravočasnega zagotavljanja ustreznih rezervnih delov 
so uspešno rešili preko nemške firme Micropoint, s kalero sodelujejo že 
od vsega začetka. Micropoint je poleg razstave na Madžarskem odigral 
veliko vlogo tudi pri popularizacii računalniške mize (vozička), katere 
Vicenca je bila pred časom prodana delovni organizaciji Obrtnik iz Škotje 
Loke (glej Moj mikro, september 1986). 
Ko prelistavamo katalog ponudbe ESD, med drugim zasledimo poleg 

kompletne poslovne ponudbe (glavna knjiga, materialno knjigovodstvo, 
kadrovska evidenca, osebni dohodki itd); tudi računalniški katalog 
tronskih komponent, programski paket za cevno hidravliko in kalkula- 
cije v gradbeništvu, avtomatski telefonski pozivnik ... in še celo vrsto 
uprabnih reči. 

Kontaktni naslov: Pavel Okdrn, Partizanska 25, 64000'Kranj, telefon 
(064) 24-809 ali telex YU 34565. 
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Beograjski Sejem 
tehnike 87 

letošnji sejem tehnike je tra- 
jal šest dni, od 25. do 30. 
maja. V dvorani XIV, name- 

njeni računalnikom, ni bilo nikakrš- 
nih revolucionarnih novosti. Začni- 
mo z našimi firmami. 

iskra Delta je poleg serije 
vov, raznih partnerjev in novih ter- 
minalov predstavila svoj novi part- 
ner AT. Odlike: 80286/10 MHz, brez 
čakalnih stani, 1Mb RAM, gibki 
disk, trdi disk in tračna naprava 
(streamer) enake kapacitete — 
40Mb, EGA/Hercules, 8 razširitve- 
nih mest. Tistim, ki tega mikra niso 
videli niti na ljubljanski predstavitvi 
niti na sejmu povejmo, da je raču- 
nalnik oblikovan v robustnem, tem- 
nem triglavskem stilu, kar ga ločuje 
od ostalih združljivih mikrov. 

Na stojnici Mladinske knjige ni 
bilo pričakovanih Mega ST, zato pa 
so obiskovalci poleg znanega pro- 
grama Steve lahko videli neki čuden 
računalnik, podoben 1040 ST, ki je 
na ohišju imel nalepljen košček pa- 
pirja z vtisnjenimi znaki 4190 ST — 
najverjetneje 4160 ST, 4 » 1040 zara- 
di 4Mb vdelanega RAM. Prav nera- 
zumljiva napaka. Tu je bil tudi kon- 
troler za mrežo FDS 3205. 

Elektronska industrija je razen 
večjih računalnikov razstavljala svo- 
je licenčne Honeywell PC s ceno, 
znižano pod 300SM za najcenejšo 
varianto. Elektrotehna je razkazo- 
vala Schneiderjeve PC, Avtotehna 
pa poleg Epsonovih tiskalnikov EX- 
1000, SO-2500 in GO-3500 ter PC AX 
tudi Rlolandov stroj za oblikovanje ' 
CAMM:-3, najboljše risalnike te firme 
in znani Autocad 2.5. Julija naj bi 
začeli s prodajo novega, popolno- 
ma 3-D Autocada 2.6, ki bi naj ne bil 
dražji od prejšnje izvedbe. Lastniki 
V 2.5 bodo svoj paket lahko nadgra- 
dili za okoli 600 švicarskih frankov. 
Največ obiskovalcev se je drenja- 

lo okoli razstavnega mesta muenc- 
henskega Seemeullerja oz firme 
Avio-Trade. Tu so Beograjčani lah- 
ko prvič videli novi amigi 500 in 
2000 - žal le privlačne grafične de- 
monstracije, nič konkretnejšega. 
Amigo 500 prodajajo za okoli 1150, 
1040 ST brez monitorja pa za 1500 
DM. Pri njih lahko 520 STM (512K 
RAM, modulator) brez disketne eno- 
te in miške kupite za le 345 mark. 
Takšna je tudi cena ustrezne konfi- 
guracije C64. Menda ni potrebno 
poudarjati, da si z Atarijevim mi- 
krom brez periferije praktično ne 
morete pomagati. Razstavili so tudi 
kopico novih žepnih računalnikov, 
od katerih velja omeniti Sharpove 
PC-1360, PC-1403 in PC-1600 ter 
Gaslova FX-8000 in PB-1000. Vse in- 
formacije dobite na naslovu: Se- 
emeueller, Schillerstrasse 18, D- 
8000 Muenchen 2 ali Avio-Trade, 
Sonnenstrasse 27/1, D-8000 Muenc- 
hen 2. 

Znani Tektronix ima novega ljub- 
(janskega zastopnika na Einspilerje- 
Vi 6. Ta je na sejem pripeljal nekaj 

novih grafičnih terminalov Tek inen 
MicroVAX, na katerem je tekel so!- 
ver za CAD Tek PLOT 10. Tektronix 
je zadnje mesece predstavil kup no- 
vih izdelkov, o katerih bomo v krat- 
kem obširneje poročali. Applov z: 
stopnik Velebit nas je razočaral: ni 
mesto pričakovanih macov ll in SE 
vsaj Appla li GS se je na sejmu poja- 
vil le stari mac s S12K in kupček 
starih »dvojk« 
Čeprav nismo videli niti IBM PS/2 

niti maca ll, je bil sejem kar zanimiv 
- tako, kot to povprečnemu jugoslo- 
vanskemu sejmu tudi ustreza: 

NEBOJŠA NOVAKOVIČ 

Mastertronic 
Sega 

Zastopnik firme Mastertroniciim 
of. Heath meni, da čaka iglo 
konzolo Sega rožnata prihodnost, 
saj se zanjo zanimajo najražličnejše 
trgovine. Podatki o tem, kdaj naj bi 
se železnina pojavila v zadostnih 
količinah, še vedno niso povsem 
jasni. Softversko področje pa zago- 
tavlja mirno spanje — igre naj bi sta- 
le med 15 in 25 funti, javno predsta- 
vitev Sege pa jih bo spremljalo 12. 
Večinoma gre za preurejene hite z 
hišnih  mikrov (Space Harrier, 
Zaxxon...). Otoško sceno igralnih 

plovitev IBM-ove serije PS/2 
lje sprožila dirko, v kateri si 
vsaka softverska hiša, ki da 

nekaj nase, prizadeva prilagoditi 
svoje izdelke novim strojem. Mi- 
eropro. bo. zanje preoblikoval 
Wordstar 4 in 2000 Plus 2. Ta ure- 
jevalnika bosta znala izkorisi 
prekrivajoča se okna, več: 
opravilnost in druge ugodnosti no- 
vih sistemov. Konec. junija ib: 
moral pojaviti grafični pakefadia 
Digital Research v 3,5-palčnem 
formatu. Cene naj bi bile enake 
dosedanjim, programi pa bodo te- 
kli neprimerljivo bolje kot na va- 
šem oslarelem PC RETURN Firma 
Apple Computer inc. je v prvem 
četrtletju letošnjega leta prodal za 
41 odstotkov več raznovrstnih iz- 
delkov kot lani. Vodita predvsem 
oba nova maca in preurejeni apple 
li. Prodaja je prinesla 575,3 mega- 
dolarja, čisti dobiček pa znaša le 
33,6 milijona (komaj 6-odstotna 
rast). Pri Applu pravijo, da večina 
denarja steče v razvojne laborato- 
rije— precejšnje vsote pa pogoltne- 
jo tudi reklame na TV in bitka s 
konkurenco (glej prejšnji Mimo za- 
slona) RETURN Družba Victor 
Technologies je z uporabo poseb- 
nega kontrolerja uspela zvečati 
uporabno kapaciteto trdih diskov 
za polovico. Svoj PC V286 prodaja 
po nespremenjeni ceni, a s 30 ali 
60 Mb na disku RETURN Na juni 
skem sejmu ZX Microfair se je po- 
Javila Futura — mikro. ki je vse tisto, 
kar bi moral biti OL. Stroj je za 
družbo Sandy sestavil Tony Teb- 



mikrov sedaj sestavljajo Mastertro- 
nic, ki je kupčijo za Sega podpisal 
pred dvema tednoma, Atari s siste- 
mom XE in naročili, vrednimi 
220.000 funtov ter Mattel, ki je ne- 
davno tega prevzel sporno Ninten- 
do. Takšni stroji naj bi predstavljali 
edini resnični hardverdski napredek 
tega leta, zatišje pred eksplozijo 16- 
bitnega področja, ki jo pričakujejo 
1988. Še anekdota: voznik dirkalne- 
ga avtomobila Andrew Ratolifte bi 
se moral udeležiti 24-urne dirke v Le 
Mansu, vendar so sponzorji tik pred 
zdajci odpovedali sodelovanje. »Mi- 
slil sem že, da z Le Mansom ne bo 
nič,« pravi Andrew, »potem pa sem 
v izložbah videl Mastertronicove 
igre in zdelo se mi je, da bi to bila 
dobra zamenjava. Telefoniral sem 
firmi in po petih minutah smo se 
sporazumeli.« Mr. Ratelitfe noče po- 
vedati, koliko denarja je vreden ta 
posel. »Recimo, da govorimo o tele- 
fonskih številkah — medcelinskih 
številkah z dodatki na koncul« 
Nebojša Novakovič) 
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Atari: kdo se boji 
novega TOS? 

Serija Mega ST ni prinesla le pre- 
novljene, optimizirane tehnične in 
oblikovne zasnove Atarijevih 32-bit- 
nikov, temveč tudi novo operacij- 

by, avtor operacijskega sistema 
ODOS. Železnina obsega CPE 
68000, 9,5 palčno disketno enoto, 
512 K RAM in profesionalno tip- 
kovnico. Razhroščena verzija OS 
ne bo enaka ODOS, ven- 
dar pa bo združljiva. s tem siste- 

> mom. Futura je baje sposobna 
pognati katerikoli. program, napi- 
san za OL. Osnovno verzijo dobite 
v: 575 funtov, kar se zdi rahlo pre- 

.. Amstrad, ki ima izključno pra- 
lico do uporabe OL-ove tehnologi 
je, novega izdelka še ni komentiral 
RETURN Londonski Hazards Cen- 
tre je izdal knjigo, ki vsebuje nepri- 

izsledke desetih let razisko- 
vanja škodljivih posledic dela pred 
zaslonom. V VDU Hazards Hand- 
book lahko med drugim preberete, 
da operater 18 palcev od zaslona 
sedi v električnem polju 150 V na 
kubični palec (običajna jakost je 3 
V), da je med takšnimi delavci pov- 

skega sistema TOS, Do sedaj napi- 
sani programi, ki ne uporabljajo ne- 
dokumentiranih prijemov — ves bi- 
stveni uporabniški softver — tečejo 
brez težav. OS je še vedno spi 
ljen v šestih čipih s po 32 K in ne 
256 K. To pomeni, da boste ataristi 

lahko obnovili svoj TOS. 

Ker je blitter zdaj standarden, ga 
aktivirate v meniju Options in po- 
novno izključite, kadar želite upo- 
rabljati klasične grafične podpro- 
grame linije A. Sistem premore dve 
novi opozorili, ki se pojavita pri 
spravljanju datoteke DESKTOP. INF 
in tiskanju kopije zaslona (če v do- 
brih starih časih nisi imel tiskalnika 
in si pomotoma sprožil to procedu- 
ro, je to pomenilo izgubo časa ...in 
živcev). 

Datoteke brez vsebine zdaj izgi- 
nejo samodejno, zato odpade muč- 
no iskanje in brisanje. Novi TOS po- 
trebuje 12 K več delovnega pomnil- 
nika kot prejšnja verzija. Nekateri 
programi, ki si dodelijo fiksno koli- 
čino pomnilniškega prostora in so 
prej na 260/520 ST komaj še tekli, 
zato zdaj odpovejo. Ne skrbite, 
pomnilnik vam za zmerno ceno raz- 
Širijo že skoraj v vsaki trafiki. Popra- 
vili so tudi nadzor pete nožice vmes- 
nika RS 232 (CTS). 

Literature, ki bi podrobno opiso- 
vala prednosti in posebnosti novega 
TOS, še ni, Atari tako pljuva v lastno 
skledo, saj ga programske hiše ne 
bodo mogle takoj podpreti. 

Signum, bogat 
urejevalnik besedil 

Imate atari ST z 1Mb pomnilnika, 
dvostransko disketno enoto ter 9 
24-iglični tiskalnik in bi radi pisi 
besedila z več nabori znakov, mal 
matičnimi znaki? Podjetje Applic: 
tion Systems Heidelberg vam po- 
nuja program SIGNUM, ki omogoča 
to in še marsikaj; 
Program Signum je v bistvu ureje- 

valnik besedil s skoraj vsemi stan- 
dardnimi funkcijami. Namesto obi- 
čajnih črk lahko v enem dokumentu 
uporabljate do 7 različnih naborov 
znakov, vsak od njih pa je dolg do 

nika, saj je najmanjša horizontalna 
nastavitev. 1/90 inča, vertikalna pa 
"VSA inča, kar je še posebej primer- 
no za pisanje raznih indeksov... 
Močna stran urejevalnika je tudi 
programiranje — na poljubno tipko 
fahko vstavimo kombinacijo znakov 
(npr. intramolekularna aldolna kon- 
denzacija) in jo nato vsakič izpiše- 
mo s pritiskom- na to tipko. Edina 
pomanjkljivost, ki pa bo v eni od 
naslednjih verzij gotovo odpravlje- 
na, je ta, da v tekste ne moremo 
vključevati slik. 

Izpis s tiskalnikom je sorazmerno 
počasen (vse se izpisuje v gr 
nem načinu — od 2 do S minut na 
tipkano stran, odvisno pač od tiski 
nika), je pa zato kvaliteta zelo visoka 

Uporabljamo lahko velito naborov znatov, ki jih 2 lahketo definivamo tudi sami. 

Program podpira tudi... majhne. normalne, velike, raz sirjene 
črke. Seneda obstajajo tuši poscone, krepka in kombinacije - 

Moj v program lahko 4 pone, 
127 znakov. S programom že dobite 
10 različnih naborov. Poseben ure- 
jevalnik (delo z njimi je izredno eno- 
stavno) vam omogoča, da skonstru- 
irate svoje tipe črk. Vse črke lahko 
izpisujete normalno, krepko, pove- 
čano, pomanjšano, razširjeno in v 
poljubni kombinaciji teh načinov. 
Zelo natančno je nastavljanje tiskal- 

ZF. pa tudi (|, we je lahko napisati. pora oe oe m 

(glej sliko). Zaenkrat je možno izpi- 
sovanje z vsemi 9 in 24-igličnimi ti- 
skalniki (avtor posebej priporoča 
NEC-ovo serijo), pripravljajo pa tudi 
verzijo, ki bo podpirala laserske ti- 
skalnike. 
Cena programa je 448 DM, kupite 

pa ga lahko v vseh bolje založenih 
trgovinah v ZRN. (Matevž Kmet). 

prečno dvakrat več obolelih za an- 
gino kot med drugimi, da nizko- 
frekvenčna sevanja zagotovo po- 
škodujejo zarodke zajcev, podgan 
in kokoši .... Knjigo lahko naročite 
pri London Hazards Centre, 3rd 
Floor, Meadland. House, ' 308 
Gray's inn Road, London WC1X 
8DS, UK za okoli 5 funtov RETURN 
Arkadni ira Starglidet kije v i- 
vedbi. za atari ST izzvala burno 
navdušenje zahodnih kolegov, se 
ima v kratkem pojaviti na igralnih 

matih. Licenco je kupila hiša 
po kateri ste v Mimo zaslona 

lahko brali, ko je kupila kup amigi- 
nih. sistemskih. plošč. Starglider 
naj bi krstil novo generacijo avto- 
matov. Domenili so se tudi za pre- 
tvorbo drugih iger programske hi 
še Ralnbird. Ljubite TV? Starglider 
razsaja tudi lam. Od maja do avgu- 
sta na otoških programih tekmuje- 
ta po dve ekipi tekmovalcev, ki 

svoje reflekse preizkušajo na prire- 
jenih verzijah igre RETURN Pozna- 
te bistveno značilnost arhitekture 
RISC? Seveda, minimalen nabor 
ukazov, No, mikroprocesorji Moto- 
roline serije 78000 — RISC, ki naj bi 
se v vzorčnih količinah pojavila ne- 
koč jeseni, bodo imeli med 150 in 

Gosub 
stack 

200 ukazov. »Minimalen nabor«? 
Hmm RETURN V Knoxvillu v 
ZDA je sedež firme TeleRobotics 
International. Maja so začeli pro- 
dajati program, namenjen pisanju 
programov. Zadeva se imenuje 
Course Builder, teče na maci 
simbolov in diagramov poteka 
oblikuje izvorno kodo v jeziku C 
RETURN Če pri IBM nekaj počno, 
potem to počno zares: veliki modri 
uporablja nekaj čez 90 ekspertnih 
sistemov. Gre za manjše sisteme, 
predvsem namenjene diagnostici- 
ranju, ki obsegajo po manj kot 500 
pravil, vendar je proizvodnja kar 
prežeta z njimi. Primer: v tovarni v 
San Diegu takšen sistem preverja 
diskovne enote RETURN Družba 

Maynard Electronics (Casselber- 
1, ZDA) se dogovarja s proizvajalci 
trdih diskov, da bi sprejeli kot nov 
standard njihov kontroler ERRL 
(enhanced run length limited). Ta 
podvoji hitrost in kapaciteto trdih 
diskov. Na pogajalni listi so se zna- 
šli Seagate, Fuji, Maxtor, Mini- 
Scribe, Newbury Data in drugi, 
manj. znani izdelovalci RETURN 
Novi Microsoftov DOS bo primeren: 
za stroje okoli CPE 80286 in bo. 
a pana vijo zanj Pepa 
nih obstoječih aplikaci 
cem softvera pa ponudil im po- 
gled v svet«. Nikakor pa ga ne bo- 
ste mogli spraviti na stroje z 8088/ 
86, gibkimi diski in manj kot 1 Mb 
RAN, saj OS zasede okoli 500 K. 
Kljub temu naj bi novi DOS »razvil 
obstoječo generacijo OS in obliko- 
val novo«. Z raznih ameriških pri- 
reditev poročajo, da je Bili Gates 
tudi sicer optimist RETURN Na 
univerzi Clemson (spet ZDA) so 
predstavili prvega dvonožnega ro- 
bota, ki je shodil. Železje, imenova- 
no CURBI (Clemson University Ro- 
bot Biped). nadzira PC — NCR PCB, 
združljiv z XT, takt 8 MHz. Robota 
je oblikoval asistent Yuan Zheng. 
Ta pravi, da bodo dvonožne napra- 
ve nekoč morebiti zamenjale inva- 
lidske vozičke in tako premagale 
stopnice in neraven teren. Robot 
uporablja 900-rstični program in 

baze (512 K), na- 
čini hoje pa je primerljiv s človeko- 
vim. Menda se je posebno dobro 
odrezal pri plezanju po lestvi RE- 
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NEWS, Sonyjeva 
družina zmogljivih 
poceni računalnikov 

Elektronski gigant Sony se je po- 
javil na trgu visoko sposobnih raču- 
nalnikov z družino zmogljivih, a po- 
ceni računalnikov, namenjenih za 
razvoj programske opreme. Vsem 
trem predstavnikom družine je 
skupno ime NEWS (network sta- 
tion), njihove cene pa se gibljejo od 
6500 do 17.900 dolarjev. Uporablja- 
jo dva Motorolina procesorja 
MC68020 — enega za centralno pro- 
cesorsko enoto, drugega kot vhod- 
no/izhodni procesor. Dodan je še 
procesor za računanje s plavajčo 
vejico MCGB881, vsem trem pa je 
skupna tudi ura s 16,67 MHz. 

Sony je v kompaktno ohišje po- 
stavil zelo zmogljiv sistem z dvema 
68020. Glavni procesor pa uporablja 
tudi 8 K pomnilnika za instrukcijski 
predpomnilnik (cache). Vsi modeli 
so opremljeni z enoto za upravljanje 
pomnilnika, ki so jo v celoti izdelali 
pri Sonyju, in z vodilom SCSI (Small 
Computer Systems interface) za V/l 
enote. Računalnik NEWS lahko po- 
vežemo v različne mreže, npr. Et- 
hernet, TCP/IP. Dodana je še viso- 
kosposobna grafika in vodilo VME 
za V/l razširitve. Ves sistem je zami- 
šljen tako, da imajo procesorji, ki 
opravljajo V/I operacije, dostop do 
pomnilnika DMA, s tem pa razbre- 
menijo CPE za pomembnejša opr 
vila. 
Z računalnikom NEWS dobimo še 

japonsko verzijo ATAT-jevega Unixa 
4.2 BSD, program za povezavo V 
računalniške mreže: Network File 
System (NFS), programski vmesnik 
za delo z okni: X Windows. Računal 

so že na prodaj na Japonskem, 
v ZDA pa se bodo pojavili do konca 
leta. 

veliko sposob- 
nost prilagajanja, ker lahko spremi- 
nja velikost vodila. Tako se lahko 

ji V/ enotami. 
Razen tega funkcionira kot kontro- 

Programski vmesnik za delo z okni 
X Windows, verzija ATGT-jevega Uni- 
xa 42 BSD in Network File System 
(NES), program za povezavo v računal- 
niške mreže: vse to kupci dobijo sku- 
paj z računalnikom. 
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'Sonyjev zelo zmogljiv sistem x dvema 68020. 

ler DMA, zmore pa še druge V/I ope- 
racije, vključno s prekinitvami. Da bi 
zmogel operacije v realnem času, V/ 
| procesor istočasno nadzoruje več 
operacij. Ker so V/I naprave in pom- 
nilnik za program V/I procesorja po- 
polnoma ločeni od glavnega pom- 
nilniškega vodila, je delovanje CPE 
moteno samo med prenosom po- 
datkov in komuniciranjem med V/l 
procesorjem in CPE. Glavni pomnil- 
nik si delita oba procesorja, 8 K dol- 
gi del pa je rezerviran za komunika- 
cijo med. njima. Skozi ta pomnilnik 
se prenese ukaz iz CPE v V/l proce- 
sor, le-ta pa vrača tja svoje odgovo- 

Vsak od procesorjev lahko vzpo- 
stavi komunikacijo s pošiljanjem 
prekinitvenega signala. 

V najbolj izpopolnjenem računal- 
niku iz serije, modelu 830, omogoča 
8K dolgi direktno naslovljivi i 
strukcijski predpomnilnik, da lahko 
procesor 68020 teče brez čakalnih 
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stanj in tako doseže največjo hi- 
trosi, 16,67 MHz. Instrukcijske so 
shranjene v statičnem pomnilniku z 
dostopnim časom 35 ns, tako da so 
dostopne CPE brez čakalnih stanj. 
Če CPE v predpomnilniku ne najde 
pravega podatka, se sistem obnaša, 
kot da predpomnilnika ni, Glavni 
pomnilnik zmore zelo hiter eno- 
smerni prenos podatkov; tako omo- 
goča skoraj enako hitrost delovanja 
tudi pri tistih računalnikih serije 
NEWS, ki niso opremljeni s pred- 
pomnilnikom. 
Vmesnik SCSI pri računalniku 

NEWS lahko hkrati obravnava 8 pe- 
riterijskih kontrolerjev. Način delo- 
vanja vmesnika SCSI ni odvisen od 
hardvera, tako da omogoča dodaja- 
nje novih zunanjih enot brez razvlja- 
nja novega vmesniškega hardvera — 
zelo dobra posebnost, saj mora biti 
tak računalnik razširljiv za majhne 
denarje. Na primer: trdi disk, tračne 
enote in optične diske lahko priklju- 
čimo samo z malenkostnimi pro- 
gramskimi spremembami. Vodilo 
ŠOSI je 8-bitno, paralelno, narejeno 
po standardu ANSI za prenašanje 
podatkov med zunanjo enoto in 
glavnim pomnilnikom. Hitrost, ki jo 
zmore, pa je 1,5 Ms pri asinhronem 
in 4M/s pri 'sinhronem prenosu. 
Vmesnik za povezavo v mrežo je 
standardni IEEE 802.3 Ethernet. Ce- 
lotni vmesnik je že na sistemski 
plošči, tako da lahko NEWS priklju- 
čimo direktno na Ethernet. Program 
za povezavo v mrežo NFS lahko 
uporablja datoteke drugih sistemov, 
kot da bi bile njegove. Prednost si- 
stema NFS pa je, da lahko dela z 
drugimi sistemi, kot so MS-DOS. Da 
bi zmogel take stvari, je v zgornji del 
Unix dodana nova plast: VFS (virtu- 
al file sistem). Razlike med proce- 
sorjema, kot sta VAX in 68020, so 
absorbirane v spodnjo plast NFS. 

A oo —- — 

Že ob začetku razvoja računalni- 
kov NEWS, se je Sony odločil, da 
prevzame za delo z okni X Window 
system. izbrali so verzijo 3 in jo pre- 
vedli v japonščino. Sistem je neod- 
visen od mreže, ki jo uporablja in 
ima dodano knjižnico za pomoč 
uporabniku. Sistem lahko sprejme 
orodje za delo z okni X tudi iz druge 
delovne postaje, ki uporablja drug 

PE. 

NEWS je šele prvi korak v Sonyje- 
vem razvoju delovnih postaj za raz- 
voj programske. opreme. Soy misli 
nadaljevati z razvojem umetnih oko- 
lij za pisanje programske opr 
različnih orodij in aplikacij, vklj 
z orodji za razvoj programske opre- 
me, umetno inteligenco, poslovnim 
softverom in s paketom za zanstve- 
no-tehnične izračune. Nameravajo 
tudi okrepiti proizvodni program 
periternih enot. tako da bo omogo- 
čil delovanje delovnih postaj tudi na 
drugih področjih. 

V primerjavi z novo IBM-ovo dru- 
žino te razvojne postaje prav gotovo 
ne bodo poceni, Vendar pa moramo 
pri primerjanju cen primerjati tudi 
hitrost in univerzalnost NEWS. S te- 
mi računalniki pa je Sony napravil 
kar velik korak naprej, saj so postale 
delovne postaje dostopne tudi 
manjšim programskim hišam. (Pre- 
vod in priredba po reviji »Electro- 
nics«: Samo Podlogar.) 

Urednik rubrike Črt Jakhel 



Nadaljevanje s strani 5 

Kot ste verjetno opazili, so na- 
slovi, ki jih generira Fat Agnus, 
multipleksirani in bi to moralo 
upočasniti naslavljanje, a celotno 
vodilo v desnem spodnjem delu 
blokovne sheme teče ob uri 
14,32 MHz, tako da je naslavljanje 
enako hitro kot ob uri 7,16 MHz, 
do podatkov pa pridemo še. en- 
krat hitreje (slednjega mikropro- 
cesor ne more izkoriščati). Dode- 
ljevanje vodila temelji na dejstvu, 
da MC 68000 le 50-odstotno izko- 
rišča vodilo. Osnovna enota do- 
deljevanja vodila je čas, ki ga po- 
rabi žarek, da nariše eno vrsto 
pikslov in se vrne na levo, to je 63 
mikrosekund. V okviru te enote 
imamo na voljo 226 pomnilniških 
ciklov po 280 nanosekund. Cop- 
per, Blitter in 68000 uporabljajo 
parne cikle; neparni cikli pa so 
rezervirani za 4 cikle DMA osveže- 
vasi) pomnilnika, 3 cikle DMA do- 

do diska, 4 cikle DMA zvo- 
ka, 16 ciklov za DMA sličice (do- 
volj za 8 sličic), 80 ciklov za grafi- 
ko (dovolj za 320x256 v 16 barvah 
ali 640x256 v 4 barvah). Vse te 
stvari lahko tečejo paralelno brez 
upočasnitve, edino Copper in 
Blitter kradeta cikle 60000, a 
opravljata posle, ki bi jih sicer mo- 
ral 68000 sam, le da jih opravita 
hitreje. Mikroprocesor se upočas- 
ni, če hočemo imeti za grafiko še 
več bitnih ravnin, pa še to le v 
primeru, ko hoče dostopati do re- 
gistrov posebnih čipov ali v »chip 
momory«. Prepleteni (interiaced) 
grafični način, ki poveča vertikal- 
no ločljivost na 512, nikoli ne upo- 
časni 68000 bolj kot neprepleteni 
način, saj v prepletenem načinu 
hitrost obnavljanja slike pade na 
25H, količina pomnilnika, ki ga 
je treba na časovno enoto prene- 

grafični čip, se torej ne spre- 
a 
Grafika in zvok 

Na kratko ponovimo amigine 
grafične zmogljivosti. Amigina 
barvna paleta je 12-bitna, kar 
omogoča 4096 različnih 'barv. 
Grafični čip Denise ima 32 barv- 
nih registrov. Grafične ločljivosti, 
ki jih omogoča, so tele: 640x256 
s 16 barvami iz palete 4096, 
320x256 s 32/4096, posebni pol- 
svetli (half-bright) način, ki omo- 
goča prikaz 320x256 V 64 barvah, 
to je 32 barv v dveh intenzitetah, 
posebni. drži-in-spremeni (hold- 
and-modity) grafični način, ki z 
omejitvami omogoča prikaz 4096 
bary v ločljivosti 320x256 (v tem 
načinu je narejena slika na na- 
slovnici). V prvih dveh grafičnih 
načinih lahko število bitnih ravnin 
tudi zmanjšamo. Vsi ti grafični na- 
čini so dostopni tudi v preplete- 
nem načinu, kjer je navpična loč- 
ljivost povečana na 512 točk, a 
hitrost obnavljanja zaslona pade 
na 25Hz, zato slika trepeta. Tre- 
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Blokovna shema amige 500. 

petanje lahko ublažimo, če spre- Amigin zvok generirajo štirje 8- Dokumentacija 
menimo barve na zaslonu, če gle- 
damo sliko na televizorju ali pa če 
kupimo monitor z daljšo vztraj- 
nostjo fostorja. Taki monitorji so 
za amigo zaenkrat dostopni le na 
ameriškem trgu in so nekaj dražji. 
Amigin animacijski čip Agnus 
nam omogoča bit-blitting, risanje 
črt, zapolnjevanje področij, (obo- 
je tudi z vzorci) in pa sinhronizaci- 
jo z zaslonskimi dogodki. Zaradi 
razlike med evropskim in ameri- 
škim TV standardom ameriški 
programi izkoriščajo le 200 oziro- 
ma 400 točk navpične ločljivosti, 
taki programi so zaenkrat v abso: 
lutni večini. Pri uporabi takih pro- 
gramov je spodnji del zaslona ne- 
izkoriščen. 

bitni D/A pretvorniki, po dva in 
dva sta zvezana v dva stereo ka- 
nala. Največja hitrost vzorčenja je 
29KHz, kar bi omogočalo nepo- 
pačeno reprodukcijo frekvenc 
pod 14,5 KHz. Da bi lahko varče- 
vali s pomnilnikom in vzorčili z 

jimi frekvencami, ne pa bi bili 
kaznovani z visokofrekventnimi 
šumi, je izhodni signal obdelan še 
z nizkoprepustnim filtrom, ki po- 
reže. vse frekvence, višje od 
7,5 KHz. kljub temu lahko na so- 
lidnem ojačevalcu ob veliki glas- 
nosti dobro slišimo mikroproce- 
sor in preklapljanje med posli. Za 
profesionalno kvaliteto zvoka je 
vseeno treba priključiti kak sinte- 
tizator preko MIDI-ja. 

'Commodore e Schneider/Amstrad e IBM e Atari 
e Casio e Sharp e Epson e Brother e Nec o Star 
itd. 
Posebne cene, npr.: 
Schneider/Amstrad CPC-464 (64 K) z vdelanim kaseto- 
fonom 310 DM 
Schneider monitor GT 65 zeleni 210 DM 
Philips monitor 7552 monokromatski s tonskim kablom 

Sinclair spectrum plus 260 DM 
Commodore --4 s kasetotonom 270 DM 
Vse cene franko določen kraj — Ekspresno po želez- 
nici. 
Pošljemo takoj po prejemu vplačila na račun štev.: 
46517440-BL-700-202-70 Bayerische  Vereisbank 
Miinchen. Stroške v zvezi z vplačili poravna kupec. 
Informacije pri firmi Avio-Trade GmbH, 8000 Munchen 2, 
Sonnerstrasse 27, telefon 994989 598512, teleks 5216630 

Ob računalniku dobimo dve tri- 
stostranski knjigi, eno za Micro- 
soft Amiga Basic, druga pa ima 
naslov »Introduction to the Com- 
modore Amiga 500«. Obe sta na- 
pisani zelo jasno, bogato ilustrira- 
ni z barvnimi slikami in nabiti z 
informacijami, Commodore je 
vključil tudi sheme osnovne ploš- 
če in razporeditve nožic na po- 
sebnih čipih, kar bi veljalo še po- 
sebej pohvaliti. Take informacije 
smo dosedaj dobivali v raznih Da- 
ta Becker internih. Za tiste, ki jim 
vse to ni zadosti, pa povejmi, da je 
založba Addison-Weslev izdala 
komplet petih knjig popolne do- 
kumentacije amige 1000. Ker je 
ASO0 združljiva z A1000, bo veči- 
na informacij iz teh knjig držala 
tudi za amigo 500. 

Cene 

Za konec sem prihranil najlepše: 
amiga 500 je dostopna tudi Jugo- 
slovanom. V konsignaciji lahko 
kupite AS00 za 675$ in 292.000 
dinarskih dajatev, monitor A1081 
pa za 433$ in 170.000 dinarskih 
dajatev. Zastopstvo vodi Konim, 
Ljubljana, ki nam je tudi omogočil 
ta test. Nemške cene pa so: AS00 
— 1200DM, A1081 — 900DM, mo- 
dulator — 60DM, notranja razširi- 
tev za 512Kb z uro — 800DM, do- 
datna 3,5-palčna disketna enota — 
500DM. Računalnik je torej mo- 
goče tudi legalno uvoziti, saj je pri 
navedenih nemških cenah vštet 
tudi nemški prometni davek. 
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STROJNA OPREMA: 

UNIVERZALNI PROGRAMATOR ZA E(E)PROME 

o programatorji in progra- 
matorji. Vse revije, ki ob- 
javljajo članke s področja 

materialne opreme, vsaj enkrat na 
leto objavijo načrt in navodila za 
gradnjo takšnega ali drugačnega 
eprom programatorja. Bralec do- 
bi občutek, da je dober programa- 
tor dovolj preprosta naprava. 
Praksa pa pokaže, da to ni tako. 
Resnici na ljubo moramo reči, da 
je izdelava programatorja, s kate- 
rim lahko programiramo določen 
tip eproma, naloga, ki jo lahko 
opravimo v dveh popoldnevih. Tu 
pa se gradnja domačih programa- 
torjev ponavadi tudi že konča. Iz- 
kažerse, da zna tak programator 
uporabljati samo njegov kon- 
struktor, pa še ta včasih pozabi 
kakšno malenkost. Seveda je tako 
narejen programator za širšo jav- 
nost nezanimiv in tržno povsem 
neuporaben. Verjetno je to tu 
eden od razlogov, zakaj na doma- 
čem trgu ne zasledimo kakršne- 
koli ponudbe za dobavo določe- 
nega eprom programatorja. Vse 
do danes. 

Predstavljamo vam programa- 
tor, o katerem smo prepričani, da 
je kvaliteten in zelo uporaben. Pri 
tem je najmanj pomembno, kako 
je programator nastal. 

Oglejmo si ga podrobneje. V bi- 
stvu je programator računalnik z 
lastnim procesorjem, pomnilni- 
kom in priključkom na serijsko li- 
nijo po standardu RS 282. Vsebu- 
je lastno programsko opremo, ra- 
čunalnik, na katerega ga priključi- 
mo, pa mora imeti izdelan ustrez- 

rogramski paket, ki komunici- 
ra s programatorjem. Na disketi, 
ki jo dobimo ob nakupu, je komu- 
nikacijski paket za računalnike ti- 
pa PC/XT/AT in okostje za sisteme 
tipa CP/M. Oba komunikacijska 
paketa sta tudi v izvorni kodi (pro- 
gramski jezik C), tako da lahko 
vsakdo prilagodi programator 
svojemu računalniku. 

Zanimiva ponudba 
na domačem trgu 

Tehnični opis 
programatorja 

Način povezovanja z računalni- 
kom: serijska linija RS 232-C v 
načinih XON/XOFE ali CTS/DTR. 
Priključimo ga lahko na poljuben 
računalnik ali terminal. 

Opis zapisa podatkov 

Programator razpozna nasled- 
nje oblike vhodnih podatkov: bi 
narni zapis, zapis ASCil HEX, za- 
pis tipa INTEL in MOTOROLA v 
osembitni ali razširjeni obliki. 

NAROČILNICA 

Podpisani 

(ime in priimek) 

(točen naslov) 

nepreklicno naročam univerzalni programator za E (E)PROME tip a 
(580.000 din) 
Obkrožite ustrezni tip in izpolnjeno naročilnico pošljite uredništvu 
(Moj mikro, Titova 35, 61000 Ljubljana). 

tip b (750.000 din) 

(podpis) 
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Uporabniški vmesnik 

Programator samodejno raz- 
pozna prenosno hitrost gostujo- 
čega računalnika in se sinhronizi- 
ra na vse prenosne hitrosti, ki leži- 
jo v intervalu med 300 in 19.200 
biti na sekundo. Svetleče diode 
na  programatorju označujejo 
smer prenosa podatkov. Ko je ko- 
munikacija vzpostavljena z uka- 
zom h (help), prikličemo na 
slon vse ukaze, ki jih programator. 
razume. Programator javlja svoje 
stanje pripravljenosti tako, da iz- 
piše tip izbranega elementa. 

Programiranje 

Vse programirane napelosti so 
pod programskim nadzorom. Na 
voljo so naslednje napetosti: 5 V, 
12,5 V, 18 V, 21 V in 25 V. 

impulzi za programiranje so 
lahko različno dolgi: 0,1 ms, 1 ms, 
2 ms, 10 ms, 50 ms in inteligentno 
programi ici 
programiranju je napajalna nape- 
tost za izbran element 6,25 V. 

Poglejmo si nekatere časovne 
meritve, ki veljajo za uporabo ele- 
menta 27.512 

binarno programiranje 2:00 mi- 
nute 

binarno. preverjanje 0:56 mi- 
nute 
programiranje INTEL 4:00 mi- 

nute 

pregled praznih lokacij 0:08 mi- 
nute 

izračun ciklične redundantne 
kode (CRC) 0:08 minute 

Meritve veljajo za prenosno hi- 
trost 19.200 bitov na sekundo. 

Zelo zanimiv je pogled na mno- 
žico elementov, ki jih programa- 
tor lahko programi 
EPROMI tipa NMOS: 2508, 

2758, 2516, 2716, 2532, 
2732A, 68732, 2546, 2764, 2: 
68764, 68766, 27128, 27128A, 
27256, 57256, 27512, 27011%, 
27513 

Epromi tipa CMOS: 27016, 
27C32, 27C64, 87C64, 27C128, 
27C256, 57C256, 27C512. 

Elementi EEPROM (elementi, ki 
jih brišemo električno (s progi 
matorjem):  2816A, | 2817/ 
2864A«, 2864B«, 28256», S2B13, 
52823, 52833. 

Elementi tipa PROM (Cypress): 
CY7C282, CY7C292. 

Elementi tipa Zero Power Ram 
(pomnilniki z vdelanim napaja- 
njem): 4802, DS1225". 
(Opomba: elementi označeni z 

zvezdico, so v fazi priprave). 
Programator ima vdelan razširi- 

tveni konektor, na katerega lahko 
priključimo tri štiridesetpinska 
podnožja (tiskano vezje je v pri- 
pravi). S to razširitvijo bo možno 
programirati tudi naslednj 
mikroračunalnikov: 8741, sl 
8748, 8748H, 8749, 8749H, gl, 
8755, 87C51, 87C52, 9761. 
Ob nakupu programatorja dobi- 

mo še navodilo za uporabo in di- 
sketo. s programi (tudi v izvorni 
obliki). Disketa je zapisana po 
standardu za IBM PC/XT. 

in kakšne so cene? 
Programator je na voljo v dveh 

izvedbah: tip a in tip b. Razlika 
med njima je samo v ceni, saj ju 
izdelujeta dva različna proizvajal- 
ca. Tip a stane 580.000 din, tip b 
pa 75,000 dim. V ceni ni vključen 
dodatek za programiranje mikro- 
procesorjev. Garancija za progra- 
mator je eno leto. Uredništvu revi- 
je lahko pošljete tudi vsa dodatna 
vprašanja, ki so se vam porodila 
pri branju tega zapisa. 



VODILO VME 

TEHNOLOGIJA! 

Standard, ki osvaja 
NEBOJŠA NOVAKOVIČ 

e od časa strica Neumanna 
ima vsak povprečen raču- 
nalnik tri osnovne dele: 

procesor, pomnilnik in vhodno/ 
izhodni upravljalnik. Te klasične 
enote je polprevodniška tehnolo- 
gija že nekaj časa sposobna stist- 
niti na eno samo ploščo, četudi 
gre za dobro razraščene 32-bitne 

sisteme. Dober računalnik pa mo- 
ra biti zlahka razširljiv — seveda ne 
preko serijskih in paralelnih 
vr->snikov. Trije osnovni deli so 
ze povezani z ma 

lom, njegove lastnosti pa so 
odvisne predvsem od sistemske- 
ga procesorja. Kako razširiti raču- 
nalnik? Najenostavneje je nape- 
ljati procesorjevo vodilo prek ko- 
nektorja, brez uporabe medpom- 
nilnikov. Ta način je hkrati tudi 
najhitrejši, ker ni zakasnitev pri 
dostopu procesorja oz. naprav z 
njegovi enako prioriteto (bus ma- 
ster), ki bi se sicer pojavile zaradi 
arbitraže. Dodano razširitev pro- 
cesor obravnava kot sestavni del 
osnovne plošče. Pomanjkljivost 
te rešitve je težavno povezovanje 
drugih procesorjev z lastnimi 
podsistemi, zato tako običajno ši- 
rimo le lokalni pomnilnik brez 
upočasnitev. 

Druga rešitev je od procesorja 
neodvisno sistemsko vodilo z 
lastnim nadzorom in arbitražo, ki 
povezuje standardizirane plošče 
y sazlična opravila. Najpomemb- 

doba stran takega sistema 
jiWeliko število plošč oz. modu- 
lov, ki ga hkrati sestavljajo, in te- 
oretično enostavno izvedljivo več- 
procesorsko delo. Največi pro- 
blem, posebej za hitre 32-bitne 
procesorje, pa so hude zakasnitve 
zaradi kopičenja čakalnih sanj 
(tudi do 10) arbitražnega časa za 
pristop h glavnemu vodilu. Kasne- 
je bomo videli, kako nekateri 
standardni zmanjšujejo vpliv teh 
neželenih posledic. 
Dandanes je na tržišču veliko 

različnih standardov takih sistem- 
skih vodil. Razlikujejo se pred- 
vsem po dolžini prenašane bese- 
de, hitrosti in možnostih večpro- 
cesorskega dela. Med B-bitnimi 
velja poudariti S-100 in STD, med 
Je-bitnimi O-bus, Unibus, Multi- 
busll, G 64 in G 96, med 32-bitnimi 
pa VMEbus, Nubus, Multibus Il, 
Futurebus in zdaj tudi razširjeno 
32-bitno vodilo serije IBM PS/2, ki 
pri modelih 80 dejansko zaobseže 
32 bitov. S-100 so uporabili pri 
prvem računalniku, ki zaradi cene 
spada med hišne — altairu 8800. 
O-bus in Unibus vdelujejo v Digi 

talovih računalnikih POP in VAX, 
pred kratkim pa ju je DEC zame- 
njal z novim 32-bitnim standa 
dom VAXBI. Intelov Multibus | je 
do sedaj predstavljal prevladujoči 
standard. Razen v intelovih raz- 
vojnih sistemih ga uporabljajo v 
mnogih majhnih miniračunalnikih 
in delovnih postajah. G 64 in G 96 
sta namenjena industrijskim 
upravljalnim sistemom. Prvo me- 
sto je. prevzel Motorolin. VME, 
konkurenca pa obsega Intelov no- 
vi Multibus li, Nubus z delovnih 
postaj za umetno inteligenco Te- 
xas Instruments in maca li ter Fu- 
turebus, 'ki bi lahko postal stan- 
dard devetdesetih let. Naša tema 
je VME. 

Zgodovina VME 

Korenine VME najdemo v poz- 
nih sedemdesetih letih, ko so sku- 
paj z novim 68000 oblikovali tudi 
razvojni sistem za bodoče raču- 
nalnike s to CPE, imenovan 
EXORmacs. To je bil modularni 
sistem, so mu namenili novo, 
32 bitov široko sistemsko vodilo, 
prilagojeno. 68000: in nasledni 
kom, z ločenim B-bitnim V/l vodi- 
lom, asinhronim načinom dela in 
podporo paralelnemu teku več 
procesorjev, imenovano VERSA- 
bus. Po specifikacijah naj bi vsa- 
ka kartica VERSAbus merila 368,4 
» 284,9 mm, kar je za manjše si- 
steme nekam veliko. EXORmacs 
se je pojavil konec leta 1980. 
Med tem časom je Motorolina 

nemška centrala. razvila: verzijo 
vodila VERSA, prilagojeno forma- 
tu Eurocard (233 » 160 mm). Max 

Loesel in Sven Rau iz evropskega 
centra Motorola Microsystems v 
Muenchnu sta oblikovala prdtotip 
kartice s.CPE 68000, dinamičnim 
in statičnim RAM. Novo vodilo se 
je imenovalo VERSAbuS-E. 

Kmalu zatem se je Motorola z 
Mostekom in. Philips/Signetic- 
som, licenčnima. prozvajalcema 
68000, dogovorila o skupni odpo- 
ri novega standarda, ki so ga pre- 
imenovali v VMEbus (Versatile 
Modular Europacard bus). Pridru- 
žila sta se jim še Thompson in 
novoosnovana družba Force. 
Svojo podporo vodilu VME so 
predstavili javnosti na znanem 
muenchenskem sejmu Systems 
81. VME so predlagali za stand: 
dizacijo,. zbrale so se komisije 
mednarodnih organizacij IEC (in 
ternational Electrotechnical Com- 
mision) in IEEE (Institute of Elec- 
tronic and Electrical Engineers). 
V letih, ki so sledila, je standard 
VME nezadržno prodiral in spre- 
jemalo ga je vedno več firm. Da- 
nes s predvidenim letnim tržiš- 
čem preko 500 milijonov dolarjev 
presega vso konkurenco. Konec 
1984 so glavni proizvajalci izdel- 
kov VME sestavili združenje VITA 
(VMEbus International Trade.As- 
sociation), da bi izboljšali tehnič- 
ni in komercialni uspeh ter napre- 
dek arhitekture VME. 

Arhitektura VME 

Specitikacija VMEbus določa si- 
stemsko vodilo, ki povezuje pro- 
cesorske, pomnilniške in V/I na- 
prave na modulih oz, karticah v 
tesno povezan sistem. Namen ta- 

ke organizacije je: 
—omogočiti komunikacijo med 

napravami na vodilu VME brez 
motenja notranjih aktivnosti dru- 
gih naprav, vezanih na isto vodilo; 

— pustiti snovalcu proste roke, 
da bi optimiziral ceno oz. zmoglji- 
vost in hkrati ohranil popolno 
združljivost. z drugimi izdelki 
VME; 

— oblikovati sistem, katerega 
zmogljivost je odvisna predvsem 
od samih modulov, ne pa od mo- 
rebitnih omejitev sistemskega vo- 
dila. 
Popolno arhitekturo VME se- 

stavljajo tri vodila: nemultipleksi- 
rano 32-bitno VME vodilo za pi 
marno, globalno zvezo, serijska 
povezava VMS za prenos sporočil 
med moduli, prekinitve ipd. in hi- 
tro multipleksirano 32-bitno vodi 
lo VSB za hitre lokalne komunika- 
cije. Vsa tri vodila so zvezana z 
dvema 96-polnima konektorjema 
DIN 41612, ki imata po tri kolone s 
po 32 kontakti. VME zavzema vse 
tri kolone prvega in srednjo B 
drugega konektorja, VMS dva 
kontakta prvega in VSB obe zuna- 
nji koloni drugega. Vse našteto 
velja seveda le za popolni 32-bitni 
sistem. 16-bitno osnovno vodilo 
VME je namreč na prvem konek- 
torju, zato imajo 16-bitni moduli 
VME in računalniki večinoma le 
tega. 

Vodilo VME je razdeljeno na šti- 
ri funkcionalne podskupine: 

— Data Transter Bus (DTB) je 
hitro asinhrono paralelno vodilo s 
posebnimi naslovnimi in podat- 
kovnimi vodi, ki omogoča modu- 
lom MASTER nadzor prenosa bi- 
narnih podatkov med temi in mo- 
duli SLAVE. MASTER požene ci- 
kluse DTB, namenjene prenosu 
podatkov; SLAVE pa jih zazna in 
začne s prenosom. Ciklus DTB, ki 
se konča s prenosom naslova oz. 
naslova in podatkov med moduli 
MASTER in SLAVE. VME pozna 
34 vrst takšnih ciklusov. 

- Priority Interrupt Bus (PBI) je 
skupina signalnih vodov, name- 
njenih generiranju in dodeljeva- 
nju prekinitev. Moduli INTERRUP- 
TER uporabljajo PBI za pošiljanje 
zahtev za prekinitev modulom IN- 
TERRUPT HANDLER, ki nanje od- 
govarjajo. Vsak sistem, ki podpira 
prekinitve, ima softverske rutin 
imenovane interrupt service rou! 
nes, ki se ob prekinitvi sprožijo. 
Prekinitvene podsisteme ločimo v 
dve skupini: 
—sisteme z enim samim obdelo- 

valnikom prekinitev (single hand- 
ler), ki sprejema in oskrbuje vse 
prekinitve na vodilu; 

- sisteme z dvema ali več takš- 
klopi (distributed). 

V prvi skupini vse prekinitvene 
rutine izvaja en sam procesor. Pri- 
mer uporabe: nadzor procesov 
oz. strojev, kjer nadzorni proce- 
sor usklajuje aktivnosti ločenih 
procesorjev, poveznanih z nadzo- 
rovanimistroji oz. procesi. V dru- 
gi skupini je običajno vsak obde- 

nit 
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lovalnik na ločeni procesorsi 
plošči in obdeluje le del preh 
tev z vodila. To ustreza razdeljer 
računski rabi, kjer več enakih pro- 
cesorjev izvaja sistemski softver, 
vsak od njih opravlja svoj del 
opravila in komunicira z: drugimi 
preko prekinitev. 

- Arbitration Bus omogoča 
enemu modulu ARBITER, in več 
modulom REOUESTER usklajeno 
uporabo DTB. ARBITER prejema 
zahteve za vodilom od modulov 
REOUESTER (ki so na istih ploš- 
čah kot MASTER in INTERRUPT 
HANDLER in zahtevajo DTB, ka- 
darkoli ga potrebuje eden od teh 
dveh in jim preda nadzor nad 
DTB. Ta podsistem vodila VME 
preprečuje istočasni dostop več 
masterjev (procesorji, DMA itd.) k 
DTB in razporeja njihove zahteve 
tako, da je vodilo optimalno izko- 
riščeno. ; 

— Utility Bus daje takta 16 ini 32 
MHz, vod za enosmerno vodilo 
VMSim zagotavlja napajanje ce- 
lotnega računalnika VME z elek- 
triko: VMS je dobra alternativa za 
prenos sporočil s prekinitvami v 
sistemu VME, saj ima sam VME le 
sedem prekinitvenih vodov. 

To je bil površen pregled speci- 
fikacij vodila VME. Knjižica z os- 
novnimi določili za gradnjo takih 
plošč in sistemov ima preko 260 
zares gosto tipkanih strani. 

Plošče v računalniških sistemih 
VME nastopajo v dveh Euro for- 
matih: standardnem formatu 100 
> 160 mm in standardnem forma- 
tu dvakratne višine 233,3 > 
160 mm. Prevladuje slednji. Za 
primerjavo: plošče Multibuslli 
merijo 233,3 >k 220 mm (razširjeni 
Euro, dvojna višina), Futurebus 
pa celo 366,8 x 280 mm (hiper 
razširjeni Euro, trojna višina). 
Razmik med ploščami VME - si- 
metrala sistemskih konektorjev — 
ponavadi znaša 4/5 palca, torej 
20,32 mm. Tolikšna je tudi širina 
sprednje panele, na kateri so bi- 
stvena stikala (Reset, Abort), razni 
indikatorji in pogosto (odvisno od 
funkcije plošče) kakšen serijski 
ali paralelni vmesnik. 

V času 16-bitnih procesorjev, 
ko se je arhitektura VME pričela 
širiti, je bil standardni VME dovolj 
zmogljiv in hiter. S prvimi 32-bit- 
niki pa so se pojavile mnoge teža- 
ve; VME je bil zanje prepočasen. 
Tako npr. dostop k :pomnilniku 
preko VME s CPE 68020 v taktu 16 
MHz po arbitraži zahteva vsaj dve 
čakalni stanji, ne glede na odziv- 
no hitrost pomnilnika. Zato lahko 
pogoste pomnilniške operacije 
resno znižajo procesno moč raču- 
nalnika — v našem primeru do 
30%. Le kaj bi se v takšnem okolju 
dogajalo. z 68030 ali Am 29000? 
Da bi se rešili teh muk, je po dveh 
slabo uspelih poskusih VMX in 
MVMX/32 nastal hitri VSB (VME 
Subsystem Bus), namenjen rzšir- 
janju. procesorjevega lokalnega 
pomnilnika s čim manj čakalnimi 
stanji (1 za 68020 / 16 MHz). V 
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sistemu VME je lahko največ 21 
plošč, VSB pa jih podpira največ 
šest. Zaradi maksimalne hitrosti 
prenosa 100 Mb/s je mnogo pri- 
mernejši za razširitve pomnilnika 
kot VME, ki zmore le 57 Mbis. 
Večina novih plošč vsebuje oba 
sistema, pri čemer stari VME 
prevzame komunikacijo s plošča- 
mi za, periferijo. VSB pozna pozi- 

cijsko naslavljanje (geographical 
addressing), ki ga sam VME nima. 
Takšno naslavljanje obvladajo tu- 
di G 96, Multibus li, Nubus in Fu- 
turebus. VSB ima dva podsiste- 
ma, Data Transter Bus in Arbitrati- 
on Bus. V tabeli najdete razpored 
priključkov 32-bitne plošče. v 
VME, VMS in VSB. Tiste, ki jih 
običajno zasede VSB, lahko upo- 
rabite tudi za kakšno posebno 
vhodno/izhodno ali drugačno 
vodilo. 

Prenos' podatkov po VME in 
VSB ne zahteva vseh 32 bitov. 
Poznamo naslovne variante A 16, 

Razpored kontaktov 38-bitnih vodil A 24 in A 32 ter podatkovne D 08, 
VME in VSB. D 16, D24in D 32. 

KONEKTOR OP KONEKTOR  P2 
pin kolA okol.) kol,C kol.A O kol.BO — kol.C 
1 poo RBsv "  poB AD00 tsv Apol 
2 por BCLR pos ADo2 SwD Apo3 
3. poz ACFAIL  D10 AD04 RESERVED  ADOS 
4 po3 BGOINO O DI AD06 A2a ADo7 
5 opa BGOOUT  DI2 AboB xa5 ADOS 
6 pos BGIIN O DI3 AD10 A26 AD 
7. po6 BGLOUT O DIA apiz x27 aD13 
8 Do? BG2IN DIS Ap14 A28 ADI5 
9. GD BG2OUT GND Api6 X29 AD17 

10. SYscik O BG3IN SYSFAIL O AD18 a30 AD19 
di Gb BG30UT  BERR AD20 A31 no2i 
i2 osi BRO SYSRESET  AD22 ov ADž3 
13. vso BRI LWORD Ap2a BU] AD25 
Ja  WRITE O BR2 AM5 Ap26 bi6 An27 
15 o GNo BR3 n23 AD28 pi? AD29 
16  DTACK O AMO O, A22 ap30 pie AD31 
17 SN) AMI az sp ns Go 
18. AS AM2 A20 TRO p20 No 
19. GND Ama a19 ps b2i GNo 
20. TACK Gb tt] WR p2a Gib 
Zi  IACKIN SERCE O A17 SPACEO  D23 SIZE0 
22. IACKOUT  SERDAT O OA16 SPACEL O GND PAS 
23 Ana GND Ai5 Lock p24 SIZEL 
Za MO? TRO? aa ERR bas (UI 
25 A06 TRO$ 13 Sb acK ACK 
26 A05 TROS M2 Swb p27 ac 
27 MOR IROK) O Ali GND p28 ASACKI 
28  ao3 ROS: [UI Sao p29 ASKCKO 
29 koz IROZ x09 GAL p30 CACHE 
30 MOL 1ROL A0B Gka psi WAIT 
31 izv SSVSTDBY ti2V BGIN Cuj Bus 

v32 oasv dav tav PREO ssV BGOUT 

Arhitektura VME je le ena izmed 
tistih, ki jih uporabljamo v modu- 
larnih računalniških sistemih. 
Kakšna je razlika med takšnimi 

sistemi in klasičnim razširljivm 
računalnikom, npr. macom li (Ap- 
ple Nubus) ali IBM PS/2 (MCA)! 
Pravi modularni sistem nima nika- 
kršne osnovne plošče, zato last- 
nosti in zmogljivosti računalnika 
niso stalne. Preoblikujete ga lah- 
ko tako, kot to ustreza vašim že- 
ljam, potrebam in materialnim 
zmožnostim. Ko se pojavijo novi, 
močnejši procesorski moduli, jih 
enostavno vstavite namesto stare- 
ga. Če imate v svojem sistemu 
VME modul z 8 serijskimi kanali, 
ki zavzema še zadnja razširitvena 
vrata in bi radi dodali več pomnil- 
nika ali. grafični procesor, pač 
vstavite drug modul. Tako zlabk 
sestavite svoj sanjski sni 
ra centralnih procesorjev, po: 
no za VME, je ogromna. Samo 
okoli 68020 je zgrajenih kakšnih 
30, potem so tu še tisti z 80386, 
32100, transputerji, clipperjem ali 
celo forth-procesorjem NOVIX NC 
4000. Ne pozabite na desetine ra- 
zličnih  16-bitnih  procesorskih 
modulov, od tistih z 68000 in 
68010 do takšnih z 8086 80286 in 
J 11. Na voljo so kupi različno 
zmogljivih in hitrih pomnilniških 
modulov, vse do 16 Mb na eni 
sami ploščici, in morje kontroler- 
jev vseh mogočih periternih enot. 

Pošče s po 16 serijskimi vmesniki 
različnih tipov, paralelnih  V/l, 
kontrolerji raznih diskov in trakov 
(SASI, SCSI, ST 506, CIC 02, ESDI, 
SMD) s hitrostjo VME do 33 Mb/s, 
hitri AD in DA pretvorniki do 250 
kHz, matematični pospeševalniki 
z do 50 MFLOPS na kartici, grafič- 
ni procesorji vseh ločljivosti od 
320 «.200 do 2048 » 2048 točk, 
moduli za digitalizacijo in obdela" 
vo slik .... Sistemi z več centralni- 
mi procesorji potrebujejo poseb- 



ne module - sistemske kontroler- 
je. Poskusite iz svojega maca Il ali 
IBM PS/2 izvleči osnovno ploščo 
in jo nadomestiti s popolnoma 
drugačno. Trenutno to še ne gre. 

Res pa tudi sistemi VME niso 
tako idealni. Za skladno delo vseh 
modulov ni potrebna le strojna, 
temveč tudi programska združlji- 
vost. Te pa med moduli različnih 
proizvajalcev običajno ni. Zato 
mora za vsak novi modul obstajati 
poseben program — gonilnik na- 
prave (device driver) za uporablja- 
ni modul CPE in njegov operacij- 
ski sistem. Na voljo je nekaj OS za 
CPE 680X0: UNIX V/68, Uniplus, 
Uniflex, UNIX 4.3 BSD, OS-9/ 
68000, PDOS, pSOS, VERSAdos, 
MTOS, VRTX, CP/M 68K in Cor 
current DOS 68K. Najbolj razširje- 
ni so UNIX, VERSAdos in OS-9/ 
68K. Moduli s CPE 80X86 uporab- 
ljajo MS-DOS; UNIX V; Xenix ali 
Intelov iRMX, tisti s CPE 80386 pa 

dobili tudi OS/2. AT8T je za 
modul s CPE 32100 pred 

kratkim ponudil UNIX V/VME, ki 
naj bi olajšal pisanje gonilnikov 
naprav in lažjo integracijo siste- 
mov VME. Novi UNIX bodo predvi- 
doma prenesli tudi na družino 
68000, ki je bila in ostaja hrbteni- 
ca standarda VME. 

Kakšen je računalnik VME viso- 
kega razreda? Najprej je tu 32- 
bitna plošča CPE, na kateri so 
običajno 68020, PMMU 68851, 
FPCP 68881, do 8 Mb hitrega lo- 
kalnega DRAM, en ali dva serijska 
vmesnika in popolni VME, VMS, 
VSB z arbiterjem. Softver: UNIX V 
OS, VERSAdos itd. Plošča z nekaj 
(4-16) Mb globalnega sistemske- 
ga pomnilnika z dvojnimi vrati 
(dual-port) za VME in VSB, plošča 
z upravljalnikom nekoliko (4-16) 
serijskih večprotokolnih kanalov, 
keJjo upravlja poseben procesor 
Messi 68010 zaradi popravlja- 

napak s kontrolerjem DMA), 
pa še specializirana vezja za kon- 
trolo komunikacij (npr. 68562), ki 
razbremenijo CPE. Lastno »inteli- 
genco« običajno premoreta tudi 
plošča za nadzor masovnega 
pomnilnika in grafični kontroler, 
ki ima poleg hitrega grafičnega 
(7220, 63484, 82786, 34010, 
95060) s kakšnim Mb ločenega 
video RAM še spremni mikropro- 
cesor (68010, 68020). Ta npr. 
prevzame jedro grafičnega stan- 
darda GKS, tako da CPE izvaja le 
uporabniški program. Pogosto 
zasledimo ploščo za vključitev v 
mrežo (največkrat Ethernet), ki 
ima prav tako lasten lokalni pro- 
cesor. Nenazadnje je tu še plošča 
za nadzor sistema z arbiterjem 4 
nivojev, prekinitveno logiko. in 
kakšnim vmesnikom. Danes ne 
najdete več sistema VME brez 
najmanj 40 Mb trdega diska. Pov- 
prečje, ki zagotavlja udobno delo, 
je formatirana kapaciteta BO Mb. Z 
VME vam je odprta pot do največ- 
je knjižnice programov, saj lahko 

NAZIV VMEbus Multibusil Nubus Futurebus 
JEEE št. P 1014 P 1296 P 1196 Pe965 
NASLOVI/POD 32/32 32/32 32/32 32/32 
PROTOKOL | async Sync mux | Sync mux  async mux 

nonmux 
ŠTEVILO CPE ? 32 16 32 
MAX. HITROST 57 Mb/s 40 Mb/s 37.5 Mb/s 117.6 Mbls 
POVPR. HITR 12.9 Mbis 133 Mbis  T33Mbis 15.5Mb/s 
PRENOS VMS da - da 
SPOROČIL 
NASLAVLJANJE — da 4 bit 5 bit 
PARITETA —— — 1 bivbyte 1 bivzlog o 1 bivbyte 
ARBITRAŽA | paralelna distrib. distri distrib. 

redna paralelna paralelna paralelna 
GONILA TIL TTL TIL BTL 
(DRIVERS) 

Primerjava glavnih standardov 32- ji ali razvojnih sistemih za pro- 
bitnih vodil. gramsko in strojno opremo OEM 

zanj najdete vse danes pomemb- 
ne mikroprocesorje. 

Prihodnost: Future 

Trenutno okoli 170 firm povsod 
po svetu izdeluje preko 2000 iz- 
delkov, združljivih z VME, skupi 
s programsko opremo in ohišj 
Že zdavnaj so se pojavili priključki 
na VME za PC in amigo, berlinska 
družba GTI pa je pred kratkim po- 
nudila trgu vmesnik VME za Atari- 
jevo serijo ST. Povezava poteče 
preko vrat DMA, ST pa tako posta- 
ne VMEbus master in more na- 
slavljati celih 16 Mb. Ploščo dobi- 
te v dvojnem Euro formatu in ima 
lasten 68000 kot upravljalnik vodi- 
la ter arbitražno logiko za večpro- 
cesorske sisteme. Kljub vsemu pa 
se VME bliža svojim mejam. Bolj 
ali manj bo zadoščal do začetka 
devetdesetih let, vendar je že čas, 
da začnemo iskati nov standard. 

Najresnejši kandidat je Future- 
bus. Po zasnovi je oče VSB, Multi- 
busa Il in Nubusa. Ta vodila imajo 
resnično veliko skupnega. Futu- 
rebus ima multipleksirane naslov- 
ne in podatkovne priključke na 
konektorju DIN 41612 in z novo, 
hitrejšo prenosno logiko doseže 
do 118 Mb/s, zato v sebi skriva 
večje možnosti kot VME. Morda je 
bolje, da je glavno vodilo multi- 
pleksirano, saj lahko zaradi tega 
sekundarno lokalno vodilo izkori- 
sti vseh 96 priključkov drugega 
konektorja in ostane nemultu- 
pleksirano, tako da CPE po njem 
hitreje doseže pomnilnik. Za Fu- 
turebus že lahko dobite procesor- 
ske plošče s 32382, izbrane pom- 
nilniške plošče in zadnjo ploščo z 
razširitvenimi mesti. Primerjavo 
nekaterih 32-bitnih vodil si oglejte 
v tabeli. 

Modularni. sistemi korakajo. v 
svetlo prihodnost, ne le v industri- 

(Original Eguipment Manufactu- 
rer), temveč tudi v poslovnih si- 
stemih. Cene popolnih sistemov 
VME se spuščajo pod 5000 DM, 
zato se taka zasnova še hitreje 
širi. Kljub »idiličnemu« stanju pri 
nas imamo tudi mi svojega, nema- 
ra celo dokaj močnega, aduta — 
Iskro Delto. Njihov Triglav pa je le 
začetni korak — videli bomo, kaj 
mu bo sledilo. 

Kako do sistema VME? 

Ponudba izdelkov VME v največji 
balkanski državi je trenutno rela- 
tivno slaba, čeprav ugodnejša od 
ponudbe nekaterih življenjsko po- 
membnejših artiklov. Očitna mož- 
nost je naša Iskra Delta, ki jo je 
Byte označil za polprivatno, oz. 

za cene in podrobne 
iskra Delta, Branža 

OEM, Celovška 264, Ljubljana. 
Med tujimi si najprej oglejte Mo- 

toroline kataloge. Motorolin jugo- 
slovanski zastopnik je nam dobro 
znana Elektrotehna, TOZD EL- 
ZAS, Titova 81, Ljubljana. 

Če s tem niste zadovoljni, se 
spomnite, da so na ozemlju naše 
najbolj severne sosede balkanske 
uprave mnogih firm. Najpomemb- 
nejši je dunajski Alimos Electro- 
nic. Firma se obširno ukvarja z 
VME, svojim kupcem pa je pri- 
pravljena tudi strokovno pomaga- 
ti. Zastopa mnoga znana imena iz 
sveta VME, recimo FORCE, Ples- 
sey. -Eltec, Thomson itd., poleg 
teh pa še firme s področja stan- 
dardov Multibus in G-64/96. So 
zelo razumevajoči in vam bodo z 
veseljem pomagali. Kontaktni na- 
slov: Allmos Electronic G.m.b.H. 
Troststrasse 50, 1100 Wien. 

Zahvaljujemo se Elektrotehni, 
Motoroli in podjetju Almos Elek- 
tronik za pomoč pri reslizselji 
članka. 

Podjetja — ustanove 
Nameravate kupiti — kupili ste 

oz. kompatibilni PC 
Za vas smo izdelali naslednje programske pakete: 
obračun osebnih dohodkov, finančno knjigovodstvo, materi- 
alno knjigovodstvo, saldakonti, osnovna sredstva, drobni 
inventar, obračuni oskrbnin za domove upokojencev, dijaške 
domove, vrtce. Vsak projekt prilagodimo. uporabnikovim 
potrebam in željam. 
Programski paketi so izdela profesionalno, delo z njimi je 
preprosto. Varnost podatkov stoodstotna. 
Izdelujemo kable za povezavo IBM PC s tiskalnikom. Dobava 
takoj. Količine neomejene. 

SERVIS ZA AOP, MARJAN MRHAR, CANKARJEVA 20, 
N. GORICA, TEL: (065) 22-354 ali (065) 31-509. 
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ZNIŽEVANJE PROIZVODNIH STROŠKOV, 
DVIG PROIZVODN$: 

ZAKAJ ZNA TO PRAV HEWLETT-PACKARD? 
Hewlett-Packardovi 

sistemi za 

gospodarno 
planiranje 
proizvodnje, njeno 
usmerjanje in še kaj 
pokrivajo vsa 
področja, začenši 
pri nabavi 
potrebnega 
materijala in 
planiranja 
zmogljivosti, pa do 
same proizvodnje, 
in sicer tako, da 
praznin praktično sploh ni 

'S pretehtanim sistemom 
skladiščenja in nabave materiala se stroški vzdrževanja skladišč zmanjšajo s 
na najmanjšo možno mero. CA 
Lastne softverske rešitve za vzdrževanje prav tako prinašajo znatne dvige 
proizvodnje, ker z njimi odpravljajo drage stojnine in skladiščne stroške za 
nadomestne dele. 
Prožnost softvera HP za načrtovanje proizvodnje in njeno krmiljenje omogočata 

to prilagoditev posebnim zahtevam posameznega podjetja, ne da bi bilo 
potrebno kakšno posebno znanje programiranja. In vse to med tem, ko 
proizvodnja normalno teče. 

Obsežne informativne možnosti, ki vam jih ponuja Hewlett-Packard, vam 
omogočajo takšen ažurni pregled in nadzor, kakršno potrebujete prav vi, da še 
bolj gospodarno izoblikujete posamezne proizvodne faze. 

Pot k zniževanju vaših proizvodnih stroškov vodi, kot boste spoznali, nujno 
prek Hewlett-Packarda. Pokličite nas. 

Hewlett-Packard G.m.b.H., Lieblgasse 1, 1222 WIEN tel. 0222/25 00-0. 
Hermes zastopstvo Hewlett- Packard, 61000 Ljubljana, Celovška 73, Tel. 061/552-941, 
559-441, TIx. 31583 
Hermes zastopstvo Hewlett-Packard, 11000 Beograd, Generala Ždanova 4, 
Tel.011/340 327, 342 641, TIx. 11433 
Hermes zastopstvo Hewlett-Packard, 71000 Sarajevo, Kralja Tomislava 1, Tel.071-23982/36859, 
TIx. 41634 

PARTNER ZA VAŠO PRIHODNOST ([// HE% ID 



Ula 

KAKO POSTATI NESMRTEN 

Pokamo kot za stavo 
Amstrad CPC 
DAVOR PETRIČ 

eliko ljudi, ki o računalni- 
kih kaj vedo (ali pa tudi 
nič), zatrjuje, da so raču- 

nalniške igre zelo pogosto prvi 
korak v iskanju odgovora, kaj 
pravzaprav dela računalnik in ka- 
ko to dela. Toda če se boste z 
amstradom (ali VAX-om) samo 
igrali, se ne boste naučili progra- 
mirati. Pač pa vas utegne zamika- 
ti, kako si zagotoviti nesmrtnost 
ali nešteto življenj. Ta članek naj 
bi vsaj malo potešil tovrstno rado- 
vernost. 

ingov v tem članku ni težko 
prštesti v takšno obliko, ki omo- 
goča uporabo basica, vendar smo 
jih izpisali drugače. Zato da bi 
vam pokazali, da ne gre brez ne- 
kaj znanja zbirnika (ang. assem- 
bler) in povratnega zbirnika (ang. 
disassembler). Vse primere v tem 
članku smo obdelali s program- 
skim paketom DEVPAC 3.1 in vsa 
navodila v besedilu zato veljajo 
zanj. Uporabili smo disketno eno- 
to in vsi pomožni programi zajam- 
čeno tečejo z amstradi serije CPC 
oziroma ustreznimi disketnimi 
enotami. 

Malo teorije 

Prvo in najvažnejše: znati mor: 
te uporabljati povratni zbirnik. Če 
vam to ne gre od rok, vam bomo 
malce priskočili na pomoč. Pritis- 
nite na R in računalnik vas bo 
vorašal po imenu programa in na- 

ju, pod katerega bi radi spravi- 
gram. Z M boste postavili 

kazalec pomnilnika. G rabi za 
iskanje po pomnilniku; iščete npr. 
zbirniški ukaz LD HL, 41122; od- 
tipkali boste G RETURN 21 RE- 
TURN 22 RETURN 11 RETURN in 
pomnilniški kazalec se bo ustavil 
pri prvem identičnem nizu števil 
za naslovom, kjer je bil kazalec 
prej. S pritiskom na N dobite na- 
slednje dogajanje danega niza in 
tako dalje do onemoglosti. Pozor: 
ni nujno, da je najdeni-niz števil 
iskani ukaz, temveč imamo morda 
opraviti z delom kakih drugih uka- 
10 MODE 2:RESTORE BO:FOR a<"BFAB TO BBFMELREAD ašePOKE a,VAL(M4Y4UPI 
Ta 
20 INPUT " 

je programa 1 iPRINTY 
STRINGE (3d POKE MBFOA4,LENCimes) 
FOR asi TO LEN(imef) :POKE VBFUFta,ASO 

MO header<PEEK (BF 20) 411 004PEEK (KEF21) 1 RESTORE. 90 
PRINT PEEK (headert21) 4 

425)5 
69 FOR 1 
79 POKE 

SYBF2B TO VBFSC: 

90 DATA 06,08, 

zov. Če število včitate skupaj z 
desnim kurzorjem, se bo znašlo 
na lokaciji, označeni s pomnilni- 
škim kazalcem, ta pa bo zdaj po- 
večan za ena. 

To je samo začetek abecede. 
Ne bo vam škodilo, če boste Dev- 
pac poznali do obisti. Sicer pa 
morate znati uporabljati tudi 

. zbirnik. 
Pri iskanju pokov morate vedeti 

še nekaj: nesmrtnost (Scooby 
Doo, Fiy Spy ali Druid) in nešteto 
življenj ni eno in isto. Jasno vam 
mora biti tudi to, da je programer 
MORAL nekje v programu defini- 
rati — bodisi preprosto bodisi zavi- 
to - število življenj, količino ben- 
cina ali energije, čas, odpornost 
za udarce oziroma vse tisto, česar. 
ne smete imeti ne preveč ne pre- 
malo, če nočete, da se na zaslonu 
izpišeta tisti zoprni besedici Ga- 
me over. Ni važno, ali je to prika- 
zano s številom, črto, sliko oziro- 
ma s čimerkoli pač, kar progra- 
merju pade na misel. 

Ne glede na to, kako je progra- 
mer na zaslonu prikazal življenja 
(energijo, čas itd.), mora biti to v 
programu definirano kot številčna 
vrednost, ki pozneje rabi kot te- 
melj za izračun npr. dolžine črte. 

Ker je pisec tega besedila hotel 
bralcem postreči z najnovejšimi 
in najbolj zanimivimi primeri, se je 
zatekel po pomoč k Piratsoftu iz 
Zagreba. Vsi programi, s katerimi 
se Piratsoft oskrbuje iz tujine, so 
brez zaščite in so zgoščeni (na 
disketi ali kaseti porabijo manj 
prostora in jih hitreje nalagamo); 
prav zato pa morate paziti, da pro" 
grama ne bi uničili. 
Dekompaktor po večjem ali 

manjšem številu bytov postavi by- 
te, ki ga na tem mestu sicer ni; ta 
byte mu pokaže, ali so v naslednji 
skupini enaki oziroma različni by- 
ti in koliko jih je — zato pa morate 
vedeti, da program ne bo več de- 
lal, če boste spremenili katerega- 
koli od teh bytov. Tovrstne byte se 
boste sčasoma naučili prepozna- 
vati. Pomagate si lahko o, da 
program listate z DEDIT. Pametno 
je, če program pred brskanjem po 
njem presnamete na delovno di: 
sketo (vedno isto in nobeno dru- 

/64PEEK (header 422) 
, "1 PEEK (headert26) £256»PEEK (header 27) 

READ Los:POKE 
SBFGA ,PEEK (header 2 

BA DATA 21,10,bf,06,0c,11,00,ff,cd, 

l0,VAL 
1)1POKE MBFIS, 

»be, 20,bf,c9 

MIDE(ime£,a,1)) :NEXT 

EEK (header-4Z: 

go), po izvirniku pa ne šari 
Načeloma je število življenj na 

zaslonu prikazano s številko ali z 
ustreznim številom sličic. Tudi 
energijo, gorivo, čas ali stopnjo 
okvare je mogoče ponazoriti s 
številkami (to najčešče velja za 
čas) oziroma s črto, ki se daljša ali 
krajša. Številko oziroma sličico iš- 
čemo več ali manj po enaki poti, 
vendar je naloga z matematične" 
ga zornega kota drugačna. Po- 
skusimo najprej s številkami. Da 
ne. bi bilo nesporazuma: znak 
bom uporabljal kot oznako za 
šestnajstiška števila, kajti pri iska- 
nju pokov si moramo pomagati s 
povratnim zbirnikom, ki pozna 
enako oznako (DEVPAC). 

Kako definirati 

Najprej bomo pojasnili — ne da 
bi se spuščali v podrobnosti ali 
tančine — kako je moč definirati 
tevilo življenj (energije, časa 
ita.). Oglejte si tabelo NESMRT- 
NOST. To je seznam, h kateremu 
se boste tako dolgo vračali, do- 
kler si ne boste zapomnili kod za 
najpogostejše ukaze. Na seznamu 
ni vseh ukazov, s katerimi je moč 
določiti ali zmanjšati število živ- 
ljenj, saj bi bil tak seznam nekaj- 
krat daljši, od ukazov, ki bi jih 
vseboval, pa ne bi imeli kaj dosti 
koristi, ker se zelo redko pojavlja- 
jo v programih, s katerimi določa- 
mo število življenj. 

Skratka, na seznamu so uki 
ki jih pogosto uporabljamo. Naj- 
pogosteje število življenj določi- 
mo s tole sekvenco: 
LDA,03 
LD (dk1122),A 
Za zmanjšanje števila življenj 

programerji najpogosteje uporab- 
ljamo tri sekvence: 

LD A.(ir1122) 
DECA 
LD (Y1122)A 
ali 
LD HL,41122 
DEC (HL) 
ali 
LD HL,(r1122) 
DEC HL 
LD (1122), HL 

iE(ag)):NEX 

LOAD 

a1CALL žBFaa 

EEK (header424) 4256%PEEK (neader- 

DUAL OK) NEXT 
CALI. MBEIJ 

1,10,bf,11,00,40,cd,77,bc,21,00,c0,cd,B3,bc,cd,7a,bc,c? 

V tem primeru domnevamo, da 
imamo v igri tri življenja in da 
vrednost, ki jih predstavlja, sprav- 
ljamo na naslov 1122 (oziroma 8 
1122 ali šestnajstiško 1122). 
Vsekakor vam mora biti jasno, 

kako so prikazani zbirniški ukazi. 
Operacija, navedena na desni od 
vejice, vedno velja za del na levi 
strani. Primer: LD €1122),A posta- 
vi vrednost registra A na naslov 
41122, medtem ko LD A,(41122) 
postavi vrednost z naslova 41122 
na register A. Tovrstna logika je 
obvezna za vse ukaze, katerih 
vrednosti, oznake (ang. labels) ali 
registri so na levi in na desni stra- 
ni vejice. Ukaz LD cilj, izvir pome- 
ni: postavi v CILJ vrednost IZVE 
RA. Vedeti moramo še to, da DEC 
pomeni zmanjšaj, SUB — odštej in 
INC povečaj. Ukaze moremo na 
splošno uporabljati za veliko šte- 
vilo registrov, šestnajstbitne pa 
lahko uporabimo za indirektno 
naslavljanje (zapisani so v oklepa- 
jih). SUB velja izključno za aku- 
mulator, v katerega se shrani tu 
rezultat. 

Prepoznati in razlikovati mora- 
mo tudi načine naslavljanja pri 
procesorju Z 80. V našem primeru 
sta bistvena samo dva načina. Pu- 
stimo ob strani, kako se imenuje- 
ta in povejmo le to: če je pri zbir- 
niškem ukazu karkoli v oklepaju. 
to pomeni, da morebitne poznej- 
še operacije nimajo nič opraviti s 
to vrednostjo, temveč je ta vred- 
nost samo naslov, za katerega ve- 
lja operacij 

Primer: LD HL,(š1122) ne po- 
stavi v register HL vrednosti 
11122, temveč se to zgodi z vred- 
nostjo, ki je na naslovu 1122. 
Nad vrednostjo zunaj oklepaja 
(numerično oziroma registrom) 
operacija steče direktno, ker 
vrednost sama zase ni naslov. 

Prva sekvenca je najpogostej- 
ša. Število programer vnese v re- 
gister A s kake pomnilniške loka- 
cije. Register A se zmanjša in ta 
zmanjšana vrednost se vrne na 
isto lokacije. V tretjem primeru 
programer z določenega naslova 
vnese v registrski par HL vrednost 
življenj. Ta vrednost se v registru 
HL z ukazom DEC HL neposredno 
zmanjša za ena, potem pa se vse- 
bina registrskega para HL vrne na 
stari naslov. Srednja sekvenca za 
izgubljanje življenj je kombinacij 
prejšnjih načinov. Z ukazom LD 
HL,41122 v register HL postavi- 
mo število 41122 (ne število s te- 
ga naslova!). Potem z DEC (HL) 
zmanjšamo število, ki je na naslo- 
vu 1122 (HL je v oklepaju, kar 
pomeni, da število iz registra HL 
uporabljamo kot naslov). 

Paziti morate tudi na možne tri: 
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ke. V kak register je moč včasih 
postaviti število 1 (življenja se 
zmanjšajo za 1). Kar poglejte si 
Fiy Spy! V tem primeru je položaj 
približno takle: 

LD B,401 
LDB,401 
LDA,(41122) 
SUB B 
LO (k1122)A 
Kar precejšnja je tudi možnost, 

da je število življenj dodeljeno 
prek registrskega para HL. 

Lp HL,0003 
LD (61122),HL 
Zmanjševanje teče po enaki po- 

ti kot v prejšnjem primeru. Možno 
je, ni pa zelo verjetno, da je število 
dodeljeno z registri BC, DE, IX, IY, 
B, C, E, H ali L, vendar je to zelo 
redek primer. Kljub vsemu ga 
imejte v misi 

Določanje števila življenj 

Pred iskanjem morate odigrati 
igro, ki bi sijo radi olajšali in si pri 
tem zapomniti, koliko življenj v 
resnici imate oziroma kaj piše o 
tem, koliko jih imate. Brskanje 
začnemo z iskanjem pravega šte- 
vila življenj, ker je najčešče tako 
tudi definirano. Za vsa iskanja ve- 
lja nekaj skupnih pravil. Program 
morate včitati tam, kjer teče, 
tako si boste olajšali iskanje in 
vam ne bo treba preračunavati, na 
kateri naslov postaviti poke. Če 
program ni zgoščen (komprimi- 
ran), boste s takšno metodo pre- 
prosto iskali tudi nesmrtnost (ozi- 
roma neranljivost). Če pa je pro- 
gram zgoščen, tedaj so njegovi 
deli dislocirani glede na naslove, 
s katerih se izvršujejo. To naj vas 
ne moti, saj ni iskanje pokov prav 
nič težje. Tudi takšen program 
včitate na mestu, kjer se izvršuje. 

Klasičen primer za definiranje 
ivljenj je program Booty. Ko je 

igra stekla, ste zvedeli, da imate 
štiri živl 
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(ang. header) in jo zapišete (od- 
tipkate). Program nalagajte na 
mesto, s katerega se izvršuje. Pa- 

ite na morebitni basic ali strojni 
igalnik (ang. loader) — če je za 

LOAD »IME« postavljena vejica 
število, to pomeni, da »IME« vči- 
tate na ta začetni naslov, če je 
drugačen od onega v glavi — ker 
za podatke v glavi glavnega stroj- 
nega programa ni važno, da 
ustrezajo stvarnim potrebam. 

Najpreprostejši primer za defi- 
niranje števila življenj je LD 
Aviknn, pri čemer nn pomeni 
število življenj, izraženo v šestnaj- 
stiški vrednosti. Naložite igro in 
povratni zbirnik. Z G (odtipkajte G 
3E 04) boste poiskali, kje se v igri 
pojavlja ukaz LD A,s04. Ko po- 
vratni zbirnik: najde iskano sek- 
venco, se bo pri njej ustavil in 
sicer za kazalcem (ang. memory 
pointer) na prvem členu niza. Pri- 
tisnite hkrati CONTROL in A in 
pokazal se bo listing. Ko število 
življenj vstavljajo v akumulator, 
morajo paziti, da ga spravijo na 
kako pomnilniško lokacijo. Rekli 
smo že, da to najverjetneje opra- 
vijo z ukazom LD (44E77),A. Če ni 
v neposredni bli it 

ja, kar bi vas spominjalo na 
shranjevanje življenj na kakem 

naslovu, potem ta 
rjetneje ne definira šte- 

vila življenj. Uporabite N in po- 
vratni zbirnik ter poiščite nov niz 
JE 404; če ga bo pomnilniški 
kazalec našel, se bo spet ustavil 
pri prvem elementu niza. 

Operacijo pritiskanja N in upo- 
rabe povratnega zbirnika od tega 
naslova dalje ponavljajte tako dol- 
go, dokler ne pregledate ves pro- 
gram. Tam, kjer boste zagledali 
iskano . sekvenco (npr. LD 
(9k1122),A), vpišite oni 41122. Ne 
boste seveda imeli prav 41122, 
ker je ta naslov povsem odvisen 
od programerjeve volje. Zapisali 
si boste kajpada vse sumljive na- 

unory asa sza7ee 
sp15 UD o a,ka4 
4a17 vb (WSE77),A MAG 10706 
54F1 AZ74E MOOOA, (48E77) busi 
zara ib DEC A fetečmi 
D4F5  32774E [ii (M4E77),A vea, 

AFA. FEW CP sma koainej 
A. CE RET Z RAGE 

Who Hares wins 1 
še, TERE HANIE: MINER — disc 
sana UD. ChAB5A) ,A 
us ID A,mas spec 
šen DO Klad6s va >DRE 

1a4E Lp A, (MABG3) 2DAZ ZABA67 rasi DEC A DAG 87 
nas: Lp ČWeees),a PR DAG 
IZAS  ZASAAA DO A, (uaB5A) ZDRA. 
PARO KZ OROA 
iza? Ce RETO Z Jan 
IZRA 30 DECA 
1ZAB O 27 DAR bova 
IPAE O SZ9nae DO (MABSA)4A pove 

B99R 
SPACE HARRTER soo 

BSAB oremea 
OstE O sEs9 no a,ws9 6945. EDASFD7B 
uši zša5e6 Upo (babes) ,H. A9A7 "ema 

slove. 
Po enaki poti boste prišli do 

cilja tudi v igri Who Dares Wins ll. 
V tej igri imate poleg življenj še 
granate. Brž boste naleteli na že 
omenjeni niz. Morda vas bo zbe- 
galo to, da je število življenj in 
granat definirano v enem delu 
programa, v drugem delu pa je 
poskrbljeno, da se to število 
zmanjšuje. Toda ne zmedite se! 
Mislite na to, da programer pač 
mora zmanjšati število življenj. 
Vendar tudi ta najpreprostejši na- 
čin določanja števila življenj vča- 
sih prinaša zaplete. Nazoren pri- 
mer je Manic Miner. Či 
narisani samo dve življi 
vaš rudar v resnici tri. 
iskali pravo število življenj, ne bo- 
ste prišli daleč. Takoj pa ga boste 
našli, če poiščete LD A,£02. 

Stvari se je moč lotiti tudi z dru- 
ge strani. Jail Break je bil trd oreh 
tako za iskanje števila življenj kot 
za iskanje načina za odvzemanje 
življenj. V zgoščeni verziji na 
slovu 4897 najdemo LD A,400, 
ki se nato shrani na dva naslov: 
Pozneje v programu s tega naslo- 
va vzamemo vrednost, jo poveča- 
mo za ena in preverimo, ali 
vrednost zdaj 5, kajti toliko ži 
ljenj tudi imamo. Ni nujno življenj 
zmanjševati in preverjati njihove 
vrednosti v istem delčku progra- 
ma. Testiranje lahko opravimo na 
čisto drugem koncu programi 
Med iskanjem pokov za nešteto 

življenj v programu Jail Break 
smo uporabili neko dobro zami- 
sel. Ko najdete naslove, o katerih 
sumite, da rabijo za določanje 
števila (npr. LD A,405) ali za testi- 
ranje (CP 405), jim zapišite na- 
slov in vsako vrednost 405 spre- 
menite v kako drugo, potem pa 
zapišite, na katere naslove so po- 
stavljene nove vrednosti. Poženi- 
te program in med igro opazujte, 
kaj se dogaja. Če je število življenj 
drugačno (večje ali manjše, odvis- 

UD. wiaee/) JA DO vhEC2A7. 
ED O VMRABEJ JA 

DOO HL, nase? 
UD SAMO BBEA LDO A, (WRABEJ 
CP ša BBE7 INC 
JK Z,NOBEA SeRB UD KMAABEJ JA 
DECO GD BEER 5 CP O mes 
ib. vhasceo a SEE CAEFAE JP O Z,MAEEF 

BECO  CSESAB JP O AABES 

FLY sev 
DO a,koz 
UD (6756) A 699 218r0a LD O HL,Me98F 

soDc 22En80 UD (WBBED),HL 
DOO A, (We7BA) 69DF  22EF80 DO (MWBOEF),HL 
ORA 
JP O 2,N6ECD BBAL JAEDBO LDO A, (Me0EDs 
DEC A BBR4 O 7F UD AJA 
KDO CWA7BG) A BAS O B7 ORA 

BBA6 Ce RET. Z 
BBA7 de NOF 
BEAR IŽEDNA UD O (WBGED),A 

Lp O o A,we2 
DOO (K7BE7),A CARE  ZAEFBA LO. A, (WBDEF> 
Ene, VE BOBI. do NoP 
ED AE NE, BCB2 žepi JR NC,LeCES 
UD O EC,woaed SCB4 AF XOR A Up o WŽBFD),Bu  SCBS5 I2EFB)  LBCES LD  (MBBEF),A 
(ae SCB8 C9 RET 

no od tega, kako ste spremenili 
vrednost), preštejte, koliko je zdaj 
življenj. Poiščite naslov, na kate- 
rem ste shranili to število in pol 
dela bo že opravljenega, kajti na- 
Šli ste pravi naslov, na katerem 
shranjeno število življenj. Zapii 
te, na kateri naslov shranjujemo 
število življenj. 

Morate biti previdni, kajti števi- 
lo življenj je moč shraniti tudi na 
kak posreden način. V enem od 
novejših programov so to storili 

LD HL,41122 
LD HL,41122 
LD HL,41122 

. LDHL,a1122 
UDA,£05 
LD (HL),A 
Takšnih in podobnih pasti se 

boste izognili s prakso. 
Malo več potrpežljivosti boste 

morali pokazati, če je na zaslonu 
kaka črta oziroma slika. Pognati 
morate igro in počasi spravljati 
svoj lik v nevarne položaje 
tem šteti dele, iz katerih sta" 
stavljena črta ali slika. Ko to ne- 
kajkrat ponovite in s primerja- 
njem ugotovite, katero število j 
pravo, začnite to število iskati. 
Iskali pa ga boste na že opisane 
načine. Kako je to v načelu videti, 
vam pokaže primer tistega disa- 
sembliranega dela objektne kode 
igre Fly Spy, ki srbi za določanje 
količine goriva in stopnje okvare. 

V računalniških revijah pogosto 
objavljajo takšne poke za amstra-. 
de, ki vam zagotavljajo samo kako 
življenje več oziroma samo nekaj 
življenj več. To je polovična reši- 
tev in nikar se ne zadovoljite z njo. 
Primer samo dokazuje, da ne ve- 
ste dovolj dobro, kaj pravzaprav 
delate. Pogosto je zelo lahko ugo- 
toviti, kje in kako definirati število 
življenj, veliko več znanja pa je 
potrebnega za iskanje mesta in 
načina, povezanih z zmanjševa- 
njem števila življenj. 



Kako preprečiti 

Prišli smo do najvažnejšega de- 
la pri »pokanju«: kako preprečiti, 
da bi se število življenj oziroma 
količina energije zmanjševala? 
Najpogosteje imamo opraviti s 
tremi že večkrat omenjenimi sek- 
vencami. Zapomnite si, da je v 
sekvenci ali pa takoj za njo ni 
večkrat nekaj, kar s CP ali JP Z 
bodisi odvzema bodisi testira šte- 
vilo življenj. Na žalost to ni pravi- 
lo. Poskusite poiskati ustrezne 
dele programov Jail Break ali Fly 
Spy in kmalu vam bo malo bolj 
jasno, na kakšne »grdobije« mo- 
rate biti pripravljeni. Pri Fly Spy, 

recimo, so za zmanjševanje vred- 
nosti črt uporabili dva različna na- 
čina. 
Obstaja še en način, ki mu avtor 

tega besedila pravi »metoda slepe 
kure«. Domnevate, da se število 
življenj zmanjšuje npr. z DEC 
(HL). Z G brskate po pomnilniku 
in na mesta, kjer naletite na ta 
ukaz, postavite OO. Ko ste tako 
anulirali recimo pet ukazov, pože- 
nite program. Če se ne bo. sesul, 
opazujte, ali ste odstranili pravi 
ukaz. Če ste prečesali ves pro- 
gram in niste nič opravili, posku- 
site še enkrat po enaki poti z uka- 
zom DECA, V tretje pa z DEC HL. 
in če niti to ne pomaga, potem 

BREAK 
Hisoft GENAZ.1 Assembler. 
Pass 1 errors: BB 
Bzea 1 
Bza0 2 

de CDeCBB z 
ZB 210B0A 4 

B306  CD7SBB s 
B309  B60B 6 
BSOB 21ESB3 izi 
B3]E  CD77BC a 
B3li  EDSS9BB3 9; 
B315 ED4SYDBS 18 
B319 EB mi 
BSIA CDBZBC 12 
B31D 22A1B5 13 
B324  CD7ABC 14 
B323  CDASBS 15 
B326 216080 16 
B329  EDSBYBBS 17 
B32D ED52 18 
BS2F 229FB3 19 
B332 MO1d020 za 
B335 EDSB9BBI 21 
B339  ZAYDBS 22 
BIC. 19 23 
B3SD ED42 24 
BIJF 229DB3 25 
BS42 CDIBBB 26 
B345 21EBB5 27 
B34B MeBA 28 
BIKA 1100co 29 
BZ4D CDBCBC za 
BS  2A9BBZ z1 
B353 EDSBIFBIS 32 
B357  EDABA1BS 33 
BSSB JEB2 z4 
BISD  CDY9BBC 35 
B368 CDBFBC Ze 
B363 21EFB3 37 
B366 B604 O. ze 
B368 ii0ece z9 
BZ6B CDBCBC sa 
BS6E 210020 sl 
B371 EDSBYDBS 42 
B375 SEO? 43 
B377 CD9BBC 44 
B37A CDBFBC 45 
B3S7D 2iE3B3 46 
B3Be )6az 47 
B362 110000 48 
B385  CDBCBC 49 
BS8B  ZA9BB3 se 
BZBB O11FF1F Si 

Page 1. 

ORG  WB3BB 
ENT. $ 
CALL WBB6C 
LDO HL,4OABB 
CALL WBB75 
UD O B,SLOVA 
LDO O HL,IME 
CALL WBC77 
Lp O (START) ,DE 
LD O (KRAJ),BC 
EX  DE,HL 
CALL WBCB5 

. o LED. (AUTO),HL 
CALL 4BC7A 
CALL PRINT 
UD. HL,K8dEe 
LD  DE,(START) 
SBC HL,DE 
LD O <DIO1),HL 
Lp  BC,Kzada 
LD O DE,(START) 
LD OO HL, (KRAJ) 
ADD. HL,DE 
SBC HL,BC 
LD O (KRAJ),HL. 
CALL WBB18 
LDO HL,IMEL 
LDO B,4)4 
UD.  DE,Kcede 
CALL WBCEC 
UD O HL, (START) 
UD. DE,(DIG1) 
LD O BC, (AUTO) 
UD. A,te2 
CALL WBC98 
CALL wBCBF 
LDO HL,IMEZ 
LD O B,w)4 
Lp.  DE,Kcede 
CALL WBC8C 
Lp. HL,K2e0e 
LD O DE, (KRAJ) 
LDO A,wo2 
CALL WBC9B 
CALL, WBCBF 
UD. ČHL,IME 
DO B,k05 
LD. DE,KCada 
CALL WBCBC 
LD O HL, (START) 
LDO DE,HIFFF 

imate opravka z nečim zares za- 
pletenim. 

Najtopleje. vam priporočamo, 
da se k tej metodi (ki v večini 
primerov nasploh zahteva strašno 
veliko časa, poleg tega pa je brez 
disketne enote praktično ni mo- 
goče uporabiti) vse tako dolgo ne 
zatečete, dokler ne izgubite zares 
vsega upanja, da boste prišli do 
cilja po glavni poti. Včasi se spla- 
ča tudi razmisliti, česa bi se mogli 
lotiti drugače in potem poskusiti 
še novo rešitev. 

Nikakor ne kaže vreči puške v 

dijo z vozniškim dovoljenjem v zi- 

belki. Pametno je imeti pri roki 
seznam ukazov za procesor Z BO 
in seznam pojasnil, kako posa- 
mezni ukazi vplivajo na oznake 
(ang. fiags). 

Skri iobrti 

Nanizali smo samo preproste 

nasvete, da bi si pri iskanju pokov 
prihranili: čas. Večina iger pa se 
včitava tudi v video pomnilnik in 
njihovi deli se pozneje premestijo 
na ustrezno mesto. Tisti del, ki pri 
zgoščenih programih (Piratsoft) 
pride na zaslon, je shranjen nekje 

v bližini naslova 46000. Točen na- 

B3SGE ED4BA1BS — 52 LD O BC, (AUTO) 
B592 SEB2 sz LDO A,ke2 
B394  CD9BBC sa CALL WBC9B 
B397 CDBFBC če CALL WBCBF 
B39A C7 , 56 RST. KeB 
Hisoft GENAZ.1 Assembler. Page 2: 

BS9B ad 57 START: NOP 
B39C oo se NOF 
B3YD. da 59 KRAJ: NOP 
BS9E do se NOP 
BZ9F. da 61 DIOI: — NOP 
Bsae da 62 NOP 
BZA1. aa 63 AUTO: — NOP 
BSA2. oe sa NOF 
BZA3 B608 65 PRINT: LD O B,SLOVA 
BAS 11ESB3 66 UD O DE,IME 
BZAB O1A 67 PRTIME: LD O A,(DE) 
BSA9 13 68 INC. DE 
BSAA  CDSABB 69 CALL WBBSA 
BZAD  10F9 7a DJNZ PRTIME 
BZAF ZAYBBZ ZA LDO HL, (START) 
B3B2 CDBEBI 72 CALL ADRESS 
BSB5  ŽA9DBI 73 UD. HL, (KRAJ) 
BZBB CDBEBZ 7A CALL ADRESS 
BSBB  ZAA1B3 ui UD HL, (AUTO) 
BIBE ZE2C 76 ADRESS: LDO A,M2C 
B3CA  CDSABE 77 CALL WBBSA 
BSCS. 7C 78 LDOOA,H 
B3C4 CDCBB3 79 CALL ADRI 
BZC7  7D Et] UD AL 
B3C8. F5 Bi ADRI: — PUSH AF 
B3C9 CDDIBS 82 CALL ADR2 
BSCC ' Fi [ii POP. AF 
B3CD  CDDSB3 Ba CALL ADRS 
BSDA  C9 85 RET 
B3D1 OF 86 ADR2:— RRCA 
BSD2. OF 87 -RRCA 
BSD3 BF se RRCA 
BSD4. OF g9 RRCA 
BSD5 EGOF 90 ADRI: AND. OH)F 
B3D7  FEBA 91 CP KBA 
B3D9 3802 92 JR C,ADR4 
BSDB C607 93 ADD O A,k07 
BSDD. C630 94 ADRA: ADD A,43B 
B3DF  CDSABB 95 CALL WBBSA 
B3E2 C9 96 RET 
odda 97 SLOVA: PEGU 48 
BJEJ 494D4SSF 8  9B IME: DEFM "IME PGMA" 
BZEB  494D451 99 IMEL: DEFM "IMEL" 
BSEF  494D4532 100 IME2:. DEFM "IME2" 
Pass 2 errors: 0d 
Table used: 184 4rom 259 
Executes: 45824 
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SIMULATIONS- 
Lišii 

NUMERISCHE 
STEUERUNG 

o —-a 
ge a 

S HEWLETT-PACKARDOVIMI SISTEMI CAD 
VOZITE VARNO 

Ne glede na to, 
koliko zahtevate od 
sistema CAD, vam 
Hewlett-Packard 
ponuja rešitev po 
meri. 

S Hewlett. Packardovim 
sistemom CAD si 
zagotovite vse 
prednosti, ki vam 

jih ponuja z 
računalnikom 
podprto oblikovanje: 
manj nadur in rutinskega 

dela, višja kakovost razvijanji 
in znatno skrajšani časi razvoja. Odločujoča razlika v primerjavi z drugimi sistem? 
je ta, da delate kot konstruktor v okolju, ki ste ga vajeni in z enakimi koncepti, 
pomožnimi sredstvi in orodji, kot ste jih uporabljali doslej. 

Sistemi CAD so integrirani sestavni deli koncepta HEWLETT- 
PACKARDOVEGA DESIGNCENTRA. S tem je zagotovljeno, da vaš današnji 
sistem CAD na vsaki stopnji izpopolnjenosti in velikosti nadaljuje delo brez 
prilagajanja in ga je moč brez kakršnihkoli težav integrirati v bodoči koncept CIM. 

Popolnoma sami odločate, na kateri stopnji tehnike CAD se boste vključili v ta 
sistem in v kakšnih etapah boste dopolnjevali sistem, ki je odprt navzgor. Pri 
Hewlett-Packardovih sistemih CAD je smer pravilna in svoje cilje boste dosegli 
brez dragih ovinkov. 

Izčrpne informacije boste dobili pod geslom »SISTEMI SAD«. 

Hewlett-Packard G.m.b.H., Lieblgasse 1, 1222 WIEN tel. 0222/25 00-0. 
Hermes zastopstvo Hewlett-Packard, 61000 Ljubljana, Celovška 73, Tel. 061/552-941, 
559-441, TIx. 31583 
Hermes zastopstvo Hewlett-Packard, 11000 Beograd, Generala Ždanova 4, 
Tel.011/340 327, 342 641, Tlx. 11433 
Hermes zastopstvo Hewlett-Packard, 71000 Sarajevo, Kralja Tomislava 1, 
Tel. 071-23982/36859, TIx. 41634 C HEWLETT 

PACKARD 



Nesmrtnost 

Hi soft GENAS.1 

Fass | errors: 

6CE sea 
Z6CF 22211 
2eDi Mil100 
26D4 111100 
eD7 2141108 

DD21 1100 
FD2:11100 
EV432211 

iz211 

slov utegne sicer zelo varirati, 
vendar bo takšna orientacija za 
začetek kar dobra. Definicija ži 
ljenj in rutina za odvzemanje 
ljenj sta pri tovrstnih igrah najčeš- 
gl v tistih delih, ki se včita 

K 
video pomnilnik (dolžine do 

K, seveda). Zato je pametno 
začeti brskati o od polovice 

Assembler. Page 

A, i0a 
Al122),A 
EO,wadi1 
DE,iaGi1 
i-,ial11 

IX, 0011 
IY,kodit 
(K1122),BG 

A, (d1122) 

Včasih si lahko pomagamo, če 
verno, kje je glavni del programa: 
Tega dela ni težko najti, ker je 
skoraj vedno sestavljen iz dolge- 
ga niza ukazov vrste CALL, ki so 
na splošno prav tako v začetku 
tretje tretjine programa. Vsa na- 
vodila v zvezi z lokacijami so kaj- 
pada zgolj grob okvir, saj progra- 

programa dalje (velja samo za  merjem nihče ne more veleti, kam 
zgoščene programe). naj spravijo kak del program. 

POKE 

Hisoft GENAZ.1 Assembler. Page 1. 

Pass l errors: dB 

HU si ORG. KEzaa 
Ezaa 2 ENTOO$ 
B300  U608 Z LOAD: LD B,SLOVA 
BIU2  2142B3 4 LD HL, IME 

BSAS5  CD77BC 5 CALL WBC77 

BI)B  EDS5SZ4AB3 b LD (START) ,DE 

BIOC  ED4Z4CB3 vd LD (KRAJ) ,BC 

B310  ZA4AB3 9 LD HL, (START) 
B313 CD8B3BC 9 CALL 4BCB3 

B316  224EB3 pi LD (AUTO) ,HL. 

519  MCD7ABC 11 CALL W4BC7A 
a: C AF 12 POKE: | XOROA 

ip 322211 13 LD O (W1122),a 
B320  CDIBBB vaj CALL WBB18 

BZ23  2142B3 24 DIO 1: LD HL, IME 
B326 (M6eB4 25 LD B,i04 

B328 (110000 26 LD DE ,4Cada 
B32B CDBCBC 27 CALL WBCBC 
BZZE  ŽZA4ABS 28 LD HL, (START) 
B331  EDSB4CB3 29 "OLD DE, (KRAJ) 

BSI5 NED4B4EBZ Za LD BC, (AUTO) 

BZ3Y9 JEZ zl LD A,ka2 
BS3B CD9BBC , 32 CALL KRC9B 
BSJE  CDBFBC IZ CALL WBC8F 

Bs41 C7 34 RST. 00 

aaga 35 SLOVA: HEGU 48 

B342  494DA55F 36 IME: DEFM "IME PGMA"" 

B34A MB 37 START: NOP 
BSAB MA 38 NOP 

B34C Maga 39 KRAJ: NOP 
BSA4AD MgO 48 NOP 

B34E Maa 41 AUTO: NOP 
BS4F MO 42 NOP. 

Pass 2 errors: 80 
Table used: 103 from 154 

Executes: 45824 

Table used: 

Kako si olajšati delo? 

Najbrž vas. ni veliko, ki ne bi 
kdaj poskusili vnesti kak strojni 
program na kak nizek naslov, pa 
ni šlo. Naj ste se še tako trudili, 
amstrad vam je vztrajno sporočal 
»Memory fuli«. Če se hočete otre- 
sti takšnih skrbi, potem je najpre- 
prosteje vtipkati listinge vrste LO- 
AD, BREAK in POKE. Namenjeni 
so predvsem daljšim programom, 
pri katerih nimate na voljo še pro- 
stora za povratni zbirnik. 
LOAD rabi za nalaganje progra- 

ma kakršnekoli dolžine na kakr- 
Senkoli naslov. Seveda samo v 
primeru, kadar zadnji naslov in 
onkraj desetiškega 43000. Pri na: 
laganju v vrsti 20 delajte takole 
po INPUT" pritisnite CONTROL J; 
nadaljujte z naslednjo vrsto in na 
njenem koncu potrebujete CON- 
TROL K. U STRINGAK30,"; odtip- 
kajte CONTROL | in potem no! 
malno nadaljujte. Rezultat priti 
skanja na te tipke skupaj s CON- 
TROL so puščice. 
POKE vam omogoči, da igro 

včitate (spet ne glede na naslov 
sali dolžino). Potem bo program 
ustrezne poke spravil na prava 
mesta (tista, seveda, ki ste jih vi 
določili) in počakal, da zamenjate 
disketo. S pritiskom na katerokoli 
tipko boste igro presneli na drugo 
kaseto, vendar bodo v tej verziji 
poki. Ker je program kratek, ni 
bilo moč vdelati kontrole in če 
boste naredili kakršnokoli napa- 
ko, boste vso operacijo pač mora- 
li ponoviti. 

Včitajte zbirnik (ni važno, kje). 
Vtipkajte listing in ga posnemite s 
P1,42,POKE. Številke vrst niso na- 
pačno napisane (brž vam bo vse 
jasno, ko se boste srečali s prvo 
igro, v kateri potrebujete več po- 
kov). Kako naprej? V zbirniku od- 
tipkajte G,,POKE in vstavite diske- 
to s posneto zbirniško datoteko, 
ki ste jo prepisali iz Mojega mikra. 
Vrsta 12 postavi O v register A. V 
vrsti 13 spremenite 41122 v na- 
slov, na katerega morate z uka- 
zom POKE postaviti ničlo. Če je 
naslovov več, jih napišite lepo po 
vrsti. Če je treba na kak naslov po 
vrsti 12 postaviti kako drugo števi- 

SUB 1 
LDO did27 
(DO HL,iHi1 
DEC O (HLA 
LUD. BC, (Hi 
LDO DE, (dl 
DEC 
DEC 
DEC 
LD 
Lp 
Lo 

),A 

lo, dodajte LD A,tnn(tnn je že- 
ljeno število v šestnajstiški obliki), 
potem pa podobno kot v vrstici 13 
dodajte naslove. Vrsta 35 vsebuje 
dolžino imena programa, po kate- 
rem pokate. V vrsti 36 mora biti 
točno ime programa, po katerem 
pokate. Njegova dolžina, postav- 
ljena med narekovaje, mora biti 
enaka številu v vrsti 35. 

S pritiskom na A asemblirajte 
program. Na Options odgovorite s 
36. Potem vstavite disketo s pro- 
gramom, po katerem pokate in 
pritisnite na R. Ko se disketna 
enota ustavi, vstavite novo diske- 
to, na kateri je dovolj prostora in 
pritisnite na katerokoli tipko. Po- 
Ženite igro in uživajte. 
BREAK je listing, s katerim bo- 

ste program, po katerem želite 
pokati, razbili na dva dela: od za- 
četka programa do nekaj manj 
kot 33000, nato pa od 2000 do 
konca programa. Tretji posneti 
del sega od začetka programa do 
1H1FFF, (z autostartom). Še nekaj 
pojasni 

97: dolžina imena programa 
(kot pri listingu POKE) 

98: ime programa (kot pri listin- 
gu POKE) 

99: prve tri črke imena progra- 
ma namesto IME (1 ostane) 

100: prve tri črke imena progra- 
ma namesto IME (2 ostane) 
Asemblerski listing uporabljate 

enako kot pri POKE. 
Včitajte povratni zbirnik na de- 

setiških 1000, z R pa na 2000 
IME2. Če ste kaj odkrili in bi radi 
zadevo preverili, preidite s CON- 
TROL X v basic in odtipkajte RUN 
»IME«. 
IMET včitate tako, da povratni 

zbirnik vnesete na desetiški 
33000, IME1 pa na njegov začetni 
naslov, ki sta ga zapisali potem, 
ko vam ga je računalnik pokazal. 

Avtor članka je te programe na- 
pisal zato, da bi bralcem olajšal 
iskanje pokov, in upa, da so zdaj 
stvari jasnejše. Iščite torej nove 
poke in jih pridno pošiljajte ured- 
ništvu Mojega mikra! 

Moj mikro 25 



a 

Spectrum 

ERVIN KOSTELEC 

a željo mnogih bralcev 
(»because you asked for 
it...), še o iskanju pokov 

za spectrum. Ustavili se bomo pri 
dveh vrstah pokov: za nesmrtnost 
in neranljivost. Priložil sem dva 
najpogostejša primera za odšte- 
vanje življenj, kajti razlagi Davorja 
Petriča je treba nekaj dodati. 

Ukaza za zmanjševanje (DEC A, 
DEC (HL)) vplivata na zastavice 
(flags), ukaz za nalaganje (LO — 
LOAD) pa ne. Program po odšte- 
vanju življenj pregleda ničelno za- 
stavico (Z — zero), ki pove, ali 
registru A vrednost O (konec živ- 
ljeni). V tem primeru se izvede 
konec igre. Če namesto ukaza za 
zmanjševanje vpokamo ničlo, bo 
tam prazno mesto (NOP — no 
operation), vpliv na zastavice pa 
bo odvisen od prejšnjega poteka 
programa. Zato je natančno sta- 
nje največkrat težavno predvideti. 
Vpokati je treba kodo ukaza, ki 
vrednosti v registru ne bo spre- 
menil, vplival pa bo na zastavice. 
Tak ukaz je OR (logični ALI), kodi 
pa sta: OR A < 183, OR (HL) - 
182. Verjetno ste med mojimi po- 
ki, objavljenimi v Mikru, zasledili 
večino s kodo 0. Osebno mislim, 
da se poki z ustreznim naslovom 
in s kodo O lepše glasijo, zato sem 
uporabil trik, za katerega so am- 
stradovci prikrajšani. 

Struktura spectrumovega pom- 
nilnika je 16K ROM (0-16383) in 
48 K RAM (16384-65535). V romu 
je nazorni program (basic) in ga 
ne moremo spreminjati. Na pri- 
mer: vpišemo POKE 124,100 in na 
tem naslovu bo še vedno "ista 
vrednost kot prej, torej 201. Ker je 
ZB0 8-bitnik, je število 39000 (iz 
primerov 1 in 2) zapisano z dvema 
bytoma, najprej z nižjim, potem z 
višjim (88,152). Rešitev je tu: višji 
byte popokamo na nič in dobljeno 
število bo manjše od 256, kar bo 
brez posledic za ROM. V primeru 
1 je za nesmrtnost POKE 44006,0 
(rezultat bo LD (88), A), v primeru 
2 p POKE 44002,0 (rezultat bo LD 
HL.88). 

Pri poku za neranljivost ne gre 
brez boljšega poznavanja strojne- 
ga jezika. V principu je treba poi 
skati smernico, ki potek progra: 
ma usmeri v odštevanje življenj. V 
večini iger je v neposredni bližini 
pred odštevanjem, drugače pa je 
na poljubnem naslovu in ji nujno 
sledi skok (JR ali JP). Za primer v 
bližini pogledamo, ali je pred od- 
števanjem kakšen ukaz JUMP (JP 
— JUMP, JR — JUMP RELATIVE),' 
seveda s pogojem. To pomeni, da 
preverja zastavice (npr.: JP Z,n; 
JP C,n; JP NZ,n; itd.). Ko to najde: 
mo, logično premislimo in kaj po- 
pokamo, da se odštevanje ne izvr- 
ši. Če je to nekje poljubno v ramu, 
prav lako iščemo nazaj, in to 
ukaz, za katerim se potek nujno 
preusmeri (npr. brezpogojni JP ali 
RET). Če tega ni, je edini preprost 
način še, da iščemo po pomnilni- 
ku pogojne skoke, ki usmerijo po- 
tek nekam pred odštevanje. Ko 
(če) jih najdemo, to seveda pre- 
prečimo s poki. se ne posreči, 
POKE ni vreden nadaljnjega utru- 
janja, neranljivost pa že tako kvari 
igro. 
Program FIND POKE bistveno 

olajša iskanje pokov, saj s tem 
odpade delo z Monsom, ki je zara- 
di človeškega faktorja še nezane- 
sljivo. Seveda program ni inte 
genten, zato moramo vedeti, kaj 
iščemo. Program po pomnilniku 
išče kombinacijo številk, ki mu jo 
podamo. Na zaslot 
slove iz pomnilnika, 
sledijo vse številke iz kombinaci- 
je. Zaporedje v kombinaciji je lah- 
ko dolgo največ 256 številk, ker 
pa je program vpisan na naslov 
23296, je ta dolžina samo 186 šte- 
vilk (na lokaciji 23552 sledijo si- 
stemske spremenljivke). 
Program v zbirniku je napisan 

za specirum, deloval pa bo tudi v 
amstradu, ker ne uporablja rom: 
Pojasnilo za amstradovce: v vrst 
ci 10 spremenite ORG (začetni na- 
slov); za HL svetujem 0, za BC pa 
49152; na LEN je vpisana dolžina 
zaporedja (LD, B,n) — če je zapo- 
redje dolgo 256, kot n vpišite 0; v 
PRINT-u ukaza XOR A in LD 
(23612), A v spectrumu rabita za 
kanale (ustreznega nadomestila 
za amstrad ne vem); na koncu DA- 
TA označuje naslov, kjer se vpiše- 
jo številke iz zaporedja (DEFB x). 

Find POKE (spectrum) 

10 

Zo 
LET Aso: 
READ Pr 
NEXT N: 
SAVE 
DATA 
70,71 
DATA. 243,25 
|175,50,60,92,217,229,30,255,1 

RESTORE 50: 
FOKE 
IFa 

"FIND FOKE" 
3,0,92,1,0,228,58,70,91,237,177,120,177,200,197,6,2,229,43,17, 
,26,78, 

FOR N<23296 

N,P: LET ASA4P 

CODE 23 96,70: 

185,40,4,225,193,24, 
,91,16,91,22,0,237,82,205,50,91,225,195,24,212,62,44,215, 

95,48,26 Z 

26. Moj mikro 

,240,216,205,42,25,1 

Find POKE 

ORG 23296 
Lp iz 
Lo  BC,5as68 

SEEK OLD O A, (DATA) 
CPIR 
LDOOA,B 
OR C 
RET. Z 
PUSH BC 

LEN LD OB, 
PUSH HL 
DEC OH 
LD O DE,DATA 

IF UD. A,4DE) 
LDO O C,4HL) 
ER, le 
JRO Z,NEXT 
POP HL 
POP O BC 
JRO SEEK 

NEXT. INC HL 
INC. DE 
DJNZ IF 

THEN  LDO DE,GLENt1) 
LDOOoD,o 
SBC. HL,DE 

PRINT LD OO A,44 
RST.OO 16 
XOR A 

Skektrumovci pa preprosto vtip- 
kajte program v basicu in ga pos- 
nemite na kaseto. Ob uporabi ga 
naložite. Dolžino zaporedja vpiši 
te s POKE na naslov 23312, ele- 
mente zaporedja pa na 23366 in 
naslednje naslove. Vtipkajte RAN- 
DOMIZE USR 23296 in na zaslonu 

izpisali naslovi, kjer so 
Program upo- 

rablja rutino iz roma, zato je dolg 
samo 70 bytov. 

Za tiste, ki še niso povsem doje- 
li, pa poke konkretno za naša pri- 
mera. Recimo, da imamo tri življe- 

ja. Iščemo zaporedje (62, 3, 50) 
(64, 3). Ko to najdemo, pogled- 

mao, na kateri naslov se zapisuje- 
jo življenja, zatem pa iščemo za- 
poredje (50, 88, 152) ali (33, 88, 
152). Kode ukazov najdete v 
oranžnem priročniku na »strani 
183. Nadaljnja pot je znana iz za- 

iz] TO 23 

657 THEN PRINT "Napaka pri vpisovanju DATA! 

VERIFY CODE 

231,35,19,16 

DE 
HL 
DE,55534 
IzP 

LDO DE 
IzP 
DE, 654a6 
IZP 
DE, 65526 
IzP 
DE,65535 
IzP 
HL 
DE 
HL 
BC 
SEEK 

64536 

IzP 
IZS 

DATA DEFE 62... 

četka tega članka. 
Še to: ne pričakujte, da bo v 

vseh programih eden od omenje- 
nih sistemov za odštevanje živ- 
ljenj. Sistemov je neomejeno, lah- 
ko pa naletite še na trike! 

Primer 1 ; 
44000. 3AS898. LD A, (39000) 
44003 SD DECA 
44004 325898. LD (39000), A 
44007. CAxxyy. JP Ž, konec igre 
Primer 2 
44000 21se98. LO HL, osoodijo" 
44003 28 DEC (HL) 
44004. CAxxyy. JP Z, konec igre 

STOP 
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Ste že slišali barve? 
Ste že videli zvok? 
Dovolite, da to za vas stori 
Nordmende 
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Commodore 64 

DALIBOR VRGA 
ROBERT SEŠO 

zadnjih mesecih je bilo veli- 
ko vetra zaradi »famoznih« 
pokov, s katerimi si tudi 

slabši igralci olajšajo težje igre. Za 
ta članek sva uporabila povratni 
zbirnik (ang. disassembler) MONI 
64, ki je delo domačih avtorjev. Za 
iskanje pokov je zelo primeren, ker 
je shranjen visoko v pomnilniku 
(50006-53248), vdelan ima Turbo 
Tape in številne ukaze za lažje delo 
(premeščanje, iskanje), vse vredno- 
sti pa izpiše v desetiški obliki. 

Življenja najpreprosteje ohranimo 
tako, da njihovo stevilo shranimo na 
kak naslov, potem pa to število nek- 
je v programu zmanjšamo za ena. 
Vzemimo primer, ko so v programu 
tri življenja. Najpogostejši načini za 
sig jevanje tega števila so tile: 

s 2x3 LDY 43 
STA naslov STY naslov 
UDA sk3 LDX 3 
STA naslov, Y (aliSTX naslov 
x) 

Ko najdemo vse naslove, ki ustre- 
zajo kriteriju, tj. da je nanje postav- 
ljeno število 3, moramo poiskati na: 
čin za zmanjšanje tega števila (ozi 
roma naslova). Oglejmo si nekaj 
značilnih načinov: 

DEC naslov: vsebino naslova zmanj- 
šamo za ena 
CLC 
LDA naslov: naslov, na katerem je 
število življenj 
SBC 41: od vsebine akumulatorja 
odvzamemo eno 
STA naslov: na naslov postavimo 
tevilo življenj, zmanjšano za eno 

LDA naslov 
TAV (ali TAX): preseli vsebino aku- 

torja v registru Y (X) 
(ali DEX): zmanjša vsebino re- 

gistra Y (x) 
STY naslov (ali STX naslov) 

LDA naslov 
TAY (ali TAX) 
DEY (ali DEX) 
BNE neki naslov: ta naslov lahko 
označi začetek igre 
BEO rutina za konec igre: lahko tudi 
brez tega (npr. GAME OVER) 

Opomba: programerji. namesto 
pravega števila življenj ' pogosto 
uporabijo kako drugo vrednost, ker 
hočejo iskanje pač otežiti. Primer 

LDA 4254 
STA naslov 

LDY naslov 
DEY. 
COPY 4251: ali je y — 251 
BNE nadaljevanje igre 
BEO konec igre 

Prišli smo do najvažnejše stvari: 
kako preprečiti izgubljanje življenj. 
Namesto ukazov DEC, DEY DEX, 
SBC in njihovih parametrov (če jih 

imajo) moramo enkrat, dvakrat ali 
trikrat uporabiti ukaz NOP (No Ope- 
ration), odvisno od tega, koliko by- 
tov obsega ukaz za zmanjševanje. 

Če v programu naletite na ukaze 
GMP 40, CPX 40 ali CPY kO, po- 
skusite namesto 0 postaviti kako 
drugo število. Če se igra po tej spre- 
membi izteče s tistim številom živ- 
Jjenj, ki ste ga postavili namesto 0, si 
oglejte program približno 20 bytov 
pred ukazi ČMP, CPX ali CPY. Nekje 
V tem delu mora biti ukaz za zmanj- 
šanje števila življenj. Če ne najdete 
niti enega od omenjenih primerov, 
je igra verjetno kodirana (ali kom- 
primirana) in jo morate zato najprej 
dekodirati (ali dekomprimirati) in se 
šele potem lotiti iskanja pokov. Ker 
pa ste v nevarnosti, da vam bo pri 
tem opravilu zrasla brada, se raje 
lotite kakih preprostejših igric. 
Če so življenja predstavljena s ka- 

kim številom, raje ne iščite vrednost 
števila življenj (v našem primeru 3), 
temveč poskusite poiskati ASCII ko- 
do, ki pomeni število življenj (koda 
za O je 48, za 3 je 51 itd.). Vse, kar 
smo doslej omenili, velja za iskanje 
pokov za nešteto življenj. 
Pogosto se dogaja, da je igra pre- 

težka tudi takrat, kadar imate neste- 
to življenj. V tem primeru poskusite 
poiskati tiste dele programa, ki so 
povezani z odkrivanjem gibljivih sli- 
Čic (ang. sprites). Za odkrivanje tr- 
čenja sličica — sličica rabi lokacija 
53278. Poskusite ugotoviti, ali so kje 
tele kombinacije: 

LDA 4 število: ali LDX oziroma LDY 
STA 58278: ali STX oziroma STY 

V tem primeru postavite za število 

LDA 53278: LDX ali LDY 
STA neki naslov: STX ali STY 

Namesto LDA 53278 morate včita- 
ti kode 169, O, 234, ki označujejo 
LDA 460 in enkrat ukaz NOP. 

LDA 53278 
AND 6 (neko število) 

Namesto tega števila postavite 0. 
Če želite uničiti detekcijo gibljiva 

sličica — ozadje, veljajo gornji pri- 
meri, le da naj namesto 53278 stoji 
53279. V nekaterih igrah je moč izk- 
ljučiti gibljive sličice, ki pomenijo 
vaše sovražnike. Za sprožitev takš- 
nih sličic je namenjena lokacija 
53269. Tudi v tem primeru veljajo 
zgornji primeri. Seveda pa boste na- 
mesto 53278 tokrat uporabili 53269. 
In na koncu še nekaj primerov iz 
prakse. 

Za nešteto življenj: 

FIRELORD 
POKE 7579,234: POKE 7580,234: 

POKE 7581,234 — s tem smo izničili 
ukaz DEC. 
IMHOTEP 
POKE 28162,0 - s tem smo name- 

sto SEC 41 postavili SBC 0. Do 
tega ukaza smo prišli prek OMP 40. 
SPIKY HAROLD 
POKE 22882, - nesmrtnost smo 

si zagotovili podobno kot pri Fire- 
lordu. 
BACK TO REALITY 

Resetirajte igro in nato vpišite 
POKE 20109, 173 (včasih gre tudi ta- 
ko, da namesto ukaza DEC postav 
te 173, tj. dvobytni LDA). Igro znova 
poženete s SYS 16384. 

Za trčenje gibljivih sličic: 

SPIKY HAROLD (drugič). 
POKE 22870,0 - tu smo namesto 

AND 4-1 postavili AND -£0. 
OUTLAWS 
POKE 47118,169: POKE 471190: 

POKE 47120,234 — »šolski primer. 
LCU.P.S. 
POKE 4371,169: POKE 4372,0: 

POKE 4373,234 
POKE 37443,169: POKE 37444)0: 

POKE 37445,234 — tu je detekcija 
gibljivih sličic na dveh krajih, ker 

ima igra dva povsem različna dela. 
JOE THE WHIZZ KID 
POKE 16182,0 — podobno kot pri 

Spiky Haroldu. 
S tem člančicem sva vas skušala 

uvesti v iskanje pokov. Načinov je 
kajpada še veliko — vse je odvisno 
od domišljije programerja, ki je na- 
pisal igro. Da se ne bi preveč muči 
vam navedeva še kode vseh tistih, 
sva jih uporabljala: 

AND-41 
BEO-240 LDX (enobytno)-162 
BNE-208 LDX (dvobytno)-174 
CLC-24 LDY (enobytno)-160 
CMP-201 LDY (dvobytno)72 
CPX-224 NOP-234 
CPY-192 SBO-233 
DEC (enobytno)-198 STA-141 
DEC (dvobytno)-206 STX-142 
DEX-218 STY-140 
DEY-136 TAX-170 
LDA (enobytno)-169 TAY-168 ih 

KI 
sei šč K 

ISO Končno pravi in popolni 
; vodnik za računalnike IBM 

— umom. om mi >L— J—5— 
—- "mm. mm mmm mm 
2 — 
-— —— ——ee—— 
—o— —:" —a 

Uvod u rad, DOS, BASIC 
Za vaš PC, XT, AT ali kompatibilni računalnik! 

"Uvaja vas v delo z računalniki IBM, in sicer v MS/PC-DOS in IBM 
BASIC. 
> Kako je narejen računalniški sistem? Kako ga instaliramo in 

vključimo? Delo s tastaturo in diskom, osnove operativnega " 
sistema. Kako uporabljamo že pripravljene programe? 

> Kaj je MS/PC-DOS? Njegova vloga, uporaba in organizacija. 
Vse komande DOS. Kaj so programi DOS? Katere napake vse 
se pojavljajo pri delu z DOS? 

> Vse o basicu, od osnovnih pojmov do popolnega pregleda vseh 
ukazov basica. Veliko število primerov. V čem je razlika med 
microsoft basicom (basicom), gwbasicom in xbasicom? 

Nenadomesljiv za vn im vaš PC računalnik 
320 stran. format 17x25 cm, ltinica Knjigo lahko dobite v vseh bolje alo Cena OO din ženih knjigarnah. Z dopisnico jo lahko 

naročite tudi neposredno. pri založbi Jankovič, dil in Pičilo po povzelju (ob prevzemu po 
Dragan Tanaskoski, dip in ske) 
JBM, PC, XT in AT so začini nak. International Business Mastines 

7 
| Mikro knjiga 

P.O.Box 75. 11090 RAKOVICA, BEOGRAD. 
Kakovostna in aktualna literatura s področja 
računalniške: tehnike! 

avtorji: Stevan Malinkovie dipl int Wi 
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Nadaljevanje s strani 9 

Stad (Atari ST): 
Najhitrejši 

GEM-Paint 
(IBM- PC 
in 
kompatibilci): 
barvni Macpaint 

Tudi ta program deluje samo v čb 
ločljivosti, vendar zna brati (in 
pretvarjati) tudi barvne slike for- 
mata DEGAS. Zna približno toliko 
kot Painter, hkrati pa lahko riše- 
mo toliko slik, kot jih dopušča 
pomnilnik (brez težav 14). Ne de- 
luje pod GEM, pa vendar mu uka- 
zujemo s pritiskanjem na ikone. 

Pri risanju je nekoliko moteče, da 
je treba gumb na miški dosledno 
spuščati. Med vsemi programi je 
verjetno najhitrejši. To, da se med 
risanjem kroga le-ta tudi elastično 
vleče za kazalcem, ni nobena po- 
sebnost. Da pa se elastično širi 
tudi elipsa, zapolnjena z vzorcem, 
ne srečamo pogosto. Ker je ani- 
macija izredno stabilna (vidi se 
vse ali pa nič) domnevam, da av- 
tor pri risanju preklaplja med dve- 
ma zaslonoma, tako, da na moni- 
torju nikoli ni prikazan tist 
katerega pravkar riše. 
ska pomnilnika pa tako ali tako 
potrebuje za UNDO. Tudi zapol- 
njevanje je bliskovito, poslastica 
pa je rešitev za povečavo. »Leča« 
je pravokotne oblike in vse, kar je 
znotraj, je povečano. Lečo premi- 
kamo "z miško, popolnoma 
mehko. 

STAD ne zna bolj zapletenih 
preslikav bitnega polja, zato pa 
ima vdelan poseben program za 
modeliranje prostorskih objektov. 

To so lahko vrtenine, ali pa jih 
sestavimo iz ploskev. Objekt lah- 
ko poljubno sukamo (»Rotiren« in 
potem numerična tipkovnica), sli- 
ko pa potem prenesemo v rastrski 
urejevalnik. Pravzaprav lahko v 
SD nesemo tudi del rastra. Pro- 
gram bo sosednje piksle horizon- 
talno povezal v žice, ki so osnov- 

entiteta prostorskega modela. 

Škoda, da namesto žic ne generi- 
ra ploskev, saj je piksel vendarle 
ploskovni (in. ne linijski objekt. 

Skrivanje črt in senčenje ni pose- 
bej natančno in ne dela vedno 
pravilno. Precej vidnih »skritih« 
robov je treba ročno odstraniti 
kasneje v rastrskem urejevalniku. 

Poleg programa dobite še kup 
sličic, ki jih lahko koristno upora- 
bite v vaših umetnijah, pa pro- 
gram za risanje črk, za izpis na 
tiskalnik ... Če imate samo čb 
monitor, si STAD na vsak način 
oglejte. 

30. Moj mikro . 

Grafični vmesnik za kompa! 
neže bomo prej ali slej predstavi 
v celoti (GEM Desktop, GEM Wri- 
te, GEM Draw, GEM Paint, GEM 
Wordehari), tokrat pa zelo na 
kratko o programu za risanje. Ta- 
ko kot vsi programi, ki tečejo pod 
GEM, deluje na raznih grafičnih 
karticah, tudi na vseh najbolj raz- 
širjenih (Herkules, CGA, EGA). 

Slika nastaja znotraj okna. Teh 
je lahko več. Vsako ima svoj tool- 
box. To pomeni, da lahko v eni 
sliki izberemo risanje z debelo čr- 
to, v drugi pa s tanko. Ko se seli- 
mo med slikami, ni treba stalno 
izbirati novega preresa. Slaba 
stran tega je, da velik del okna 
zasedejo toolbox, barvna paleta 
(fiksna) ... in vidimo majhen del 
slike. GEM Paint zna približno to- 
liko, kot Painter ali MacPaint, to- 
rej ne zna zahtevnejših preslikav. 

Njegova bistvena prednost je, da 
je integriran v paket drugih pro- 
gramov da je slike z lahkoto 
mogoče vtakniti v besedilo, ki ga 
pišemo z GEM Write. Pravzaprav 
se samo podreja konvencijam, ki 
veljajo v operacijskem sistemu 
GEM. Ker je rastrsko polje shra- 
njeno v strojno neodvisni obliki, 
lahko za prikaz slik na različnih 
napravah uporablja GEM-ov stan- 
dardno OUTPUT.APP program, ki 
zna z device driverji slike prikazo- 
vati na različnih izhodnih napra- 
vah (zaslon, tiskalnik, stroj za iz- 
delavo diapozitivov). 

Če niste posebej vešči osebnih 
računalnikov, pa bi radi pisali be- 
sedila in vanje vključevali slike, 
sta GEM Write in GEM Paint kot 
nalašč. 

pos 
Novi izdaji Mikro knjige 

sscal 
PRIRUČNIK 

Prevod znamenite knjige 
PASCAL User Manual and Report 

(tretje, popravljene izdaje iz leta 1985) 
avtorja: Kathleen Jensen in Niklaus Wirth 

To je prva knjiga o pascalu, ki jo je leta 1974 napisal N. Wirih — 
človek, ki je ustvaril programski jezik pascal 
To je osnovna knjiga o pascalu, iz katere so se učili in iz nje 
prepisovali avtorji vseh drugih. 
To je popolna knjiga o pascalu; v prvem delu je priročnik za 
uporabo, v drugem pa referenčna definicija pascala. 
To je najboljša knjiga o pascalu, zato jo uporabljajo kot učbenik 
in referenco na univerzah, v šolah in računalniških laboratorijih 

Študenti dijaki, programerji! 
Imate lahko katerokoli knjigo o pascalu, vedno pa vam bo manj- 
kal Pascal priručnik, 256 strani formata 16x23 cm, latinica, izide 
1.9. 1987. 
POZOR! Zaradi omejene naklade jo pravočasno nar 
na založnikov naslov do 1. 8. 1987. Po tem datumu bo prodajna cena knjige B 700 
dinarjev. 

Ali veste, kateri program za obdelavo podatkov baz je najboljši? 
Odgovor je le en. 

dBASE NI firme Ashton-Tate 
Ki veste, da je moderno poslovanje brez dBASE lll nemogoče? 
Kli veste, da lahko tudi vi pri svojem delu uporabljate dosežek, ki 
ga uporablja ves razviti svet? 
To vam omogoča 

PRIRUČNIK 

Knjiga, iz katere boste izvedeli, kaj so podatkovne baze, kako 
obdelujemo podatke, kakšni so rezultati. 
Knjiga, s katero boste lahko uporabljali program dBASE lll za 
— evidenco poslovanja v industriji, trgovini, medicinskih ustano- 
vah, hotelih, drobnem gospodarstvu 
— vodenje finančnega in materialnega knjigovodstva, stanja skla- 
dišč in konsignacije, obračun prometa materiala, osebnih dohod- 
kov, stroškov 
Za vsa področja, kj 
materialov in denarja. 
Knjiga dBASE Ul plus ne zahteva predhodnega poznavanja raču- 
nalnika in programiranja. 
Knjiga dBASE lll plus je za vas, ki dBASE že dobro poznate in 
uporabljate. 
Knjiga dBASE Ili plus je popoln priročnik za uporabo programov 
dBAŠE ll, dBASE lll in dBASE Ili plus. 

288 strani lomila 17x23 cm. latinica 
Avtorji Blaže Braareski dipl ing Vladimir Jankovič, dip. no Dragan Tanaskoski dipl ig. 

knjiga bo izila 1. 10. 1987. Cena knjige bo 7.200 dinarjev, e ustrezno vsolo vplačate 
na naslov založnika do 1. 9, 1987. Kasnoje boste lahko knji po povzelju za prodajno ceno UBASE Wi plus, BASE Mio dBASE Iso zaščitni znak firme Ashion- Tate 

potrebujete evidenco ljudi, opravil, časa, 

oo dinarje 

Naslov: — udi Sd 4 

Mikro knjiga 
P.O.Box 75, 11090 RAKOVICA, BEOGRAD 

Kakovostna in aktualna literatura o računalniški tehniki! 

ŠA III ne 

dBASE III" 

... na... .... .... 

Naročamo izvodov knjige Pascal priručnik 
Naročam izvodov knjige OBASE Wi plus 

€ 

mo" 1 



SESTAVITE SI RAČUNALNIK 
PO SVOJIH ŽELJAH! 

Ali bi želeli izdelati računalnik po tehnološkem standardu VME in lastni zamisli? Pridite v ISKRO 
DELTO! Tu vam bomo z veseljem pomagali pri izbiranju ustreznih gradnikov, da boste lahko uspešno 
uresničili svoje ideje in želje. 

Nudimo vam naslednje module: 
— mikroprocesor motorola 68010, s pomnilnikom RAM 1MB in z 

aritmetičnim koprocesorjem 
— mikroprocesor intel 80286, s pomnilnikom do 512 MB 
— mikroprocesor JI1, s pomnilnikom do 512 KB 
— modul GRAF za grafični in alfanumerični krmilnik, omogoča 

16-barvni prikaz z ločljivostjo 1024x 1024 
— pomnilniški moduli po 2 MB 
— inteligentni komunikacijski krmilnik za šest kanalov RS232 ali 

pet RS232 in en RS422 
— krmilnik za priključitev dveh diskov vinčester in do štirih disket, 

z lastnim vmesnim pomnilnikom 16 KB 
— napajalnik za vodilo VME 
— razna ohišja za industrijsko gradnjo, laboratorijske izvedbe, 

stolp in namizno postavitev 
— operacijski sistemi Uniplus, Xenix, Delta M, RSX, OS-9. 
Dobavni rok je 3 mesece. 

Za vse nadaljnje informacije pokličite po tel. (061) 576-641. 

Iskra Delta 
proizvodnja računalniških sistemov in inženiring, p, o. 
61000 Ljubljana, Parmova 41 
telefon: (061) 312-988 
telex: 31366 YU DELTA 



DOMAČA PAMET 

e C 64/128: program ADM16 

ADMI16 je uporabni porgram za C 64 in disket- 
no enoto 1541 ter C128 in 1570/1571 v načinu C 
64. Program razširi standardni basic za C 64 za 
več kot 40 ukazov v direktnem in programskem 
načinu, kar omogoči precej lažje in učinkovtejše 
delo ter boljši izkoristek pomnilnika in disketar- 
ja. ADMY6 V3 vam ponuja 

— vse disektne ukaze (listanje direktorija, ko- 
piranje, formatiranje, brisanje itd.), skrajšane 
standardne datotečne ukaze z avtomatskim jav- 
ljanjem napake, nove datotečne ukaze, vsega 22 
disektnih in datotečnih ukazov. 

— Možnost organizacije datotek na 16 stop- 
njah. Delo v ovkiru posamične stopnje (ime da- 
toteke, listanje daloteke, listanje sektorske da- 
toteke, shranejvanje, nalaganje itd.) ni odvisno 
od dadotek na drugih stopnjah, kar omogoči 
funkcionalno organizacijo datotek na disketi. 

— Delo s tremi dinamičnimi pomnilniškimi 
bankami v basicu. V 38.141 bytih razpoložljivega 
pomnilnika so lahko hkrati trije različni progra- 
mi v basicu. Delo z enim od programov ni odvis- 
no od stanja drugih programov. Prehod iz ene 
banke v drugo je hipen. Obseg in meje bank je 
moč spreminjati. Interpreter za basic ne vidi 
prostora med bankami in zato je prostor mogo- 
če uporabiti za strojne programe. 

— Delo s štirimi okni v okvirih dimenzij zaslo- 
na. Okna lahko shranimo v pomnilniku in na 
disketi in jih uporabljamo za prikaz direktorija 
itd 

— Delo z mišjo in igralno palico s programi v 
basicu in strojni kodi. Prikaz ure in delo z uro na 
zaslonu. Ura teče precizno in neodvisno od pro- 
cesorja, disketnega pogona in kasetofona. Pro- 
gram uporablja rutino za pospešeno polnjenje 
programa z diskete (šestkrat, hitreje, do 202 
blokov). 

informacije: Zlatko Dolenc, dipl. ing., Lenjin- 
gradska 4, 41000 Zagreb, tel. (041) 313-404. 

» 

e Amstrad CPC: Izračun 
energetskih transformatorjev 

Program je prilagojen Amstradovi seriji CPC 
in je namenjen predvsem študentom elektroteh- 
nike kot pomoč pri izdelavi projektov, lahko pa 
ga za okvirne izračune uporabljajo tudi delovne 
organizacije. Program je napisan v dveh različi- 
cah; prva (14 K) postreže s podatki o dimenzijah 
jedra, prerezih žice, konstrukciji navitja itd.. dru- 
ga različica (24 K) pa je kompleten izračun. ki 
upošteva tudi segrevanje navitja, olja v transtor- 
matorski hladilni posodi itd. Od vhodnih podat- 
kov moramo poznati nominalno moč, napestost 
primarnega in sekundarnega navitja, napetost 
kratkega stika in vezavo med primarnim in se- 
kundarnim navitjem (zvezda ali trikotnik), če 
imamo opraviti s trofaznim transformatorjem. 
Edina omejitev je ta, da napetost sekundarnega 
navitja ne sme biti manjša od 0.4 kV. Program je 
napisan po skriptah Proračun energetskih tran- 
sotrmatorejv prof. llije Volčkova z beograjske 
elektrotehniške fakultete. 

Informacije: S8J software, Siniša Jovanovič. 
Hadži Djerina 22, 11000 Beograd. 

e IBM PC in kompatibilci: 
Obračun oskrbin 

Program pokriva celoten proces obračunava- 
nja oskrbnin v domovih upokojencev. Najprej 

vnesemo in potem sproti ažuriramo matične po- 
datke o oskrbovancih. naslove skupnosti social- 
nega skrbstva, zdravstvenega varstva in sorod- 
nikov. Program razvršča oskrbovance po cenov- 
nih razredih (do 64). Vse cenovni razred je se- 
stavljen iz največ 14 osnovnih postavk. Ob spre- 
membi cene popravimo le zneske teh postavk. 
Mesečno vnašamo še zneske prispelih pokojnin 
ter podatke o prisotnosti in rezervacijah. Pro- 
gram omogoča kompleten izračun oskrbnin in 
izpis vseh potrebnih podatkov, med drugim tudi 
računov za skupnosti socialnega skrbstva in 
zdravstvenega varstva po občinah in računov za 
sorodnike plačnike. Na računih so izpisani tudi 
naslovi, ki so prirejeni za kuverte z okencem, 
Program pozna vse vrste obstoječih poračunov 
pokojnine, omogoča pa tudi poračun doma 
k PIŠE Je pRENVA MABOko Perepi 
jo it 

Program deluje na vseh konfiguracijah IBM 
PC in kompatibilnih računalnikov. Maksimalno 
število oskrbovancev je 1000. 

Brezplačno pošljem disketo z demo verzijo 
programa. Ponujam tudi uvajanje in pomoč pri 
prvem obračunu, obstaja pa tudi možnost ogle- 
da programa v domovih, kjer je instaliran. 

informacije: Vlado Gobec, dipl. ing., Razdelj 
16, 63203 Strmec pri Vojniku. 

Uvod 

rubriki j ee MEJ, gal 

ponavljamo opozorilo iz 
Pu pra s 
o o ori kravi 
ne morete razčišče! ampak 
uredite na sodišču. 

e C 64: Nastanek osončja 

Program je namenjen za demonstracijo Kan- 
tove teorije o nastanku Sončevega sistema. Pre- 
davatelj lahko z njim vizualno ponazori ustno 
razlago. Program je napisan v strojnem jeziku in 
vam s hitrostjo ter efekti pričara grafiko, s kate- 
ro lahko kombinirate ustrezen izpis besedila. 
Primeren je predvsem za astronomska društva 
in za vse, ki se ukvarjajo s tem področjem. 

Informacije: Miroslav Evačič, Mirka Viriusa 
30, 43300 Koprivnica, tel, (043) 823-660 (v popol- 
danskih urah), 

e Programi za gradbenike 

Ponujam nekaj izvirnih programov: 
— Okvir: Statična analiza ravninskih okvirov. 

Spectrum, CMB 64, Sharpov MZ 703. 
— ST: Statična analiza dvodimenzionalnih 

problemov z metodo končnih elementov in upo- 
rabo trikotnika CST. Spectrum. 

— PR: Predhodne meritve in predračun za 
manjše zgradbe. 200 pozicij. CMB 64, ne potre- 
bujeta disketne enote. 

LS: Statična analiza okvirnih konstrukcij in 
dimenzioniranje železobetonskih elementov z 
metodo mejne nosilnosti po najnovejših predpi- 
sih. Program je primeren za večje sisteme in 
fortran IV. Cena vključuje instalacijo. 

Informacije: Strašimir Lazarov, Kazandiska 
35/37, 91000 Skopje. 

e Poslovni in uporabni 
programi za Amstradove 

računalnike 

Niz poslovnih in uporabnih programov za Am- 
stradove (Schneiderjeve) računalnike CPC 464 
(664/6128) obsega 

— Personal Graphic System: program za kre- 
iranje poslovne grafike z izpisom s tiskalnikom 
Epsonovega standarda. Zanimiv je zaradi pre- 
prostosti, saj ves čas uporabljamo igralno pali- 
co in ikone, tipkovnica pa nam rabi le za vnos 
podatkov. 

— Inter Chars: s tem programom dodamo te- 
meljnemu naboru znakov še pet dodatnih naby 
rov (Cupertino, Mos Eisley, Saigon, Sydne 
Washington). ki jih potem uporabimo v svejih 
programih. 

— Char Designer: omogoča oblikovanje last- 
nih znakov in dodajanje znakov programu Inter 
Chars. 

— Spreadsheet: preglednica, ki jo kot pro- 
gram Personal Graphic System prav tako ureja- 
mo z ikonami. Ta program še preskušamo, zato 
bo na voljo predvidoma šele septembra. 

Informacije: Tomaž Ziherl, Gregorčičeva 11/ 
a, 61000 Ljubljan: 

e Spectrum: 
Ljubezen je 
bolezen 

To je nova avantura v 
slovenščini. Obsega pri- 
bližno 115 lokacij. pred- 
metov je okrog 90, pro- 
gram razume skoraj 300 
besed. Cilj avanture: 
osvojiti dekle. Tega pa 
se morate lotiti »v živo«. 
torej tako kot v življe- 
nju. Zapeljivci, osvajal- 
ci, lomilci ženskih src, 

manjka humorja. Poleg 
kasete dobite seveda še 
navodila in karto. 

Naročila in intormaci- 
preskusite torej svoje e:, BENI, Dragomer, 
sposobnosti z računal- Pot za stan 6, 61351 

Brezovica. nikom! V igri tudi ne 

e Atari ST in PC: 
Knjigovodstvo za obrtnike 

Program je namenjen obrtnikom in servisom 
za računalniško vodenje knjig dohodkov in od- 
hodkov, Še zlasti je zanimiv za servise, ker omo- 
goča nekajkrat hitrejše, točnejše in učinkovtejše 
vodenje neomejenega števila knjig. Program je 
preskušen v praksi in ga že uporabljajo nekateri 
zasebni obrtniki in servisi. Rezultati so bili pov- 
sod presenetljivo dobri. 

Poleg omenjenega programa ponujamo še 
programe za vodenje skladišča, saldakontov, 
glavne knjige in izdelave zaključnega računa. 



Tudi ti programi so pisani za Alarijeve ST in 
osebne računalnike (IBM PC in kompatibilce) 
Poleg programske opreme ponujamo še stori 
tve: svetovanje pri uvajanju računalnikov, delu z 
ačunalniško opremo in pisanju programske 
podpore. 

informacije: Branimir Ambrekovič, Rose Lu- 
xemburg 7, 41000 Zagreb, tel. (041) 530-725 in 
Dražen Nikolič, Siget 6, 41000 Zagreb, tel. (041) 
523-113. 

e Uporabniški manager za 

PC 

Uporabniški manager podpira ločeno delo 
več uporabnikov PC. Namenjen je torej uporabi 
povsod tam, kjer si več uporabnikov deli osebni 
računalnik in bi vsak od njih želel imeti svoj 
prostor na disku. Vsak uporabnik ima svojo ši- 
fro. dodeljeno prioriteto in direktorij. Brez logi- 
ranja dostop do direktorija ni mogoč. Pri vsa- 
kem logiranju vpišemo v dnevnik številko upo: 
rabnika in čas dela, kar omogoča pregled nad 
porabo sistema. Uporabnik si lahko sistem tudi 

kujkorvira. Sestavni del programskega paketa so 
idi podporni programi, npr. Priority, ki omogo: 

ča, da izbrane programe uporablja le uporabnik 
z dovolj visoko prioriteto, potem program za 
obdelavo dnevnika logiranj, dodatni programi 
za DOS itd. Ponujamo tudi svetovanje pri uvaja- 
nju računalnika, delu z opremo in razvoju pro: 
gramske opreme za PC in partner IDC. 

Informacije: M's Software, Langusova 32, 
64240 Radovljica, tel. (064) 74-872. 

e Svijetu se ne može 
ugoditi, igra za mavrico 

Delovnim organizacijam, ki se ukvarjajo z os 
novnim izobraževanjem, smo pripravljeni brez: 
plačno presneti naš program Svijetu se ne može 
ugoditi, šaljivo ljudsko pripovedko. namenjeno 
pouku v 5. razredu osnovne šole. Program je 
pisan za Sinclairov ZX spectrum. 

Projekt je delo učencev B. razreda naše šole. 
Med drugim so pri delu uporabili dve rutini 
objavljeni v računalniških revijah Svet kompju: 
tera in Računari, sicer pa so zasloni prispevek 
naših učencev. 
Program bomo naročnikom presneli med po. 

ukom in to dvakrat ter ga preverili, Dovolj je, da 
nam naročniki pošljejo kaseto C-12. 

Kontaktni naslov: Osnovna škola Mate Balo- 
ta Buje, Školski brijeg bb, 51460 Buje, tel. (053) 
71-138. 

e Window l.l0, mali CAD 
za spectrum 48 K 

Program je namenjen snovanju grafike. po: 
ljubno pomešane z besedilom in to s finim pozi 
cioniranjem na točko zaslona (ludi besedila). V 
poštev pride v tehniki, izobraževanju, svetova: 
nju itd 

Za razliko od drugih tovrstnih programov za 
specirum naš program uporablja okno z ločlji 

na. Možno 
je poljubno točkovno pozic 
no določanje velikosti besedila ter n jegove rota: 
cije na sliki (v inkrementih po 90 stopinj). Enako 
velja za UDG. 

Primer uporabe programa Wind skica 
sistemske konfiguracije v Geol 
Ljubljana, objavljena v članku 
tehnologija v geologiji, Mo in 

informacije: Tone Gorup, Einspielerjeva 5b/ 
Hi, 61000 Ljubljana, tel. (061)317-169. 

8 Položnica za C 64 

Program je name 
ložnic 
ganizacije in šo 

C64 
disketnik 1541 
— tiskalnik (združljiv s 
V osnovni verziji je prc 

tronov tiskalnik 6311-C, vendar ga z 
njeno ceno priredimo za kateriko 
nimo, da je to najboljši tovrstni p 
Na eno stran diskete gre 60 
Program dela enako kot program Steve 
jev ST (Moj mikro. 5/67. glej si 
vendar je bil napisan že prej. Obsega 8 
in 6 pomožnih opcij. Dela v načinu viso! 
vosti. Vse opcije so natančno razloži 
dilih. ki jih dobite skupaj s programom na diske 
ti. Založnik: Romia Software L 

Informacije: Miha Krivic, Pivška 1, 66230 Po- 
stojna, tel. (067) 21-982. 

le. ki premorejo 

MAOBILIA 
» IVO MARINKOVIČ - 

OSIJEK 
DAKOVŠTINA 3 

TELEX: 28-177 Mi os 
(054) 26-355, 26-378, 26-387, 26-399 

PROIZVOD IZ IZVOZNEGA PROGRAMA MOBILIJE OSIJEK ZDAJ TUDI ZA VAS, KI SI POMAGATE Z RAČUNALNIŠKO 

TEHNIKO IN SI ŽELITE, DA BI BIL VAŠ DELOVNI KOTIČEK DOMA ALI V SLUŽBI PRIJETNEJŠI. 



ŽELITE KUPITI RAČUNALNIK 
SZ | IN OSTATI V STIKU 

S PRIHODNOSTJO? 
Commodore H č 1 

ODLOČITE SE ZA NAKUP RAČUNALNIKA ENEGA NAJUSPEŠNEJŠIH 
SVETOVNIH PROIZVAJALCEV 

S COMMODOREJEM JE PRIHODNOST NAMREČ ŽE PRIŠLA 
OMEJENA KOLIČINA PO ZELO UGODNIH CENAH 

IBM XT kompatibilna računalnika za vsakogar: 
PC 10/Il (640 K, 2 x360 K 
gibki disk) MS-DOS 2.11. 
US$ 1238,21 

NA PRODAJ TUDI DOVOLJ VELIKA KOLIČINA MIKRORAČUNALNIKOV 
IN PERIFERIJE FIRME COMMODORE 

C-64, C -128, amiga 500, mehki diski 1541, 1570, 1571, monitorji 1801, 1901 in A-1081 
in tiskalniki 1200, igralne palice 1342, 1311, kasetnik 1580. | 

PG-20/Il (640 K, 20 Mb trdi 
disk, MS-DOS 2.11) 

USS 1896,58 

| PRODAJA IN INFORMACIJE: 
KONIM LJUBLJANA, Titova 38, 61000 Ljubljana 
tel. 312-290, 318-066, telex 31251 

PREVZEM: 
Osebni prevzem v konsignacijskih prodajalnah, 
VAŽNO OPOZORILO KUPCU: 
Za vplačila, izvršena brez NALOGA ZA VPLAČILO, 
ne zagotavljamo takojšnje dobave, 

druga prodajna mesta: 
LJUBLJANA: Trgovska hiša EMONA MAXIMARKET. | 

Trg revolucije 1, tel. (061) 213-875 | 
ZADAR: TANKERKOMERC, Radnička obale bb, (057) 25-171 

z POLJOOPSKRBA, Varšavska 5, (041) 424-444 
 METALSERVIS, Karadordeva 65, (011) 624 027. 

'OPJE: MAKEDONSKA KNJIGA, Dame Gruev 28, (091) 221-255 
SARAJEVO: KONIM SARAJEVO, Boriše Kovačeviča 14, (071) 24-503 
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| IBM - zgodba se ponavlja 

| Dan po predstavitvi serije PS/2 so se pred 
| različnimi zastopništvi družbe IBM zbrali 
| uslužbenci firme Chips and Technologies 

Najprej so potrpežljivo počakali, da so se vra 
ta odprla, potem pa so zdrveli skozi trgovine 
in pokupili vse PS2, ki so jim prišli v roke. 
Okoli poldneva so jih razstavili in res temeljito 
nrečesali. Izdelovalci čipov in kartic po vsem 
ge so ta dana počeli isto. Rezultat: Chips 

'echnologies bo menda prvi predstavil gra- 
fično kartico, združljivo z novo VGA. Hudo se 
trudita tudi AST in Ouadram. Kdaj lahko priča- 
kujemo prve lastovke? Cilj opravičuje sred- 
stva in tehnološko je novo serijo IBM mogoče 
kopirati. Možen zastoj predstavljajo neizbežni 
pravni spori z velikim modrim, najbrž pa se bo 
zgodovina tudi v tej točki ponovila. Slišimo 
govorice, da baje sploh ni treba kopirati mi- 
krokanala, če želiš sestaviti mikro, ki bo pri- 

|| bližno enak novim modrim strojem. Razširjeni 
O8/2 bo tekel na vseh klonih s CPE 80286 ali 
50386, čeprav brez podpore speciličnih do- 

|| datkov. Microsoft naj bi svoj novi OS napisal 
| popolnoma PS/2 na kožo šele v naslednjih 
|| nekaj letih. To daje dovolj čada tudi tistim, ki 

jim je izdelava lastnega mikrokanala vpraša: 
|| nje piratske časti. (Na sliki: nova družina IBM 

PS/2) 

Sharp: nov prenosni PC 

Sharp je na sejmu Comdex pokazal svoj 
|| prenosni PC (glej sliko), ki naj bi ga na Otoku 

od septembra dalje prodajali za manj kot 1000 
funtov. PC-450l ima presvetljen super-twist 
LCD zaslon, 256K RAM (do 1,6Mb) in 35- 
palčno disketno enoto, ki spravi 720 K. Izved- 
bo z dvema takima enotama — 4502 - naj bi 
splovili oktobra. Stroj spremlja MS-DOS 2.1 

|| Sharp do konca leta napoveduje še kup tiskal- 
nikov, skenerjev in z XT združljivih prenosnih 
mikrov. 

CD Drive - prihodnost se je začela 

Ob začetku letošnjega aprila se je v svetov- 
nem tisku pojavila novica o bralno-pisalnih 
enotah CD z dostopno ceno, zasnovanih na 
tehnologiji 8-palčnih audio CD. Novo enoto je 
izdelala majhna, a močna angleška firma - 
British Uniaxial Lasers lad. Dr. Edwin Sidebot- 
tom, prvi človek BULL, ki se zelo zanima za la 
projekt, pojasnjuje: »Nova CD enota je izvede- 
na na standardnem audio CD z vdelanim no- 
vim laserjem Low Powered Variable Emissi- 
on Polarised Laser' (LPVEPL). Naprava upo- 
rablja novi CD disk, sestavljen iz klasičnega 
reflektivnega aluminijskega zrcala, prevleče- 
nega s tanko plastjo tekočega kristala.« Obi- 
čajna naprava CD piše na tak disk s polarizira- 
nim žarkom, ki povzroča električne nihaje, ti 
pa vnašajo delce v notranjost sendviča. Branje 
poteka kot doslej. Konstrukcijska tehnika je 
skrivnost, preurejanje standardnih enot pa ze- 
lo enostavno - zamenjati je treba laser sledil- 
ne glave in enega od logičnih čipov, potem pa 
zadevo povežemo s 24-žilnim ploščatim ka- 
blom ' neposredno na ploščico. Posamezen 
disk shrani do 500b, cena pa naj bi znašala 
4-5 funtov. Nova diskovna enola trenutno de- 
luje le z IBM PC in Atarijevimi ST, na katere 
priključimo modificirane CD firm japonskih 
firm Sony in Technics. Hitrost dela je odvisna 

od operacijskega sistema in računalnika, hu 
trost prenosa, dosežena na ST pa upravičuje 
izjavo, da gre za najhitrejšo napravo desetlet 
ja: 10 Mbitov/s. Dr. Sidebottom misli, da bodo 
novi CD konec 1987 stali manj kot 200 funtov. 
(G.v.) 

DLU 8201, PC za teleks | 

V. prenekateri pisarni sicer informacijsko 
visoko razvitega zahodnega sveta še vedno 
stoji velika, nerodna škatla - teleks. Da bi 
odpravili zadnji osanek munulih časov, so po- 
šte organizirale leleteks, končno rešilev pa 
menda prinašajo škatle, na katere posadite 
svoj PC in z njim zamenjate staro železo. Sku- 
paj s tiskalnikom vaš mikro opravlja vse funk- 
cije običajnega sistema za teleks. Firma Digi- 
tronic (Holm, ZRN) ponuja takšen dodatek za 
okoli 6800 DM. Nekaj tehnišnih podatkov. stroj 
ima CPE ZBOA / 4 MHz, 64 K RAM, 32 K tekstu 
namenjenega pomnilnika, vmesnik CCITT V. 
24, priključek za tuskalnik (1300 baudov) s 
protokoloma CTS in XON/XOFF in malce hi 
trejšega za računalnik (9600 baudov), pa še 
priključek na teleksovo mrežo, izveden z 
vmesnikom SEU-B in vtičnico ADO-8. Ker poz 

» 
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na prioritete, ga lahko preko multplekserja 
povežete z do 16 PC-ji S takšnimi dodatki se 
ukvarjajo tudi nekateri drugi izdelovalci 

| Aachenski MCA (Micro-Computer-Anv 
| dung) ponuja MCA Telex-System 2-140, ki 

zahteva PC/MS-DOS na strojih firm IBM, 
neywell Bull, Hewlett Packard, NCR, Nixdord, 
Tandem, Taylorix, Wang, DEC, Wordplex ali 
CPT. GFC - Gesellschaft ner Computertech 
nik iz Duesseldorfa — prodaja Telex-Compu 

rsystem /34, /36 in /38. Naprave za delovanje 
potrebujejo terminale sistemov /34, /36 ali /38 
Na vaš domači, običajni PC pa lahko priključi 

le. Logon-Telex-Manager družber Logon 
Computer (Zuerich, Švica), 

EGA: nova generacija 

|,,,S prodorom prilagodljivih monitorjev (NEC 
Multisync, Eizo Flexscan itd. — glej sliko) so se 
začele pojavljati novim možnostim prirejene 
grafične kartice. Nekatere najdete v tabeli na 
straneh 42,43, Večina pozna načine CGA, 

EGA, PGA in Hercules mono, s temeljitim 
izkoriščanjem frekvenčnega pasu monitorja 
pa zmorejo tudi po 640 x 528, 752 x 410 ali 800 
x 600 točk. Cene se trenutno gibljejo med 700 

(om 1300 DM. 

TI 99/4A kot PC 

nost za neutrudne zagovornike 
ja mikra: pokažite, kaj zmore vaš 

zaprašeni slroj naredite iz njega PC! No ja 

pravzaprav ga boste uporabljali le kot tikov 
nico Tritonovega združljivca z dodatkom Brid: 
ge Box. Ameriška cena znaša 499 dolarjev 

Gridlite - prenosni PC z ROM 
diskom 

Gridlite je nova, najenostavnejša varianta 
prenosne serije Grid, ki jo je proslavil mikro 
Compass (danes ga uporablja menda le še 
NASA) za tiste čase silno eksotičnim elektro: 

luminiscenčnim zaslonom, zaradi katerega je 
stroju po nekaj urah dela pošla sapa. Gridlite 
takih težav nima, saj uporablja LCD zaslon s 
640 x 200 točkami. Poganja ga BOC86 v taktu 
4,71 MHz. Pomnilnik sestavlja Sl2K ali 1 Mb 
RAM ter SI2K 4- 512K ROM z OS in uporabni 
mi programi. Mikro ima eno samo 3,5-palčno 
disketno enoto, ki shrani 720K, Na voljo sta 
paralelni in serijski vmesnik (Centronics, RS 
238) in priključek za RGB monitor. Stroj tehta 
malo manj kot 5kg. 

Naslovi mehko-trdih 
firm v ZRN 
(glej preglednice na straneh 42-43) 
ooo AA To radija a rr si EL EEA INJJ] mem a ptiearen ih KI Ek di A A en nn EI ia 
a šim anni 
ene ok 9% 4006 Ovaveldoi 30. > kari Ee o oka a ai imen 
RR Arnlo ir 3, 750 Konoona ČUMANA Germany Me omore Gr, Salmaori2, 01 Hoar Dita Resen Ga ano Bo Manehen 2l Eeosoh Konerst«1l, ZB ola ger Solrnore LJO, Pomkoch doS2I, 2000 Mom (ion Destblon Gb Zidne tr, 0 vne Pro Bešronk Gra, Mono, SO Norme BA Pe im en K opat 600 rani 

DNK, Seno, 00 Beri 61 le S bana! z 

Ken BB Cen sdnog ovioon ib 80 osre nur MG, Poka Ba? S000 Mosenen 82 Knape Greh B Co KG, Guns 7 4400 Domu 1 pero Prane Lee Sr 19 400 Ouvsaidori 
Ubtarco GmbH, Hovpii 24 831 Wmnenlel reko Ooterchni Host 22 43 Karte 2 ogle, Polec 13, CH JN Apol a Devi oorei Moni 0,000 Munchen 72. Marto, loh 1 Boo Manehen S Morini Tecni Mons Per 013 Mo be Manchen More 8,200 Morbnng 6 
Metina Mil BooeVerlog. 54, 200 Homburg 63 

Maraž Gneji Berg om S Mreronoh Oma tra Neron, Forshunar Me Fra 0, 60 Pro MISČO EDY Zubeno Norann J.J, 6DBZ Morliden Woli so NEC uve Šte, Klvenberga Sl 4, 800 Marche 6. NEC Home ledronci.Wiesen AG Nevn O ol en le 7 4 Dual Ormkron Solar Sea a 
Šarac Bel Ob Wing 5,00 HominaSA PA Solne, Čeri Žudenoven Sr pine Pi mo, agar, 42 8000 Mnchen Pio Doterra Werdenove Sr 1/21, S90 Segen Pr eebnik Mukoloni Z ŠO Monchen 4 

Bombera ere Kul marke. Comoute, Dog Sivo |, 8999 vrthem 
eo So bo nca emer, Ross 15 BOM bo BM Sani Grb foto sedo Soorbrste areni Paaung 27 C1 OBO Zur Sony Out Gm, Hugo Eckeneri 20. 500 Kol 30 Slo Mromes Grb Prosena 1, AA eh 
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DEJAN V. VESELINOVIČ. 

I. del 

POTREBE 

emeljno vprašanje, ki ga moramo 
rešiti na samem začetku je, zakaj bi 
ise komu sploh zdelo potrebno po- 

speševati svoj računalnik. Ta namreč tudi 
sicer večino poslov opravlja bistveno hitre- 
je od svojega lastnika, o natančnosti pa raje 
sploh ne razpravljajmo. 

Na voljo sta dva odgovora. Prvi se tiče 
operacijskega sistema, ki ga uporabljajo 
PC in združljivi računalniki. OS je trenutno 
zaprt - tj. obstaja fizična meja 640 K pom- 

jiniškega prostora, pa naj gre za PC ali 
IT. DOŠ je možno razširiti na 704 K, lahko 

uporabimo tudi razširjeni pomnilnik (Lotus/ 
InteV Microsoft Extended Memory Specili- 
cation, LIM EMS), vendar je vse to krpanje, 
ne pa dejanska rešitev problema. Ostane 
nam še hitrost. Iz navedenih razlogov skle- 
pamo, da hitrost ni vse — je edino, kar nam 
lahko pomaga. 

Drugi faktor predstavljajo naše zahteve 
in človeška narava sploh. Kdor se intenziy- 
no ukvarja z malematiko ali z grafičnimi 
programi, si je golovo že kdaj zaželel vsaj 
malo hitrejše delo. Hitrost je kumulativen 
faktor, Če npr. pospešimo računalnik za 
50%, bo naloženo delo opravil v 2/3 časa 
oz. bomo v enakem času končali 50% več 
opravil. Hitrost je kot droga — kdor jo je že 
občutil, se je ne more več odreči. 

Ta članek je namenjen vsem, ki si želijo 
hitrejšega dela, ne glede na lo, ali imajo 
originalen IBM PC ali kakšno zvesto kopijo. 
"To velja tudi za novejše klone in za liste, ki 
se zgledujejo po AT. 

ELEMENTI HITROSTI 

Hitrost računalnika kot celote določajo 
hitrosti treh sestavnih delov: procesorja, 
pomnilnika in perifeme opreme. Vsak od 
teh faktorjev ima svoje mesto v verigi — 
vsak lahko bistveno vpliva na hitrost in 
delovni učinek 

Procesor 
Kvaliteta in delovna hitrost CPE je ned- 

vomno odločilni faktor zmogljivosti vsake- 
ga računalnika. Ker smo se odločili govoriti 
o IBM in združljivih strojih, si oglejmo pro- 
cesorje, ki jih uporabljajo. 

INTEL iAPX 8088 je 16-bitni procesor z 
8-bitnim. podatkovnim vodilom. Naslovi 
lahko 2" pomnilniških celic oz. 1.048.576 
zlogov. OŠ to število zmanjša na 658.360 
zlogov, preostalo gre za sistemsko rabo. To 
CPE dobite v izvedbah za $ (8088), 8 (8088- 
2) in 10 MHz (8088-1). 

INTEL iAPX 80886 je starejši brat 8088, ki 
pa je pravi 16/16-bitni procesor, tj. ima 16- 

Kako pospešiti svoj PC 

bitno podatkovno vodilo. Vse drugo je kot 
pri 8088. 

INTEL iAPX 80188/80186 sta izboljšani 
verziji 8088/8086, ki ju danes bolj malo 
uporabljajo. Zamenjal ju je 80286. Obstajajo 
izvedbe z 8 (60188/80186) in 10 MHz (80188/ 
80186-10), pa tudi 80186-12 za 12 MHz. 

INTEL iAPX 80286 predstavlja vrhunec 
Intelove 16-bitne družine. Velja za enega 
najboljših takih procesorjev sploh. Izdelu- 
jejo verzije za 6 (80286), 8 (B0286-8), 10 
(80286-10) in 12,5 MHz (80286-12), napove- 
dujejo pa tudi hitrejše izvedbe. 'Ta CPE 
naslovi 2? zlogov v »realnem«, 2" 
(16.771.216 zlogov) v »zaščitenem« in l Gb 
v aviriualnem« delovnem načinu. 

INTEL iAPX 80386 je 32/32-bitni proce- 
sor, ki lahko v virtualnem načinu naslovi 
tudi do 70 Tb (tera < 10) pomnilnika. Tre 
nutno sta na voljo izvedbi za l2 in 16 MHz, 
prihajajo pa tudi hitrejše. 

Vsako temeljito pospeševanje PC-ja zah- 
teva zamenjavo procesorja. Zato si oglejmo 
razmerja med naštetimi CPE. 

STEVILO CIKLUSOV, POTREBNIH ZA IZVEDBO IZBRANIH STROJNIH UKAZOV 

menjavo kristala. Ta je namreč narekoval 
frekvenco I2 MHz, ki je razpolovljena 
predstavljala delovni taki - 6 MHz Če bi 
kristal za 12 MHz zamenjali s takšnim za 16, 
bi po deljenju dobili takt 8 MHz oz. za 33% 
večjo hitrost. Začuda se je to res obneslo. 
Nekateri Stroji so tekli celo v taktu 9 MHz. 
Vse to je delovalo, ker so AT tudi projeku- 
rali za delo na 8 MHz, ker pa Intel takrat ni 
zmogel zagotoviti dovolj takih procesorjev, 
so pri IBM znižali takt na 6 MHz. Ves drugi 
hardver pa je ostal prilagojen hitrejšemu 
delu. Logično vprašanje: zakaj tega ne bi 
naredili ludi s PC? 

Žal v takšnem primeru lo ni tako eno- 
stavno. PC vsebuje le knistal za 14,328 MHz. 
Njegova frekvenca je namenjena delovne- 
mu laktu (čip 8284 jo deli s tri) procesorja, 
ki deljen s tri služi uri realnega časa, frek- 
venco kristala pa uporablja tudi video kar- 
tica (CGA) za sinhronizacijo točk na zaslo- 
nu. AT pa ima poseben kristal — tudi 
14,328 MHz — ki je namenjen le vodilu. 

z umri ENKRAT NCIKKEH 
sa m Bogo V20  BO188 B0286 B0JB6 Gose Vso  Bol8e 
Ka Ničelna ss Ke ai foD A,100 Dodaj 100 A S 
LEA SI, (BXeDIt1) Naloži efektivni naslov 14 4 z 2 sre tabel Skok na slišni naslov isoas ža ŠOL AK,CL Rotirad Ak (CLe12) sei 747 TU, Bk Pomnoži 1b-bični. celi števili 126-156 41-47 zi s-22 

li des šte FE? 

Če iz labele izračunamo povprečja in 
upoštevamo, da vse vrednosti od-do odra- 
žajo tazlike med 8- in 16-bitnim vodilom, 
dobimo naslednje rezultate: 

/S-IBA ZB-A3 

Delovni takt mikroprocesorja določa spet 
drug kristal. V PC zamenjava torej ni mo- 
goča kar tako, čeprav smo lo poskusili. Naš 
PC je brez ležav tekel celo v taktu 

ODRA noče vsola 
BOBB ed; vzjike vsota 
v20 vsol 
V39 O .,.. vsola 
80188 h vsota 
BOI86 ...,. vsola 
BO288 ... vsota 
80386 vsota 
(pri 80386 upoštevamo najmanjše vrednosti) 

indeks hitrosti — 1,00 
indeks hitrosti — 1, 17 
indeks hitrosti 
indeks hitrosti < 
indeks hitrosti 
indeks hitrosti — 3.36 
indeks hitrosti — 5,44 
indeks hitrosti — 6,32 

Kot bomo videli, ta račun ne ustreza 
dejanskemu stanju. Hitrost CPE je namreč 
le eden od faktorjev, ki vplivajo na celotno 
hitrost, pa tudi zadnja ukaza iz tabele se v 
praksi ne pojavljata prav pogosto. Vendar 
Pa je takoj jasno, zakaj se pri zamenjavi 
procesorja običajno odločimo za 80286: ta 
je bistveno popolnejši od starega 8088, 

V tabeli domnevamo, da gre zgolj za 
razlike v delu procesorja, vsi drugi pogoji 
(posebej še ura) pa so nespremenjeni. De- 
lovni takt IBM PC znaša 4,77 MHz. Tu se 
pokaže prva možnost, kako pospešiti naš 
računalnik 

Ko se je pojavil IBM AT, so uporabniki 
kmalu odkrili, da ga lahko pospešijo z za- 

6/67MHz, vendar le z enobarvno tekstno 
kartico, ki ima lasten kristal. 
Prav tako načelo - delitev takta vodila in 

takta mikroprocesorja — uporablja prvi tip 
»turbo« kartic. Te so praviloma sestavljene 
iz nekaj čipov, vsaj še enega kristala, stika- 
la za preklop hitrosti in tistega, kar je IBM 
pozabil — tipke za resetiranje, ki pride 
prav, kadar ne zaleže ALT/CTRUDEL 
Vedno na neki način zamenjajo delitelj 
8284, kar omogoči dvojni način dela: vodilo 
v standardnem in procesor v hitrejšem 
taktu. 

» 
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NASLOV 4d Porala Ši. N 18. Frenom, CA 

CPI MARJ mi NEC. 614 /667 / 7,39 MHa 
(CEN prpoločena ČeNEČ Vo) .169, dejanska 

rno Systems Inc. 
NASLOV: TE koo Sola, Nor 1 Sandy, 
"UT B4oT0, ZDA Sena 
IZDELEK: 
OPIS; 8088-1 ali NEC' -10; 9.54 MHz: »inteli- 

OŠENA z NEG V2040). čena $ 28 (E NEC VZ040), de- 

Stonebridge Park, L nNWJO DAR Ve 

nisem 
CENA: Lstg. - 15% davka 

Kartice, ki zahtevajo razširitvena 

NASLOV: P.O.Box 79, 4MA 
ZDA ali Tempo House, London, VB, tel. (01 

: BB/B7 Turbo Board 
3: 8088-2 ali NEC V20-8; 6.67 / 7,39 / 8,00 
i$i49 sh 

Koliko hitrejšem? Tega ne moremo vna- 
prej natančno določiti. Ker smo spremenili 
le enega iz niza parametrov, je vprašanje, 
kako.bo to vplivalo na ostale in s tem na 
zmogljivost celotnega sistema. Primer: ve- 
čina izdelovalcev pospeševalnih kartic 
svetuje formatiranje disket v običajnem in 
ne v turbo načinu dela. Poleg tega vse take 
kartice sodelujejo z obstoječim hardverom 
in je zato ta tisti, ki določa, kolikokrat hitre- 
je bo procesor lahko delal Vsekakor pa 
obstajajo določena povprečja 

Večina osnovnih plošč IBM PC bo tekla 
na 6,67MHz, mnoge tudi na 7,39 MHz, le 
redke pa v taktu 8 MHz. Običajni vzrok je 
Prva vrsta pomnilniških čipov, ki so brez 
podnožij zaspajkani na sistemsko ploščo in 
imajo specifikacijo 200 ns. Če namreč | 
delimo z 2" in rezultat pomnožimo z 1,25 
(eno čakalno stanje), dobimo najvišjo de- 
lovno frekvenco 6,25 MHz. Če bi radi hi- 
trejši računalnik, morate te čipe zamenjati 
s tistimi za 180ns. Tako dosežete frekven- 
ce do 8,33 MHz 

Tudi procesor je treba zamenjati s takš- 
nim, ki bo zanesljivo prenesel večjo hitrost. 
To je lahko 8088-2 (do 8 MHz) ali zadnje 
čase pogostejši NEC V20-8, ki je enak 
BOB, a malce hitrejši. To pomeni dodaten 
pospešek za približno 10%. Pri frekvenci 
1,39 MHz s CPE V20-8 tako za skupno ceno 
okoli 100 dolarjev zvečate hitrost za (1 » 
1,55 » 1,1) 70 odstotkov. 

Na ta način,dobite tisto, kar dandanes 
kot standardno konfiguracijo ponuja večina 
tajvanskih izdelovalcev: NEC V20-8 na 4,77 
ali 7 MHz, včasih celo brez čakalnih stanj 
Nekatere takšne ploščice, recimo lista fir- 
me MICROWAY, so »inteligentne« — razli- 
kujejo dostop do pomnilnika in drugega 
hardvera in se v drugem primeru samodej- 
no upočasnijo na 4,77 MHz. Druge, ki so 
cenejše, a vseeno dobre, tega ne storijo - 
zato morajo uporabniki pri formatiranju 
prestaviti kartico v klasični način dela 
"Takšne kartice ne zahtevajo lastnega razši- 
ritvenega mesta, temveč jih vdelamo na 
zadnjo stran računalnika in s kablom pove- 
žemo s stikaloma za preklop hitrosti in 
resetiranje (primer: MICROSPEED), 

Druga vrsta kartic je navadno polovično 
dolga, nosi pa kakšnih dvajset čipov, CPE 
INTEL iAPX 80286-8, vrata, kamor vlaknete 
8088, in kabel, ki kartico povezuje s sistem- 
sko ploščo, Vedno je tu tudi Bali 16 K zelo 
hitrega (55 ns) predpomnilnika (cache). S 
tem 80286 dela 16-bitno in brez čakalnih 
stan). 

Takšne kartice se opirajo na teorijo, da 
procesor 80 odstotkov časa izvaja 20 od- 
stotkov kode. Če torej največkrat uporab- 
ljane dele programa spravimo v hitri pom- 
nilnik, dobimo solidne pospeške. Izkušnje 
pokažejo, da ti znesejo od 40 do 330%, 
odvisno od opravil. Kartice najmanj pripo: 
morejo pri delu z zaslonom, največ pa pri 
matematičnih operacijah. To lahko tudi pri. 
čakujemo: do video kartice pridemo po 
vodilu PC, matematične podatke pa lahko 
spravimo v hitri predpomnilnik. Drugo po- 
dročje, kjer zasledimo pomanjkljivosti, so 
operacije, ki ne zahtevajo zgolj hitrega 

preračunavanja, temveč tudi pogosto pre- 
meščanje oz. dostop do podatkov v pom- 
nilniku. 8 K ni resna številka za noben 
besedilnik Word Periectovega razreda, ki 
zaradi hitrejšega dela tekst hrani v RAM. 

Nekateri izdelovalci so se tega proble- 
ma lotili bistveno drugače. ORCHID 
TECHNOLOGY prodaja kartico Turbo 
EGA (cela dolžina), ki vsebuje funkcional- 
ne ekvivalente dveh njihovih izdelkov: Ti- 
ny Turbo in EGA. Pridobitev je očitna 
Turbo z video delom komunicira 16-bitno, 
kar pomeni 2,2-kraten pospešek v primer- 
javi z vodilom PC. Mimogrede: nakup te 
kartice vas stane 20% manj, kot če bi kupili 
obe komponenti posebej, povrhu pa Turbo 
EGA zasede le eno razširitveno mesto. 

Zadnje mesece se pojavljajo kartice, ki 
uporabljajo višje frekvence od svojih pred- 
hodnic, ki so 14,328 MHz delile z dva na- 
mesto s tri in tekle na 7,16 MHz. MICRO- 
WAY prodaja takšno za ll MHz. Drugi 
izdelovalci razširijo hitri pomnilnik tudi d 
120 K (INTEROUADRAM Ovad Supe' 
Sprint), kar bistveno vpliva na hitrost Cd 
takšnih kartic novega tipa lahko pričakuje- 
mo pospeške od 70 do 500 odstotkov. 

Ne pozabimo na hardver. Če razmišljate 
o.pospeševalni kartici, ste ga najbrž že | 
precej nakupili. Gotovo imate polnokrven 
pomnilnik, video kartico in trdi disk. Ne 
spreglejte pospeškov, ki jih prinesejo razni 
programi s predpomnilnikom za trdi disk. 
čeprav odžrejo nekaj delovnega pomnilni- 
ka. Naš PC ima standarden disk ST 225 
firme Seagate, s predpomnilniškim pro- 
gramom, ki zavzame 64 K RAM, dosežemo 
2,88-krat hitrejše delo. Tak prijem bo po- 
spešil dostop do trdega diska ne glede na 
to, kateri procesor to počne. Predpolnilniki 
so tudi zanesljivejši od RAM diskov, če- 
prav so zaradi sprotnega zapisovanja ne- 
koliko. počasnejši — zato pa podatki ob 
prekinitvi napajanja ne izginejo v nič. Ko- 
nec koncev potrebujete le DOS: če imate 
datoteko CONFIG. SYS, ji dodajte ukaz | 
BUFFERS-xx (xx < 1...99, i buffer < Si 
zlogov). Razliko boste takoj opazili. Mi upo! 
rabljamo 33 medpomnilnikov, ki zavzamejo 
okoli 17,5 K RAM. 

V drugem delu si bomo ogledali »višji 
razred« in opisali delo z eno od boljših 
turbo pospeševalnih kartic. 

II. del 

V prvem delu smo obravnavali dva eno- 
stavnejša tipa pospeševalnih kartic. Zdaj 
pride na vrsto tretja in zadnja vrsta. 

'To so pravzaprav računalniki brez hard- 
vera - ploščice s procesorjem, prostorom 
za aritmetični koprocesor, lastnim pomnil- 
nikom in elektroniko za zvezo s PC. Različ- 
ne izvedbe se med sabo bistveno razliku- 
jejo. 

Prvi način uporabljajo izdelovalci, ki bi s 
svojimi karticami radi emulirali IBM AT in 
zato vanje vdelujejo tudi z AT-jevim združ- 
ljiv BIOS (primer. SOTA Mothercard). Ko 
plačate svojih 1000 dolarjev in spravite 
kartico v računalnik, imate stroj, ki je funk- 
cionalno enak AT, vendar znatno hitrejši. 
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3088 s sistemske plošče prenesete na kar- 
tico, da ga boste lahko uporabili za delo s 
kakšnim posebno neprijetnim programom. 
Če 80286 s kartico preklopite v takt 6 MHz, 
postane vaš mikro popolnoma združljiv z 
AT, čeprav zmore tudi 10 MHz - 67% hi- 
trejše delo od originalnega ali 25% od no- 
vega AT. 

Druga rešitev je podobna prvi, vendar tu 
ne gre za posnemanje AT, temveč zgolj za 
pospeševanje PC. Izbira je tudi tu široka, 
vendar je združljivost včasih problematič: 
na. Takšne kartice imajo namreč navadno 
težave pri delu z zaslonom, kar velja sploh 
za vse pospeševalke. Pri tem uporabljajo 
BIOS in vodilo osnovnega PC, kar pa se 
slabo ujema s povečano hitrostjo. Precejš- 
nje število turbo kartic obnemore prav pri 
tem testu. 

Tretja, najmanj razširjena skupina poleg 
nove CPE obdrži 8088 in ga uporablja za 
delo s periferijo. Učinek je dvojen: tako 

nabv kot stari procesor sta razbremenjena, 
ij vsak opravlja svoje posle; tudi komi 

Ciranje s perilernimi napravami je lažje, 
ker to počne tisti, ki je temu bil prvotno. 
namenjen. Spet pa je ogroženo področje 
videa. Ploščica z 8088 in 80286 za stik s 
starim PC uporablja določen del pomnilni- 
ka. Če ne želimo zmanjšati pomnilnik, do- 
stopen DOS, potem je najugodneje izbrati 
segment med 640 in 768 K, ki ga je IBM 
namenil »bodočim izboljšavam«. Žal pa 
pomnilnik med 704 in 768 K uporabljata 

hitrost tako, da delimo | z 8,000,000 (125 
ns). Izdelovalci se hvalijo, da njihovi stroji 
nimajo čakalnega cikla, kadarkoli njegova 
vrednost pade pod | - to pa še ne pomeni, 
da znaša 0. Primer: Compagov 32-bitni 
Deskpro 386 ima ciklus 0,76:1. Zato je pa- 
metno poiskati deklarirano hitrost pomnil- 
nika in jo primerjati z delovno frekvenco. 

Denimo, da čakalnih stanj res ni. Kakšni 
so v takem primeru pospeški? Odgovor 
poiščimo v tabeli, 

Kot opazite, čakalni cikel znese od 14 do 
16% celotnega časa obdelave podatkov. 
Sam zase torej ni bistven, skupaj z drugimi 
faktorji pa lahko dosti pripomore. Za pri- 
mer smo vzeli enega od najhitrejših ko- 
mercialno dosegljivih klonov AT, seveda s 
Tajvana. Ta je skoraj dvakrat hitrejši od 
originalnega in 67% od novega (8 MHz) 
AT, od starega PC pa 6,4-krat. Tak stroj — 
zelo hiter klon — hkrati predstavlja alterna- 
tivno rešitev za tiste, ki razmišljajo o pospe- 
ševalnih karticah. 

Sami že več kot pol leta uporabljamo 
PCturbo 286e firme ORCHID TECHNOLO- 
GY. 'Ta model so medtem zamenjali z no- 
vim, ki namesto na 8 MHz brez čakalnih 
stanj teče na 12,5 MHz z enim čakalnim 
Ciklom in je še dražji. Naš model vsebuje 
okoli sedemdeset čipov - pomnilniški tvo- 
rijo Mb RAM, tu sta še dva VLSI in CPE 
INTEL iAPX 80286-8. Na kartici je podnož- 
je za aritmetični koprocesor 80287 (S MHz) 

TESTI PROCESORJA iAPX BOZ86 Z RAZLIČNIHI'TAKTI, S CAKALNIMI CIKLI IN BREZ 

kartici EGA in PGA. Če torej izdelovalec. 
ne namerava preslikati PC-jevega RAM na 
turbo kartico (to je možno, a zapleteno in 
drago), se mora odreči EGA. Pri izbiri je 
treba paziti na to. 

"Take kartice imajo ponavadi lasten pom- 
nilnik s l6-bitnim dostopom s čakalnimi 
stanji ali brez. Tudi tu se skriva past. Na 
tržišču so čipi RAM, kategorizirani v skupi- 
ne 200, 150, 120, 100 in 70 ns. Ustrezni 
Cenovni indeksi, če naj prva skupina ozna- 
Čuje 1,00, so 1.15, 1.80, 2.10 in 4.20, Da lahko 
procesor dejansko dela brez čakalnih 
Slanj, potrebuje ustrezno hiter pomnilnik. 
Če gre za takt 8 MHz, dobimo potrebno 

TEST 6 MHz 8 MHz 10 MHz 

lec. SEE gsoleje k ee UOlEJe, 

Prazna zanka 1,82 242 2,42 5,02 O 3,02 
Ne naredi nič" 1,98 2,72 3,3Z 3,46 .4,00 
elo število I 3,35 4,64 5,49 5,85 6,72 
elo število II 6,29 8,26 9,09 10,75 11,36 

Plavajota vejica | 3,32 4,50 O 5,69 Sizi | 7,03 

POVPRECJE 3,5 5 3,82 847519 5,76. 6,42 

Indeks za AT 1,00 1,14 1,33 1,54 1,72 1,9% 

Pozor: števila označujejo indekse hitrosti glede na IBM PC. 

ali 80287-8 (8 MHz, dražje in hitreje). Poleg 
tega najdemo na njej tri dodatne vtičnice. 
Prva je namenjena še 1 Mb RAM, ki ga 
lahko konfiguriramo kot pomnilnik LIM za 
delo z ustreznimi programi ali kot pomnil- 
nik AT nad | Mb za RAM- diske, predpom- 
nilnike, medpomnilnike in podobno. Drugi 
dve povezujeta Orchidove kartice s 16- 
bitnim turbo vodilom namesto 8-bitnega na 
PC. Idealna sodelavka PCturbo 286e bi 
bila Orchidova EGA - to je naš naslednji 
korak. 

Ta kartica ne trpi običajne EGA. Izdelo- 
valčeva rešitev je sicer res zapletenejša, 
vendar ima svojo prednost: hitrost. Sestav- 

na dela namreč komunicirata 16-bitno. 
Kartica v svoj hitri RAM prepiše celotni PC 
BIOS. Pri instalaciji navedemo, ali imamo 
JEM CGA ali Herculesovo grafično kartico. 
V obeh primerih program optimizira Orc- 
hidovo ploščico. ftezultat je osupljivo hitro 
in zanesljivo delo z zaslonom, ki je sicer 
poglavitna šibka ločka pospeševalnih kar- 
tie. Orchid je že leta 1984 sestavil Turbo 
186 in kot prvi izdelovalec takih dodatkov 
se je srečal z omenjenimi težavami. Logič- 
no je bilo pričakovati, da. bodo prav oni 
učinkovito rešili znani problem, kar se je 
tudi zgodilo. 

Zadnja zelo zanimiva lastnost te kartice 
je, da se lahko obnaša kot drugi računal- 
nik, tj. dela paralelno z našim PC. Tako 
npr, s PC urejamo neko besedilo, v ozadju 
pa PCturbo 286e preračunava tabelo v 1-2- 
3. Žal je ta možnost trenutno rezervirana za 
izkušene programerje, kar Orchid tudi po- 
Ve, saj se vedno pojavlja problem komuni- 
kacije s perilerijo (zaslonom, diski itd.) 
Ker gre za softverske rešitve, Orchid pa je 
ena od firm, ki nikoli ne nehajo razvijati 
svojih izdelkov, lahko upamo, da bodo tudi 
ta problem kmalu rešili. 

Ena od redko omenjanih posledic vdela- 
ve pospeševalnih kartic je njihova poraba, 
ki povzroči znatno zvišanje temperature v 
ohišju računalnika. PClurbo 286e brez ka- 
kršnihkoli dodatkov potroši 13 W, z dodat- 
nim megabytom RAM 15 W, z dodatnim 
RAM in aritmetičnim koprocesorjem ;pa 
kar 18, W. To pomeni, da zanjo potrebuje- 
te napajalnik z najmanj 130 W in zelo dobro 
ventilacijo. Spodnjo stran škatle našega PC 
smo zalepili z izolirnim trakom na ?/3 dolži- 
ne, tako da so ostale le odprtine pn samih 
karticah - preusmerili smo tok zraka. Pla- 
stični ventilator napajalnika, ki zmore 43 m? 
na uro, smo zamenjali z dragim in učinkovi- 
tim kovinskim PAPST, ki na uro pospravi 
SO m', torej 47% več. Tako je temperatura 
našega PC le malce nad standardno. 

Na koncu poglejmo, kakšne so praktične 
pridobitve naše turbo kartice. Tabela vse- 
buje rezultate nekaterih meritev, izvršenih 
na našem računalniku. 

Pospeševanje IBM PC 

Kot vidite, so pospešena vsa opravila, 
celo delo s trdim diskom, ki je še vedno 
relativno počasni Seagate ST 225 (65 ms). 
Uporabili smo predpomnilniški pu 
ki ga Orchid prilaga svoji kartici. Če se 
vam to ne zdi športno, premislite: PCturbo 
286e razširi pomnilnik DOS s 640 na 704 K. 
Razliko 64 K pa smo uporabili kot pred- 
pomnilnik, zato je naš računalnik primerljiv 
z drugimi. V nasprotnem primeru bi izme- 
rili daljše čase pomnilniško usmerjenih te- 
stov, ker imajo vsi drugi stroji po 640 K. 
Edino VICTOR PC ni imel trdega diska, 

, 
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zalo na njem nismo mobjli opraviti ustreznih Očitno je, da ORCHID TECHNOLOGY ga, starega PC, želite pa hitrost AT. Če se 

poe o ae ma teža aln vim | Še Čo Pie pomi preo) 
O RATE 58 ME diskom, recimo takšnim, kot ga ima AT (40 potrebujete čim treše prevajanje, to ni 
brez čakalnih ciklov, OLIVETTI M28 pa z mali ti podati bili šesugodnejši PESE o abu | 
enim takim ciklom, a v taktu 8 MHz in je Končno nam preostane vprašanje: ali se Sicer velja pravilo, da je za manj denarja | 
zalo povprečno 10% hitrejši. Žal nam ni vse to izplača? Odgovor ne more biti do- tudi manj muzike, vendar lahko za to ceno | 
prišel v roke noben novejši IBM AT (B končen, ker vsebuje mnoge spremenljiv- mirno počakate minuto ali dve, da vas ra 
MHz), zato ga tudi ni v tabeli ke. Splača se, če se nočete odreči dobre- čunalnik premesti s prve na 190. stran. 

REZULTATI MERITEV 

1 IBK PC 1 Vetor O 1 Eloner XT 1 Olivetti 1 ATAT O 4 Elomer 1 IBK PC 4 

»osobnosti) ji STEM 1 PC 4 klon. 1. o M2fO O 4 63404. 1 AT klon 1 PCturbo 
po LOŽ ——— | —--—— | —-— | 
Procesor (INTEL) d 40848 JNEC V20 4 8086 Od MEC SZO 1 B0A6-2 > 7 GOZEG: -1KO28G-10 1 8286- 
eo an mi ae ee oda Jopa pe pa ei krški ia ae 

Delovni takt v MHz DATE A AT O AT o 8,00 do 8,00 1 6,00 1 10,06 1 
sre zgaik: Rea IS 
| Čakalna stanja 1 dia ant 1 1 1 1 1 tiga likeo 4 oli 4 
NAEEEEEEEEEEO OE EEA ČEE HEEELEKTEHLEEL EEECELELELEL PEPEL HHEEEELEEL HELENE OBEH ER ELELELEEAH 
1, PROCESOR/KOPROCESORI — : 1 1 1 1 1 1 1 

ši Prazna zanka PRTA) S A ea KOD BA TRENJ 
b) »Ne naredi nič« a 1A01 O 1,05 4 00 12 77 ao SO 1 2,22 so 4,00 zo III 
€) Celo število | 8d 001 O I,08 1 27 do LA ao 4,80 1 MIT 1 62 1 5,65 
A) Celo število li PRE PL EO AE V KA A A AEO V SA A ČU LO UE MR 
e) Plavajoča vejica so ddba DICA 14 ti 1,84 3 dd to GM GO S 

1 H 1 Lj ti H ti H 

2. ISKANJE PRAŠTEVILA —1 1,001 182 1 O 1,63 : O 1,13 3 O 2,59 z 4,07 1 SIH ro SIH 
1 1 1 1 1 1 1 H | 

3. POMNILNIK 1 1 H 1 1 1 1 1 

a) Beri/piši 256 b 4 101 1,65 s AO 873 1 230 1 62 1 12,22 s 1,16 
b) Beri/piši 64 K do 1004 LES 1 dA6BO4O 2,80 4 2,23 1 T,20 1 d2,64 ro TES 

1 H 1 1 1 1 1 1 
4. BASIC 1 1 1 1 H 1 t ti R 

A) Sešt. cel, št. | 2 1,005 1,02 1 1,38 zo ATE 1 223 1 3JiJ 1 5,90 1 4,21 € 
b) Sešt. cel. št. li S Od 00: LA O IA do 1,68 ro ZAZ a Z OB z 610 ro 4,62 
€) Plavajoča vejica so LO: LM 1 1d 1 1h EM o ani a GA 421 

4) združevanje nizov UOL,00: O d,d1 SO GO AU ao ŽAT 1 ZA 1 SKO O: 427 
€) iskanje podatkov 2 O ,004 O d02 so Z.O.O zo LIZO doo 2,17 z ZZ 1 5,40 5 4,24 
') prazna zanka 4 4,001 4,00 s LAZ do ZOO ao 2,25 1 4,50 4 5,00 1 4,50 
g) dodajanje podatkov , 44; 41,14 ; —oroOL15 O soo LAG z ždž ro 2,20 1 2,81 

1 1 H 1 Hi t 1 H | 
$. TRDI DISK 1 1 1 t 1 1 1 1 | 

8) Naključen zapis a dA01 O L,0Z 1 zarjo 1 AIS a ži 1 083 : 244 
»  b) Naključno branje s Ab: O LAI 1 zaba 1 130 a LO 155: Led 

c) Običajno branje FI 4 "RR oteče 1 444 7 2.55 z 114 1. 247 

ooomoooonoanono nano nan om unann nn onannnana j ovannoznana jonnnnnn naj ommanan nanj oonmnnnni ooo mono omamno nana 
POVPREČNI INDEKS Ii Li das d oO8b do IMTOG SA GB: 48 
HITROSTI Z DEIIRIEEIERIEEETETETITETESIIETIJITEZEZIEEITE IDENT STEZ SITE DITITTIETEIE 
POZOR:. — V vseh primerih je datoteka CONFIG.SYS vsebovala ukaz 

BUFFRS-22. 
o 286e je po pomnilniku enaka PC; razlika je v predpom- 
nilniku. 

40. Moj mikro 



VAŠ DELOVNI ČAS 
JE DRAGOCEN 

NE ZAPRAVLJAJTE GA 
S SEŠTEVANJEM UR 
NA ZIGOSNIH KARTICAH 

- lo žigosnih kartic magnetne kartice; 
- namesto ur za žigosanje mrežo elektronskih 

postajic za registracijo; 
namesto »ročnega« seštevanja minut sproten 
obračun delovnega časa in vrsto urejenih izpisov. 

Mrežo postajic za registracijo lahko priključite na 
računalnik. Za vrsto različnih tipov računalnikov 
smo pripravili paket programov, ki vam bo 
omogočil (s pooblastilom!) pregled in urejen izpis 
obračunanih podatkov. Pri vsakem delavcu bo 
upošteval fiksen ali drseč delovni čas, izmene, 
sobote, nedelje in praznike, na postajice pa bo 
pošiljal kratka sporočila (npr. DELAVSKI SVET OB 
15,30). 

SISTEM USPEŠNO DELUJE ŽE VEČ LET V 
NASLEDNJIH DELOVNIH ORGANIZACIJAH: 

VANA O 

CE univerza ce. kardelja 
ce institut "jožef stefan" ljubljana, jugoslavija 
00 PO | Oodsekza računalništvo in informatiko 

61111 Ljubljana, Jamova 39/p. p. (P.O.E.) 53 
% (061) 214-399/Telegraf: JOSTIN Ljubljana/Telex: 31-296 YU JOSTIN 



Preklop monitorja Preklop načinov 

< Mindoma a .. od zunaj dosegljiva — A.. kat 'a' 
cenulaci jski . GEN mikrostikala (DP) 
program < AutoCAD B.. kot 'b' 

» Lotus i-2-3 mikrostikala na ploščici 
» Lotus Symphony 
| Dr. Halo 

|. Ventura Publisher b.. od zunaj nedosegljiva  C .. "jumper" 

|. Mordstar. € .. samodejen sanodejen 

Standardni ... 1.» in razširjeni načini 
MDA CGA EGA MGC 640t480 7521410  B00600 132144 abnosti / Vmesniki / Cena 

d dla d dan n s n 

8/A a aa 

PEDRI 
par. / 895 DA 

Infosys 
<ov softver na čipu / - / 1012 DM 

() 
pomikanje, okna / svetlobno pero / 931 DM 4 

EGA Master 480 8d od dod od n n n 

dlač!a t] n 

GB 100 sold a 
ih gonilnik za Windows / miška / 799 DM 

a a/a a a/ ali 
7-krat hitrejša okna, odtenki sive / miška / 1299 DM 

GB 300 do d/a od d/e O A/i n 
/TEB mono, čip TI 34010, okna / miška / >2999 DA 

PRE ETDETEI 
inare-zoom 21,48,81, pixel-pan, mehko ponikanje / par, svetlobno pero / 2100 DM 

Vision 7 o/B 

a/3 

Hiš ae nea 
mono, 16 od 4096 barv, VDI / - / 8000 DA 

base 
JB mono, 256 od 16 M barv, VDI / - / 10000 DK 

Vega. deluxe gara aaa a/123,4,7 a/iss,e, O 
zu 

Cega COLI n n n 
/ 595 0A 

Nonane 1 
- Z par / bba DM 

Noname tega nas 

Izdelovalec Standaresi 
Posebnosti. / Va MODA CGA ES 
Everex Evergrafics nom 
— [par /2DN 
Everac VU Micro Ennancer CO 4UA/A 
dela v 8, vratih XT / - / 835 DM 

Senca Systens 
autosync, visoka frekvenca slike / - / 1202 D" 

Genca Systens SuperEBA HiRes 
sutosyne, visoka frekvenca slike / - / 1480 De 

Aooara aa 
SMD, do Z Mb EMS RAM / par, ser, kont. za HD, - 

card, 288 
do 16 Me RAM na XT/286 / - / >1825 z 

IDEAssociates Overboara 
SMD, kratka 
lapec IkčesA 
- Z par / 625 DA 

par,serjura / 1191 DM 

lapec IRčMEGA 
> / par / 798 DA 
Orchid Technology  Orenid EGA 
—/ svetlobno pero / 1032 DM 

Paradise. Systena (Paga 880 
> 7-1 386 DA 
Ouadran Pravne 
-4- 1 A20A DA 
Guadram Guadega? 
-/- 4 10250n 

U Slama EGA sgo Ča 8/ 
TO'Ht, mehko pomikanje, pan, okna / sožni / 1 

EGA Cara' sbo' PA 

EGA Cara ses 
- 7-4 Von 



ko-trdem 
strani Alp 

naveden vir, namenjen tistim, ki bi radi o 
določenih dodatkih izvedeli kaj več. Nismo pa 
se lotili precejanja reklam v taistih revijah, 
čeprav bi tako morebiti odkrili še kakšen 
poceni in kvaliteten izdelek, To bi bilo podob- 
no iskanju igle v kupu sena, sploh pa se boste 
o lokalni ponudbi najbolje prepričali, ko boste 
že na drugi strani meje. 

Tako kupcem ude kot mehke opreme - 
mogočnejšim piralom in pravovernežem, ki 
programe kupujejo za devize — je namenjen 
seznam naslovov nemških in tujih firm, ki imajo 
svoja zastopništva v ZRN (glej str, 36), To 
deželo naši mikromani pač najpogosteje obiš- 
čejo. Naslove smo povzeli po junijski številki 
revije Data Welt. 

in razširjeni načini 
7524410 | BOOR600 132844 

n n 

vh n m n 

aa ašTUU, n d/e,7 

a d/1,2,3 n d/1,2,3 d/6,7 

a / »5220 DA 

o/razi. n n m 

Trdi diski in kartice - Happy Computer, julij 87 
kartice so označene z znakos 'H'. 
Navedene cene so priporočene cene izdelovalcev, v t 
Cene manj znanih in neimenovanih fira se spustijo ti 

rgovinah so običajno 
udi do 800 DM za Z 

Tabela je nepopolna - navedeni so najbolj razširjeni diski. 

Izdelovalec — Model kap. kontroler? DOS Dost. 
(cena DK) čas 

atari SK 204 20 p- O Tos 
Cita. Cita 22 ME 22 D-  Amigados 
Flesh/Hornenann - 20 p- o res 
Kunkel ST-HD 20 Z0 Do - Toš 
Lapine Titan 20 2 ON JeA MS-DOS 
Capine Titan 30 32 p-O mS-nos 
Capini Titan 20 x ži p- O Ms-nos 
kapine Titan J0 x J2 D-  MS-Dos 
Mieroscience HA 725 20. N 490. DOS 
NEC Lischka 3,5 20 D- O Toš 
NEC Dsi26 5,25 21 DO O MiS-DOS, Ce/M-86, Xeni« 
NEC D3i26 3,5 21 D- O OMS-DOS, CP/meBe, 
NEC DSis6 5,25 42 D-  OMS-DOS, CP/N-Be, reni 

Dsi24 5,25 Zi D- OMS-DOS, CP/n-B8, reni« 
DSLA4K 3,25 42 D-  mS-DOS, CP/M-86, 
Hardcarg 20 1 3,5 21 D-  PC/NS-DOS 2.1 
Haray 20 3,5 20,8 D- Macintosh 
Seagate 5,28 820 - 340 MS/PC-DOS 
Brili, NOV20XT 5,25 21 D-  MS-D0S 
ST 225 5/25 OZI ON JBA MS-ODS, Novell Netuare 
ST 238 5,25 J2 D- — ns-bos 

Seagate ST 25i 5/25. 42. ON JA MS-DOS, Moveli Netuare 
Shinwa. Japan D-220 5125 21.2 NE O MS-DOS, Uni 
Tandon Tn 9252-slav 5,25 10.5 N-  MS/PC-DOS, CE/M 
Tandon Do MS/PO-DOS 2/3 
Tanden K 355. MS-D0S 
Tandon FE 49ak-00 8 —3,5 2.3 D-O MS-DOS, tenix V 
Tandon TH Pz62-slav O 3/5 ZI.S N-  PC/MS-bOS 
Tandon TH 9262: 5/5 i.5 D- O  PC/MS-DOS, Umi«, Xeni 
Tandon Tm 9262- ZS 21,3 N Js5 nS-005 
Tandon Tandon TH 262 3,5 20 D-  Ms-pos 
Tandon Bus. Card 21 t. 3,5 21.7 D-  hs-D05 
Tandon Business Card 4 3,5 21.4 D-  MS/PC-DOS 
Vortex Ro ss2 wso 25 0- o Tos 
veice NEC D3126 3,5 zi o- O roš 
žebec. it) 5,25 2 p- Toš 
xenec 97204 5.25 2 D-  AmgaDos 

Kartice za razsiritev sanuar 87 
Izdelovalec 

ALI Computers 
MU; PE/AT/AT 
agr page 
Erpandec. senory manager PC/AT/AT 

ALI Cara ATI/M 

Computer Elektronik 
GM v enem rasi 

ega Ri 
Mestuj InfOsYo mes.agrej PO/IT 

Coaputer. Elektronik Pa AT: 
v korakih po SI2 Ki brez čakalnih stanji AT 
Cčaputer elektronik 

Oerachi over. 

Čipt po 256 K; Ewpandec mem.agr.i PC/NT/AT, Coepag 286 
Enuleš/Poravat 
Čipi po Z54 K; dodatna kartica do 2 Mi 
intel dbove šoara 
za AT dodatna kartica do 4 m; PO/AT/AT 

Abova board. PS/PE,EŠ/AT 
ZA AT x dodatno kartico do 3,5 "0; PE/AT/AT 
inteli igence. Rasearcn / '' Rega RAM 
Bxp.nem. agr. disk cacnej PO/XT/AT 
Interauadram (iberty- PE 
čipi 64 in 256 Ki cesktop management softnarej PE/IT 
Inateravadran (ibartvčaT 
2 dodatni po L Mb; auad-naster-softwarej AT 

KEUSAT iz 

OlmTUUSTUG 

do RS TABUNUJUN 

ZineČRAM 17 pi 

interauadram pm OERTUUATUK 
tipi 6 in 256 Ki PC/IT 
keš Hama Čara OEMTTUBUUK 
PEAT 
Oubočne Memo 2000 oča 
MJ PC/AT/AT 

pedi volecar 
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PD802R 

TDI4OLR 

AD26GR 

EO TOR 

Ponujamo vam HIFI 
linijo, ki jo 
sestavljajo: 

TUNER TD 140LR 
UKV, srednji in dolgi valovi 
digitalni MOS FET, 2x16 spominov, 
občutljivost (uporabna) 1.2 
mikrovolta, razmerje signal-šum 
65 dB . 

OJAČEVALEC AD 266R 
2x125W sinus, popačenje 0. 
pri frekv. obsegu 20-20.000H. 
frekv. obseg 5 Hz-50.000 Hz 
razmerje signal-šum je 98 dB 

GRAFIČNI IZENAČEVALEC 
ZVOKA (EKVILIZER) 
9 levih in 9 desnih stez s 
frekvencami: 63 Hz, 125 Hz, 250 Hz. 
500 Hz, 1 KHz, 2 KHz, 4 KHz, 8 KHz, 
16 KHz, EO/DEFEAT preklopnik 

GRAMOFON PD 802R 
Tangencialno vodilo ročice 
magnetna odjemna glava in 
diamantna igla, avtomatski start 
avtomatsko vračanje ročice, dve 
hitrosti, direktni pogon € 

KASETOFON CD 345R 
dvojni kasetofon z DOLBY B in C 
frekvenčni obseg 35—18.000 Hz 
(Metal). sinhrono kopiranje, dve 
hitrosti kopiranja, razmerje 
signal-šum 74 dB 

Iwv 200 
zvočniki moči 200W maksimalno, 
3-stezni, 4-8 Ohm 



DUŠKO MILOJKOVIČ 

[odobna organizacija proizvodnje in 
spremljajočih služb je nujno odvisna od 
jelikega števila podatkov - od proiz- 

vodnih parametrov, materialnega knjigovod- 
| stva in podatkov o kadrih do obračuna oseb- 

nih dohodkov. Sodobno gospodarstvo obe- 
nem postavlja tudi zahtevo po visoki kakovosti 

| izdelka in hitrem sprejemanju poslovnih odlo- 
čitev, kar pomeni, da je treba v kratkem času 
opraviti analizo velikega števila podatkov. V 
takih razmerah računalnika ne moremo po- 
grešati. Glede na različne zahteve, ki jim mora 
računalnik istočasno zadostiti in glede na 
zmogljivost sodobnih računalnikov je v sestav- 
ljenih proizvodnih organizacijah najboljša reši- 
ev povezovanje več delovnih enot z možnost- 
jo medsebojne komunikacije, tj, povezovanje 

mrežo. Sodobna zasnova večine sistemov 
"AOP vključuje uporabo več delovnih enot PC 
poleg enega velikega računalnika, ki je na 
voljo v večini sestavljenih proizvodnih organi- 
zacijah. "Tako zasnovana obdelava podatkov je 

|| seveda gospodarna le v večjih delovnih orga- 
| nizacijah, ki proizvajajo različne izdelke in 
| uporabljao zahtevno tehnologijo. 

Sodobni osebni računalniki omogočajo sa- 
mostojno delo in povezavo v računalniško 
mrežo ali pa izmenjavo podatkov z velikim 
računalnikom. Kot je razvidno na sliki |, lahko 

| osebni računalniki samostojno rešujejo pro- 
bleme v okvirju sektorja za razvoj, za nadzor 
kakovosti, v uradih za načrtovanje ipd. Po 
potrebi je možno pripravljene podatke hitro 
obdelati na velikem računalniku Mini in večji 
računalniki so lahko usmerjeni v delo z veli- 
kim številom podatkovnih baz, v shranjevanje 
podatkov o tehnični dokumentaciji (računalni- 
ško podprto vodenje dokumentacije), interak- 
tivno vodenje knjigovodstva na nivoju delovne 
v izoma z izmenjavo podatkov na nivoju 

'Tako organizirana AOP omogoča optimalno 
izkoriščanje zmogljivosti strojne in program- 
ske opreme ter kadrov. 

Delovne enote PC in koncept 
razvoja programske opreme 

Uporaba računalnika mora kar najbolj vse- 
stransko rabiti reševanju problemov znotraj 
delovne organizacije in računalnik mora biti 
dostopen velikemu Številu uporabnikov. 

Če izhajamo iz organizacije AOP v sestav- 
ljenih DO na osnovi več delovnih enot PC in 
Centralnega mini ali večjega računalnika s 
spremljajočimi terminali, je to strojno opremo 
možno najbolje izrabiti z modularnimprogra- 
miranjem ob uporabi centralizirane baze po- 
datkov kot vira vseh podatkov, potrebnih za 
delo posameznih delovnih enot, skupaj z de- 
lovnimi enotami PC. Centralne baze podatkov 
je možno oblikovati tudi na nivojih posameznih 
delovnih enot, treba pa je pustiti možnost za 
medsebojno izmenjavo podatkov. 

PC v sodobnem sistemu AOP 

VELIKI RAČUNALNIK 
(MINI RAČUNALNIK) 

PO DELOVNA ENOTA 
, Samostojno delo 

ke mreže 
ni! 

" Modenske PIT mreže " Lokalne računa 

Slika 1: PC kot delovne enota v sodobno 
organiziranem AOP sistemu. 

Modularno oblikovanje programa omogoča 
reševanje problemov na nov način. Modular- 
no oblikovanje rešitev določenih problemov 
torej vsestransko uporabne programske reši- 
tve problemov) je pogosto moč doseči tako, 
da nekaj obstoječih modulskih programov s 
kratkim programom povežemo v celoto, s ka- 
tero uspešno rešimo zapleten problem. Tako 
hitreje in bolj gospodarno pridemo do končne 
rešitve problema (s stališča sestavljanja pro- 
gramske opreme), kot pa je bilo možno na 
klasičen način. Modularni pristop k oblikova- 
nju problemov znotraj sestavljenih DO omogo- 
ča nekatere prednosti 

- izognemo se ponovnemu pisanju že napi- 
sanih programov, ki jih je možno uporabiti kot 
rešitev ali kot del rešitve danega problema 

— možno je skrčiti osnovno konfiguracijo 
strojne opreme v okvirju sistema AOP v delov- 
ni organizaciji 

— modularno programiranje pomeni kreira- 
nje vhodno-izhodnih datotek, kar zmanjšuje 
število potrebnih izhodnih enot (tiskalnikov, 
nisalnikov), disketnih enot in čas uporabe ra- 
čunalnika. 

Za delo AOP je nepogrešljiv stalen dostop 
do podatkov in do knjižnice modulskih pro- 
gramov, kar določa način kreiranja osrednje 
datoteke. Ta mora vsebovali — razen podat- 
kov, ki so potrebni pri obdelavi — še modulske 
programe oz. podatke o modulskih programih 
z oznako disket, na katerih so spravljeni. Med 
te podatke je možno vključiti tudi informatije o 

' možno izvesti z nekaj osrednjimi tiskalniki in 

posameznih možnostih uporabe modulskih 
programov. 

Za lažjo orientacijo diskete v knjižnici mo- 
dulskih programov razdelimo na tri osnovne 
skupine: 

- vhodni programi 
- paket uporabniških programov. 
- izhodni programi 

Znotraj tako organiziranih skupin modulskih 
programov kreiramo podknjižnice progra- 
mov, razdeljene po posameznih področjih 
(paket statističnih programov, paket progra- 
mov, ki rešujejo numerične probleme in po- 
dobno). 

Pri delu z modulskimi programi je včasih 
treba napisati ves program, ker včasih pač ni 
druge rešitve, vendar je tudi možno poiskati v 
knjižnici program, s katerim z manjšimi spre- 
membami rešimo določen problem. | 

Pri sestavljanju programa, s katerim rešuje- 
mo določen problem, je treba paziti na struk- 
turo programske rešitve, ki mora vsebovati: 

- vhodne opcije 
- uporabniški del (rešitev problema) 
- izhodne opcije 

Organizacija obdelave podatkov v DO, ki je 
zasnovana na uporabi centralizirane datoteke 
in na modularnem programiranju, lahko bi- 
stveno skrči sklop strojne opreme v delovnih 
enotah, saj je obdelavo izhodnih podatkov 

risalniki. 
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Vaše' skrite sanje VALCOM 
spreminja v resničnost z možnostjo , 
m najkompletnejšega modula na 
tržišču. 

VALCOM SUPER 
MODUL ll 
(VSM il) 

VSM-2 je VSE, kar te potrebovali VSE, 
kar zdaj uporabljate VSE, kar boste 
želeli G: 

VSM-2 za ZAČETNIKE je: 
— RESET tipka 
— TURBO s kasetofonom 
— FLOPY HYPRA (6x hitrejše) 
— UKAZI RUN, LOAD, SAVE, LIST... 
(z eno samo tipko) 
— KOPIRANJE vseh programov, celo 
ZAŠČITENIH 

VMS-2 za NAPREDNE je: 
— VMESNIK za vse znane tiskalnike 
— TISKALNIK ZASLONA (barvni) 
— RAZŠIRITEV BASICA (AUTO, 
RENUM, FIND...) 
— UKAZI BASICA 4.0 (DLOAD, DSAVE, 
CATALOG....) 
— PROGRAMATOR funkcijskih tipk 

VSM-2 ZA STROKOVNJAKE je: 
— MONITOR strojnega jezika — - 
— RAZŠIRITEV možnosti tipkovnice . 
- 19 UKAZOV za obdelavo strojnih 
programov 
— 24 K RAM za obdelavo BASIC 
programa 
— DISK MONITOR 

VSM-2 za VSE je: 
— OSVEŽEVALEC programov 
— TRENER vseh iger POKI nepotrebni. 
— ZAMRZOVALNIK (FREEZER) 
programov 
— IN ŠE VELIKO TEGA... 

VSM-2 se lahko tudi softversko 
izključi, vendar smo prepričani, da to 
ne bo delal, KER VSM-2 je potreben 
vam in vašem C64/C128, zato, ker 
VSM-2 RASTE Z VAMI! 

CENA: 27.900 din 

GARANCIJSKI ROK 6 MESECEV 
PLAČILO OB POVZETJU 

V ceno modula so vključena navodila 
na približno 10 straneh 

SERVIS | IZRADA ELEKTRONIČKIH UREDAJA. 

OM 

46 Moj mikro 

Slika £: Struktura programa, sestavljenega po 
načelih modularnega programiranja. 

Organizacijo delovnih enot in programske 
opreme je treba usmeriti v štiri glavne pro- 
cese: 

-v poslovno analizo 
- v finančno-materialno poslovanje 
- v nadzor tehnološkega procesa (Moj mi- 

kro 2-1987, str. 19-21) 

- v problematiko razvoja | 
- v konstrukcijske probleme (delovne eno- | 

te CAD) | 
Na teh smereh mora temeljiti izbira strojne 

opreme za posamezne delovne enote in za | 
organizacijo zbiranja podatkov ter kreiranje 
datotek. 

Paket vhodnih podatkov 

Obdelava podatkov in reševanje proble- | 
mov v sestavljenih proizvodnih organizacijah | 
morata biti dostopna velikemu številu uporab- 
nikov različne starosti in izobrazbe, zalo je pri 
takšnem delu bistven tisti del programa. ki je 
namenjen delu z uporabnikom. Znano je na- | 
mreč, da kljub priljubljenosti računalnikov in 
njihovim prednostim veliko ljudi, ki pri svojem | 
delu uporabljajo storitve AOP, še vedno nav- 
daja prekriLstrah pred računalniki (pred novi- 
mi tehnologijami). Sestavljanje vhodnih mo- 
dulskih programov se mora zato razlikovati od 
programov, namenjenih ozkemu krugu ljudi 
izkušnjami pri delu z računalnikom. Uporabni 
mora predvsem med izvajanjem programa V 
vsakem trenutku vedeti, kaj lahko in kaj mora 
v določenem trenutku storiti, Lj. katero opcijo | 
mora izbrati. V nobenem primeru se ne sme- | 
mo zatekati k rešitvam, ki imajo v meniju 
nejasne okrajšave, ali kar je huje, ki pustijo 
prazen zaslon, ker se je programerju zdelo, da | 
je v tem trenutku vsakomur jasno, da mora 
pritisniti tko FI. Uporaba grafike in barvne 
slike morata prispevati k boljšemu delu z upo- | 
rabnikom, ne pa biti sama sebi namen. Na tam | 
področju je največ storjenega pri sestavi pro- | 
gramov, ki se pri delu naslanjajo na delovno | 
okolje GEM. Paket vhodnih programov zago- | 
tavlja pravilno izvajanje programov, nadzor 
strojne opreme in pravilno zbiranje podatkov. 
Uporaba računalnika v DO je namenjena 
predvsem zbiranju in obdelavi velikega števi- 

Slika 3: Glavne organizacijske smeri po delovnih 
enotah in razvoj programske opreme v sestavljeni podora 

ce 
DKTOTEKA 
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Programski paket za obdelavo 
o podatkov (4f podatkov. Viri podatkov so lahko različni 
| slika 4), prav tako način njihovega zbiranja. 
| Najpogosteje jih v delovnih organizacijah zbi- 

rajo z različnih papirnatih kartic ali neposred- 
| no z merilnih mest z uporabo različnih posred- 
|| nikov (trakov, disket). 

Izvajanje obdelave podatkov na osnovi mo- 
dularnega programiranja zahteva organizacijo 
posameznih modulskih programov, od katerih 
vsak zase rešuje določen specitičen problem, 
končni namen pa je rešiti kak bolj zapleten 
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problem. Taki modulski programi lahko pre- 
prosto rabijo iskanju v podatkovni bazi, pa tudi 
bolj zapleteni simulaciji tehnološkega proce- 
sa. Organizacija tega dela programa ostane 
končnemu uporabniku skrita, njena učinkovi- 
tost pa je odvisna izključno od spretnosti pro- 
gramerja. 

Zaradi speciličnosti uporabe morajo biti 
modulski programi sestavljeni tako, da omo- 
gočijo enostavno vključevanje (princip pod- 
programskih struktur) in sicer z nepogrešlijivi- 
mi programskimi zvezami (link programs) v 
zapletene programske strukture za uspešno 
reševanje kompleksnih problemov (slika 5) 
Modulski programi so po strukturi bodisi pre- 
proste rutine z nekaj programskimi vrsticami, 
pa tudi zelo zapletene programske strukture, 
ki rešujejo več nalog hkrati kot določeno 
končno celoto. V takem paketu so programi 
razdeljeni po področjih (npr. statistični paket, 
paket numeričnih programov ipd.). Modulski 
programi so najpogosteje napisani v jezikih, ki 

ijo enostavno povezovanje v višje pro- 
gramske celote (fortran, pascal), tako da je 
treba največji del programov v basicu preve- 
sti. (Nekatere variante basica dovoljujejo 
strukturni pristop k programiranju) 

Paketi programov, ki so razdeljeni po posa- 
meznih področjih, vsebujejo seznam progra- 
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mov, ki so na voljo v paketu, seznam potrebnih 
vhodnih in izhodnih spremenljivk, načine po- 
vezovanja v višje programske strukture in opis 
problema, ki ga ta paket rešuje. Podobna 
navodila so shranjena v obliki pisne dokumen- 
tacije in jih poiščemo s ključem, ki je v okviru 
seznama programov. 

Izhodne opcije 

Paket izhodnih programov (opcije v okviru 
glavnega programa) ima namen uporabniku » 
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EPROM Moduli za C-64 
- TURBO MODUL. (Turbo 250, Turbo 
2002, Turbo Il, Nastavitev glave) 

. SPEED MODUL (Speedcopy, Speed 
Turbo, Super save 64) 

i. COPY MODUL (Copy 190, Turbo co- 
py, FCopy 3.3, Fast modul) 

. EASY SCRIPT — YU (modificirana 
verzija z vdelanimi YU znaki) 
SIMON'S BASIC 
MAKROASS (zbirnik) 
HELP 644 
STAT 64 
GRAPH 64 sejem » eo N 

Cena posameznega izdelka 14.900 din. 
Poštnina ni vračunana. Vsak modul je v 
plastični škatlici in ima vdelano tipko za 
resetiranje. Garancijski rok je 6 mese- 
cev. Servis zagotovljen. Plačilo po pov- 
zetju. Vsakemu modulu so priložena 
navodila za uporabo. 

DODATKI ZA C-64 
- IEEE 488 vmesnik 
—- RS232 vmesnik . 
- EPROM programator . 
- Slotz več karticami . 
— Centronics kabel . 
— kabel TV-O-64 
— Serijski kabel . 
- Transformator 

Pišite za obširnejša navodila. 

SERVIS 

COMMODORE 
AMSTRAD 
(SCHNEIDER) 
PC XT/AT 
ATARI 
DELOVNI ČAS 
od 8. do 12. in od 
v soboto od 8. 

17. do 20. ure 
do 13. ure 
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STATIČNI PAKET 

NUKERLČNI PAKET 

kebovanje, ozočt 

' Tornično zastezanje 

prikazati rezultate dela programa na najboljši 
možni način. Ponavadi za to zadostuje senja 
številk, vtipkanih na zaslon ali na papir, najpo- 
gosteje pa je to nekakšna tabela, grafika ali 
risba, ali pa izpolnjen obrazec. Treba je upo- 
števati, da tvorijo posebno skupino isti progra- 
mi, ki so usmerjeni v delo na delovnih enotah 
CAD. Modulski programi najpogosteje zbirajo 
podatke, ki jih potem posredujejo centralnim 
izhodnim enotam za obdelavo (slika 6). Tudi ti 
programi morajo izpolniti zahteve, kakršne 
veljajo za paket vhodnih programov. Delo 
uporabnika mora biti udobno in v vsakem 
trenutku mora vedeti, kaj mora in kaj lahko 
naredi, da pride do (zanj) najučinkovitejšega 
prikaza izhodnih rezultatov. Pri sestavljanju 
lastnih programov je seveda treba upoštevati 
zmogljivosti strojne opreme. 

IZHODNE OPCIJE | 

Možne realizacije 

Opisani način organizacije obdelave podat- 
kov z računalnikom na nivoju sestavljenih pro- 
izvodnih organizacij ima nekaj prednosti. Delo 
v posameznih delovnih enotah PC je samostoj- 
no, obenem pa je možno v vsakem trenutku 
izmenjati podatke z drugimi delovnimi enota- 
mi v DO, ali pa uporabljati veliki računalnik. 
Uporaba PC za posamezne delovne enote pri- 
naša tele prednosti: 
pg" 5 oposočalo enostavno uporabo gra- 

ce 
— imajo dovolj velik pomnilnik in dovolj ve- 

liko hitrost za večino aplikacij po posameznih 
sektorjih v DO 

— možnost izmenjave podatkov z velikim ra- 
čunalnikom jim omogoča uporabo tudi tam, 
kjer sicer njihov pomnilnik ne bi zadostoval ali 
pa je hitrost izvajanja programa kritična 

Princip navedene organizacije obdelave 
podatkov. na nivoju DO je zelo uporaben v 
tistih DO, ki že imajo bodisi mini ali vešši 
računalnik in ga večinoma uporabljajo. 
okviru komercialno-materialnega poslovanja. 
Če takšnemu sistemu dodamo delovne enote 
PC, se možnosti obdelave podatkov povečajo, 
poslovanje DO pa se dvigne na višjo stopnjo. 

Praktična realizacija je možna z večjim šte- 
vilom osebnih in velikih računalnikov. To je 
najpogosteje odvisno od strojne opreme, ki jo 
v DO že imajo. J 

Načelo je možno v celoti izkoristiti z obliko" 
vanjem AOP DO na osnovi strojne opreme, 
katere bistveni del je recimo Honeywellov 
mini računalnik iz serije'6 kot centralni raču- 
nalnik s trdimi diski in pomnilnikom, torej 
mini, ki dela s centralno datoteko, koordinira | 
delo s centralnimi datotekami po delovnih 
enotah, vodi glavno knjigovodstvo in računal- 
niško podpira dokumentacijski biro. Delovne | 
enote PC, ki so organizirane okrog Honeywel- 
lovega PC serije EP, XP, so zadolžene za delo 
in reševanje problemov v drugih sektorjih 
DO, torej za: 

— nadzor kakovosti in spremljava tehnolo- | 
škega procesa 

- problemi simulacije 
- problemi razvoja tehnologije 
- delovne enote CAD v konstrukcijskih | 

uradih 
spremljava in nadzor rezultatov po labo- 

rotorijih v DO 
- poslovne aplikacije v poslovodskem vo- 

denju DO 
Primer sistema AOP, zasnovanega na mo- 

dularem programiranju, je prikazan na prilo- 
ženi shemi | 

PRIKAZ 
HA. ZASLONU DATOTEKA TISKALNIKI 

"dni jski 
lastnekr 
TISKALNIKI 

| KISALNIKI | 



ee 

STROJNA OPREMA ZA VNOS 

Mik 

31360 HIT YU 

Ljubljana, 
lošičeva 38 
tel. 318-649 
320-641/96 

telex: 

v CRTNE KODE (BAR CODE) 

Vnašanje podatkov v računalnik je zelo pogosto 
počasna in napakam podvržena zadeva. Če verjame- 
mo staremu reku »Kdor dela, se lahko tudi moti«, se 
že vnaprej zadovoljimo z obstoječim stanjem. Toda 
NE! Človek se je že davno tega odvojil od živalske 
vrste z odločilno, če želite, inovativno potezo - izde- 
lal si je orodje za rešitev problema. Pri vnosu podat- 
kov je ta iznajdba ČRTNA KODA - BAR CODE. 
MIKROHIT vlaga ogromne razvojne potenciale v raz- 
voj sistemov za ČRTNO KODO. Tokrat vam pred- 
stavljamo del proizvodnega programa, ki je plod 
lastnega razvoja in je že uspešno apliciran v mnogih 
delovnih okoljih. 

1. ŠPICA DI" 
je čitalnik črtne kode (bar code), ki prečitano 
kodo pošlje v računalnik po standardnem serij- 
skem protokolu RS232C. 

2. ŠPICA D2 
je čitalnik črtne kode (bar code), ki deluje vzpo. 
redno s tipkovnico; prečitano kodo računalnik 
zazna, kakor če bi jo vnesli preko tipkovnice 
Tehnične karakteristike ŠPICA DI/D2: 
- razpoznava kode EAN/UPC, Interleaved 2/5, 
Code 3/9, Codabar 
- hitrost preleta peresa 100-1200 mm/s 
- maks, naklon peresa 48 stopinj 

izbira hitrosti serijskega prenosa 300.... 9600 
napajanje SV 

. ŠPICA T1 
je manjši večnamenski terminal s čitalcem črtne 
kode (bar code), ki lahko po različnih protokolih 
komunicira z računalnikom ali pa je povezan v 
mrežo terminalov, Vdelano ima lahko poljubno 
veliko tipkovnico in LCD display. 
Tehnične karakteristike: 
- vse karakteristike kot ŠPICA DI/D2 
". max 32 K RAM, baterijsko podprtega 
". LOD prikazovalnik 
" standardna ali funkcijska tipkovnica 
'. različni dodatni vmesniki CENTRONICS, serij- 
ska tokovna zanka 
". vmesnik za mrežo 

4. ŠPICA Hl 
je ročni prenosni terminal s čitalnikom črtne 
kode (bar code). Primeren je za mobilno zajema- 
nje podatkov po delovnem okolju. 
"Tehnične karakteristike: 

vse karakteristike kot ŠPICA TI 
" baterijsko napajanje 
' izredno majhna poraba energije 

izredno majhne dimenzije 
Poleg navedene strojne opreme vam ponujamo: 
— programske pakete za podporo komunikacije 
s terminali 
- programsko opremo za tiskanje vseh standar- 
dov črtne kode na matričnih tiskalnikih 
- inženering na področju vpeljave črtne kode v 
vaše delovno okolje 

Kljub široki ponudbi MIKROHITA na področju 
črtne kode pa zahteva vpeljava te metode v vaše 
delovno okolje globalno načrtovanje in popoln izko- 
ristek vaše inovativnosti in iznajdljivosti. 
"ŠPICA je zaščitni znak firme MIKROHIT 



Borza 

Ponudba Borze Moj PC v tretje 

Razpisa tokrat ne bomo ponavljali, saj 
| so namen in pravila znani. Namen: pomoč 
uporabnikom osebnim računalnikov pri iz- 

| biri strojne in programske opreme, izme- 
njava izkušenj posameznikov in kolektivov 
pri delu s programsko opremo oziroma pri 

|. uporabi računalniških storitev. Pravila: ob- 
java ponudbe, ki naj bo kar najbolj jedrna- 
ta, je zastonj, ponovitev ponudbe pa je 
zagotovljena samo tako dolgo, ko priliv 
ponudb še ne bo dovolj močan. 

Po izidu druge priloge Moj PC (maj 
1987) je bilo nekaj več odmeva, čeprav 
moramo poudariti, da je za rubriko Doma- 
ča pamet veliko več zanimanja. Predvsem 
nas čudi šibak odziv s srbohrvaškega jezi- 
kovnega področja (slovenski ponudniki 
krepko prednjačijo!). Upamo, da bo na je- 
sen drugače, saj vemo, da se dejavnost na 
vseh treh področjih — svetovanju, pisanju 

| programske opreme in izdelavi strojne 
|| opreme - lepo širi po vsej Jugoslaviji 

SVETOVANJE 
Studio PC (prej Računalniški inženiring), 
Pot na Polane 26, 61351 Brezovica, 
tel.(061) 573-198, svetuje pri nakupu raču- 
nalniških sistemov in druge strojne opre- 
me; svetuje pri razširitvi zmogljivosti stroj- 
ne opreme; išče boljše rešitve za vso ob- 
stoječo strojno in programsko opremo oz, 
za njeno racionalnejšo uporabo; svet 
pri izvedbi aplikativne programske opre- 
me, specifične za vsakega uporabnika; or- 
ganizira uvajanje uporabnikov v delo s 
programsko in strojno opremo; izdeluje 
aplikativno programsko opremo za vse vr- 
ste Mikroračunalniških sistemov po želji 
naročnika (CP/M, MS-DOS, PO-DOS, UNIX 

| itd.) pri delu uporablja vsa novejša orodja 
| in programske jezike; za vso programsko 
|| opremo je garancijski rok 24 mesecev. 

Xenon -— svetovanje, načini izvedb na 
področju računalništva in programiranje, 
PP 60, 61110 Ljubljana. Opravlja svetoval- 
no dejavnost pri izbiri in nakupu program- 
ske in strojne opreme ter izdeluje pro- 
gramsko opremo za računalnike PC in ST 
po naročilu. 

(NM PROGRAMSKA OPREMAJŠIH 
Microsys, Tomaš  Bemrovski,Blok 

E.Kardelja B-3, 21300 Beočin, ponuja 
kompletne rešitve v okviru informacijske- 

ga inženiringa z računalniki PC/XT in AT. 
Ponudba obsega računalniško in dodatno 
opremo. Programski paketi pokrivajo 
skladiščno poslovanje; obračun nabave 
blaga in reprodukcijskih sredstev; obra- 
čun prodaje blaga s fakturiranjem; finanč- 
no evidenco; obračun poslovnih stroškov; 
zasledovanje proizvodnje; zasledovanje 
osnovnih sredstev; obračun in evidenco 
osebnih dohodkov; kompletno poslovanje 
internih bank; geodezijo, gradbeništvo, 
projektiranje; druge programe po zahtevi 
uporabnika. 

Aleš Burgar, Koseška c. 9, 61117 Ljub- 
ljana, tel. (061) 344-008. Programi za laser- 
ske tiskalnike, jugoslovanski znaki, druži- 
ne črk za računalniško stavljenje (classic, 
helvetica itd., vse velikosti), storitve (izpis). 

Francelj Trdič, Tržaška c. 121, 61000 
Ljubljana, poleg strojne opreme, navede- 
ne v Mojem mikru 5/87, ponuja: OUETZ- 
DOS, nov operacijski sistem za Atarijeve 
računalnike ST; EDT, zaslonski urejeval- 
nik, primeren za pisanje programov, združ- 
ljiv s tovrstnimi programi za računalnike 
VAX; AG8000, strukturirani prevajalnik za 
mikroprocesor MC68000; CASZB0, preva- 
jalnik za mikroprocesor Z80, ki poleg stan- 
dardnih mnemonikov pozna tudi stavka 
external in global; CAS6809, prevajalnik za 
mikroprocesor MC6809A; CASB039, preva- 
jalnik za mikroprocesor 8039/49. 

Univerza Edvarda Kardelja v Ljubljani, 
Fakulteta za arhitekturo, gradbeništvo in | 
geodezijo, VTOZ gradbeništvo in geodezi- 
ja, Inštitut za konstrukcije, potresno inže- 
nirstvo in računalništvo, Jamova 2, 61000 
Ljubljana, tel.: (061) 268-741 int.: 61, ponu- 
ja programe za projektiranje gradbenih, 
strojnih in lesarskih konstrukcij. Na raču- 
nalnikih XT in AT tečejo programi: EVAK — 
račun stavb pri potresni obtežbi in obtežbi 
z vetrom, OKVIR — račun stavb linijskih 
konstrukcij pri statični obtežbi, OKVIR G — 
program OKVIR z grafičnim dodatkom, DI- 
MEN - dimenzioniranje armiranobeton- 
skih prerezov po metodi mejnih stanj, SAP 
84 — bistveno dopolnjen in predelan SAP 
IV za mikroračunalnike, P — paket grafičnih 
podprogramov, MIGS — paket podprogra- 
mov za generacijo vhodnih menujev, RAK- 
GRE — konstruiranje armature in: risanje 
armaturnih načrtov armirano betonskih 
nosilcev, PLOŠČA -— račun plošč po metodi 
končnih: elementov pri statični obtežbi, 
ARK - sestavljanje seznamov armature. 

Servis AOP Mrhar Marjan, Cankarjeva 
20, 65000 N. Gorica ponuja: najrazličnejšo 
programsko opremo za računalnike PC 
Obračun oskrbnin v domu upokojencev, 
Obračun vodarine in smetarine, Osebni 
dohodki, Materialno knjigovodstvo, Fi- 
nančno knjigovodstvo, Saldakonti in Os- 
novna sredstva. 

Xenon - svetovanje, načini izvedb na 
področju računalništva in programiranje, 
PP 60, 61110 Ljubljana ponuja program- 
sko opremo za računalnike PC: Menično 
poslovanje, Kadrovska evidenca, Poslova- 
nje proizvodne obrtne delavnice, Osebne 

dohodke in program za registracijo delov- 
nega časa v povezavi s postajo za registra- 
cijo Inštituta Jožef Stefan. Delno velja po- 
nudba tudi za računalnike ST. Posebej po- 
nujamo slovenski »Pravopisnik« (spelling 
checker) za atari ST in urejevalnik 1 ST 
WORD plus. 

Francelj Trdič, Tržaška 121, 61000 Ljub- 
ljana ponuja: izdelavo programske opreme 
za mikroprocesorje Z80, 6809 in 68000 za 
merilno-krmilne sisteme. 

Software — servis »Karma — TM«, Petefi 
Šandora 24, 21220 Bečej, tel.: (021) 812- 
187 ponuja storitve po naročilu inženiringa 
in izdelave računalniških aplikacij po naro- 
čilu. 

Računalniški programi B.E.A., Sp. Rud- 
nik 11/6, 61000 Ljubljana nudi: d PERFECT 
- Univerzalni programski paket za vodenje 
različnih evidenc. Program omogoča eno- 
stavno iskanje, urejanje in selekcijo podat- 
kov, kar je namenjeno za tiskanje okrožni 
in uporabniško definiranih vpisno/izpisni 
mask. Cena programa je 148.000 din. 

(STROJNA OPREMA NE 

E. naprave, informatika — Novšak, Cle- 
velandska 25, 61110 Ljubljana. izdeluje po 
naročilu programsko in strojno opremo. 
Ponudba vsebuje tudi računalnike XT in 
AT. Vdeluje tudi YU znake v vse vrste ti- 

| skalnikov in računalnikov. 
ATR, V Murglah 81, 61000 Ljubljana, tel. 

(061) 331-096, z novim računalniškim 
vmesnikom ATR-488 ponuja strojno in pro- 
gramsko opremo za priključitev na vodilo 
JEEE-488 GP-IB. Z vmesnikom lahko ob 
uporabi IBM PC ali kompatibilnih računal- 
nikov upravljamo merilne instrumente, ti- 
skalnike, risalnike, zunanje pomnilniške 
enote in druge naprave, ki ustrezajo stan- 
dardu IEEE-488. Uporaba vmesnika je pre- 
prosta in omogoča veliko prožnost pri spo- 
razumevanju med neodvisnimi zunanjimi 
enotami. Uporaba najsodobnejšega kon, 
trolerja NEC GP-IB pomeni popolno kor 
patibilnost z najnovejšimi dopolnili stan- 
darda IEEE-488. Računalnik prek tega 
vmesnika simultano pošilja podatke več 
enotam oziroma jim ukazuje, naj si brez 
njegovega posredovanja izmenjujejo infor- 
macije. Na vmesnik je mogoče priključiti 
do petnajst zunanjih enot. Vmesnik je pod- 
prt s profesionalnim programskim pake- 
tom, ki za ukaze uporablja mnemonike po 
standardu IEEE-488. Programski paket 
omogoča tudi programiranje v višjih pro- 
gramskih jezikih in podpira pošiljanje in 
sprejemanje podatkov ter ukazov vrste GP- 
IB. 

Studio PC (prej Računalniški inženi- 
ring), Pot na Polane 26, 61351 Brezovica, 
tel (061) 573-198, izdeluje računalniške si- 
steme, združljive z IBM PC/XT in AT, ter 
ponuja tudi dodatno strojno opremo (po- 
stavitev mreže, koprocesorje, razširitvene 
kartice, tiskalnike itd.). Dobavni rok za vso 
strojno opremo je 30 do 60 dni, garancijski 
rok 12 mesecev, servisiranje zagotovljeno 
tudi po preteku garancije. Pišite za cenik 
strojne opreme! 

50 Moj mikro 



NAŠ UREJEVALNIK BESEDIL PRINAŠA RED V VAŠO PISARNO 

Urejevalnik besedil vam omogoča. da vnašate besedilo neposredno v računalnik in ga računalnik sočasno oblikuje 

Pri delu vam pomagajo trije menuji 
— v prvem so ukazi. ki jih najpogosteje uporabljamo (glavni menu), 
- v drugem so ukazi za zahtevnejša dela, 
— v tretjem so posebni ukazi. 

Ukazi v menujih nam omogočajo: 
— pisanje dokumej 
- premikanje kur: 

— prenašanje 

Urejevalnik besedila vam pomaga obnoviti pomotoma zbrisano besedilo, prav tako pa vam omogoča 

nje 
Z večkratno ponavljanje besedila. 

ivtomatično shranjena, dokler jih ne zbrišete, Tekst procesor dovoljuje, da sta na zaslonu 

jedno zapisovanje velikega 

Iskra Delta 
proizvodnja računalniških sistemov in inženiring, p.o. 
61000 Ljubljana, Parmova 41 
telefon: (061) 312-988 
telex: 31366 YU DELTA 



MLADEN VIHER 

oja ne bije svetlo orožje, bi 
BB |mosli povzeti po srbski na- 

rodni, temveč ga bije letalski 
računalnik, Elektronika, ki je čeda- 
lje bolj nakopičena v sodobnih boj- 
nih letalih in helikopterjih, pilotom 
pomaga, da hitreje in lažje ukrepajo 
ter si zagotovijo taktično prednost. 
Računalniki danes samostojno 
ukrepajo samo v tistih taktičnih po- 
ložajih, v katerih bi človek prepoča- 
si reagiral, vendar ni daleč dan, ko 
bodo ljudje samo še stregli superhi- 
trim. strojem velikih zmogljivosti, 
morda pa bodo stroji ljudi tudi pov- 
sem odrinili od elektronskih naprav, 
ki ne poznajo utrujenosti, ne delajo 
napak, bolje prenašajo obremenitve 
in so v boju manj ranljive. Za zdaj so 
bojni poleti celo za velike računalni- 
ke še preveč zapleteni, povrh pa ve- 
likih računalniških sistemov ni mo- 
goče spraviti v majhna letala. So- 
dobno bojevanje na nebu od posad- 
ke zahteva, da pozna in ves čas pre- 
verja kopico taktičnih podatkov, da 
hitro odloča in bliskovito ukrepa 
Napak in spodrsljajev pogosto ni 
več mogoče popraviti ... Ker pa vse 
to že presega človekove sposobno- 
sti, vzporedno z ekipami, ki snujejo 
vse bolj izpopolnjena letala, vse 
močnejše motorje in vse bolj razdi- 
ralno orožje, delajo tudi strokovnja- 
ki za hardversko in softversko opre- 
mo, ki bo med samim bojem prevze- 
la pretežen del opravil 

Leta 1976 je poletel prvi prototip 
F-16 Fighting Falcon (ang. bojni so- 
kol). To letalo firme General Dyna- 
mics (bivši Convair) je pomenilo za- 
četek nečesa zares novega — ob- 
dobja komand FBW (ang. fly by wi- 
re, dobesedno leteti z žico). Prvikrat 
so namreč zapletene, težke in ranlji- 
ve mehanske sisteme vzvodov in hi- 
dravličnih naprav, ki so komande iz 
kabine prenašale do komandnih po- 
vršin, povsem zamenjali z digitalizi- 
ranim prenosom pilotovih komand, 
Hidravličnih in elektromotorskih na- 
prav, ki premikajo same komandne 
površine, seveda ni mogoče zame- 
njati s čem drugim, vendar so jih v 
samem trupu letala bistveno reduci- 
fali in jih premestili ob same ko- 
Mmandne površine 

Sistem FBW še zdaleč ni pre- 
prost, kot bi si kdo morda mislil. Da 
bi preprečili okvaro oziroma preki- 
nitev zveze med krmilno palico v 
kabini in komandnimi napravami, 
so to zvezo, ki ji pravimo kanal, mul- 
tilplicirali. Danes poznamo tripleks- 
ne (trojne) in kvadropleksne (četver- 
ne) sisteme FBW. Če smo na primer 
zaradi poškodbe med bojem ob en 
kanal, moremo s preostalimi letalo 
še vedno stoodstotno voditi. Mož- 
nost okvare vsega kvadropleksnega 
sistema je približno 107. Po vsakem 
od teh treh ali štirih kanalov tečejo 
enaki podatki, kijih elektronika med 
vso potjo do prožil (ang. actuators) 
primerja in izklopi kanal, v katerem 
je morda kaka napaka. Tripleksni 
sistem more eliminirati napako v 
enem kanalu, kvadropleksni pa v 
dveh. To je ludi razlog, zakaj ne 
uporabljajo dupleksnih sistemov — s 
primerjavo dveh kanalov ni moč 
ugotoviti, kateri od njiju prenaša na- 
pačno informacijo! Poleg večkanal- 
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RAČUNALNIKI V SODOBNIH BOJNIH LETALIH 

Elektronske ujede 
na vročem nebu Li 
nega pretoka proti prožilu je treba 
zagotoviti tudi povratno zvezo, ki je 
najčešče analogna. Električna in hi- 
dravlična prožila so vedno vsaj du- 
plicirana. Vsak kanal ima poleg 
glavnega vira električne energije — 
generatorja na motorju — vedno še 
lasten baterijski vir, saj bi bila izgu- 
ba električne energije za katerikoli 
sistem FBW katastrofalna. 

Informacije, ki tečejo od krmilne 
palice in drugih komand, je treba 
računalniško obdelati in jih dopolni- 
ti z novimi vrednostmi, prihajajoči 
mi iz drugih sistemov. To je naloga 
mikroprocesorjev: vsak kanal pa 
ima po dva mikroprocesorja. Za 
kontrolo kanala po vseh treh oseh 
ne smemo uporabljati samo en mi- 
kroprocesor, za odpravo softverskih 
»hroščev« pa predlagajo še doda- 
ten, t.i. redundanten procesor, ki 
obdeluje podatke po programu pov- 
sem druge ekipe programerjev. Za 
vse programe v glavnem uporablja- 
jo programski jezik ada. Zaradi ani 
logne narave pretežne večine ko- 
mand in signalov uporabljajo hi 

bridne računalnike ali AD/DA pre- 
tvornike. Da bi komande za nagib 
(roll), višino (pitch) in smer (yaw) 
malce poenostavili, sta prvi koman- 
di sicer kvadropleksni, tretja pa je 
samo tripleksna, kajti smer je moč 
določati tudi z nagibom. 

Britanci so prvi sistem FEW vde- 
lali v jaguar (1981). Ta kvadropleks- 
ni sistem je razvila firma GEC Avi, 
onics kot digitalno kontrolo letenja 
brez mehanske povratne zveze. Si. 
stem je bil del programa ACT (ang 
active control technology, tehnolo- 
gija aktivne kontrole), pravijo pa mu 
ludi psevdošesteropreklopni  si- 
stem: izhodi iz štirih računalnikov 
(vsak kanal ima po dva) vodijo k še 
dvema računalnikoma (eden je za- 
radi varnosti redundanten), ki po- 
skrbita za dodatna kontrolna signa- 
la. Podatki iz vseh šestih kanalov 
gredo šele tedaj v blok za izračun 
tolerance napak. 

Skoraj vsak sistem FBW, na kate- 
rega naletimo v bujnih letalih, poz- 
na kake posebnosti in svojske iz- 
vedbe temeljne zamisli. PAP (ang 

Experimental Aircraft Programme, 
1986), katerega prototipi so šele 
pred kratkim poleteli, uporablja po- 
enostavljen jaguarjev sistem, pri ka- 
terem so komparatorje zamenjali s 
samokontrolo na štirih osnovnih ra- 
čunalnikih. Znani kvadropleksni si- 
stemi so v letalih F-104 firme MBB, 
T-2 firme Mitsubishi in mirage 200 
ter ACX Rafale firme Dassault. Zani- 
mivo je, da se Francija ni priključila 
razvoju egeesovskih bojnih letal tor- 
nado in EAP, temveč samostojno 
razvija nove tipe. Najbolj znani tri- 
pleksni sistemi so v letalih F-16 in v 
Grummanovem eksperimentalnem 
letalu X-29A. Sistem za F-16 so raz- 
vili pri Bendixu v okviru tehnološke- 
ga projekta AFTI (Advanced Fighter 
Technology integration). Temelji na 
treh asinhronih računalnikih. ki pa 
pravzaprav niso asinhroni v dobe- 
sednem pomenu besede; delajo z 
enako frekvenco, vendar s »faznim 
pomikom« ene milisekunde — s to 
zvijačo so jih zavarovali pred strela- 
mi in elektromagnetnimi šoki, ki bi 
sicer povzročili kratke motnje na 



vseh treh kanalih. Povratna zveza je 
analogna in je v obliki kartice v vsa- 
kem računalniškem bloku. Bendix 
je dobil tudi naročilo za razvoj tega 
sistema v kvadropleksni sistem in to 
za verzijo F-16C. Na vsakem kanalu 
so računalniku dodali dva procesor- 
ja — enega za samo obdelavo k 
mandnih signalov, drugega za 
vhodno-izhodno kontrolo — in so ta- 
ko precej povečali hitrost. Poskrbeli 
so še za lahko vhodno kontrolo, da 
bi odpravili napake s pokvarjenih 
oziroma poškodovanih senzorjev in 
za izhodno kontrolo, ki eliminira na- 
pake zaradi morebitnega nepra 
nega delovanja računalnika, pri 
vsem tem pa so uporabili idejo o 
paralelnem delu dveh različnih soft- 
verskih programov. 

X-28A je ptica »narobe obrnjenih 
kril«, ki letalu omogočajo nizke mi- 
nimalne hitrosti, vendar za ceno ve- 
like nestabilnosti, pa so trije Honey- 
wellovi dvoprocesorski računalniki 
zato izjemno koristni. Kot pri AFTI/ 
F-16 ima vsak računalnik še analog- 
ni procesor, ki prevzame vlogo, če 

ve digitalni blok. 
da bo prihodnost na strani 

kvadropleksnega sist Glavni 

teža; današnji kvadropleksni siste- 
mi so težji od klasičnih, ker je treba 
samim računalnikom dodati še vo- 
dil rgetske vire, senzorji 
vršna prožila. Ker pa se elektror 
razvija v smeri vse manjšega števila 
čipov, se bo zmanjšala tudi teža in 
kvadropleksni sistem bo zaradi pre- 
cej večje zanesljivosti vsekakor pre- 
vladal. Nekaj časa pa bodo tripleks- 
ne sisteme še uporabljali. Družba 
Siegler je takšen sistem razvila za 
švedsko Saabovo letalo JAS 39 Gri- 
pen, katerega prototip bo kmalu po- 
letel, v kvadropleksni različici pa za 
izraelsko letalo lavi. Za primerjavo 
povejmo, da je en sam lavijev raču- 
nalnik težji od vseh treh gripenovih. 
Lavi ima štiri računalnike v dveh 
boksih in analogno povratno zvezo. 
Ti FBW so zelo odporni in omogo- 
čajo, da se celo zelo poškodovano 
gi Vrne nad lastno ozemlje, kjer 

li 
lora pilot v najslabšem primeru 
izstreliti. 

F-18 Eagle, ujeda ostrega 
vida 

Ker vse pogosteje izdelujejo uni- 
verzalna letalo, ima USAF (ameriško 
vojno letalstvo) samo dva tipa čistih 
lovcev: F-14 in F-15. F-15 je zelo 
močno letalo, s potisno silo, ki je 
1,8-krat večja od teže letala. Glavna 
oborožitev so štiri rakete AIM-7F 
Sparrow za boj na večjih razdaljah 
in AIMSL Sidewinder za boj na 
majhnih razdaljah. Skraja je letalo 
imelo 25-mm top, ki je bil večceven, 
vrtljiv in je uporabljal strelivo brez 
tulcev ().. Prav zaradi težav s tel 
strelivom je letalo dobilo v desni 
stržen krila nov top: M-61 Gatling 
(20 mm, 940 nabojev). Radar je Hug- 
hesov APG-63 (dopplerski blok, pre- 

im- iskovanje spodnje hemister 
pulzno moduliran z visokimi nosi 
mi frekvencami za zelo oddaljene 
cilje in/ali za cilje v prestreznih sme- 

uporablja za dohitevanj 
tena v nosu je pomična za 60" na 

10? od ti- obe strani, ob elevaci 
ste, ki jo pilot sam izbere. 
APG-63 pa ne bi bil tako impozan- 

ten, če ne bi bil v vpregi z računalni- 
kom, Podatki o položaju letala pri- 
hajajo v računalnik s t.i. inercijske 
platforme. Ko računalnik obdela r 
darske podatke, jih pokaže na prik: 
zovalniku horizontalnega položaj 
(HSD, horizontal situation display) 
in na prikazovalniku vertikalnega 
položaja (VSD, vertical situation dis- 
play). VSD in HSD imata brisalnik 
odbojev od oblakov, gorskih vrhov 
ita. Poskrbljeno je tudi za razpozna- 
vanje vrste »prijatelj ali sovražni 
(IFF, identification friend or oe), pr 
čemer so lastna letala prikazana kot 
diamanti, sovražna pa kot pravokol- 
niki. Pri verzijah F-15C in F-1SD je 
pomnilnik računalnika močno raz- 
širjen in zato radar deluje z veliko 
večjo ločljivostjo, odpraviti je mogo- 
če tudi napake zaradi fluktuacije ra- 
darskega signala na skupinskem ci- 
lju in zato je v gosti formaciji moč 
dobro locirati posamične cilje. Ea- 
gle »vidi« 100 milj daleč (velja za 
letala tipa F-4), radar pa je oprem- 
ljen s posebnimi bloki za boj proti 
elektronskemu motenju (ECM, elec- 
tronic countermeasures, tj. elek- 
ronski nasprotni ukrepi). 
APG-63 in njegov računalnik poz- 

cilje, nakar pilot 
z majhnim »joystickom« spravi sim- 
bol v obliki oklepaja na cilj in raču- 
nalnik mu v hipu posreduje podatke 
o oddaljenosti, smeri leta, višinski 
razliki, relativni hitrosti, potem o 
tem, ali je cilj v dosegu in pod ugod: 
nim kotom za uporabo orožja. Vsi ti 
podatki gredo tudi na HUD (Head 
Up Display, projekcijski prikazoval- 
nik pred prednjo šipo, na katerem 
so tudi vsi podatki, potrebni za vo- 
denje letala, tako da pilotu med bo- 
jem ni treba spuščati pogleda na 
instrumente); 

jajo najmočnejše motnje. S seči 

tradiciji daje » 
cat, Helicat, Bearcat 
F-14. dobil ime po mačku Tomu ii 
znanih risank (tomcat povrh pomeni 
mačkona). Toda razen imena ni pri 
tej ptici nič nedolžnega. Vzemimo 
samo njen sistem AWG-9 za hkratno 
opazovanje kar do 24 cil 
gu do 100 milj, sistem, ki je tudi 

odzivna naprava vrne signal, ki ga 
računalnik raztolmači kot prijatelj- 
sko letalo in ga pokaže kot diamant 
na VSD in HSD; primitivnejši sistem 
pa po nekaj milisekundah odpošlje- 
jo kratek signal na isti nosilni frek- 

isko pomaknjena 
odseva, ker se radarju zdi, da je 
drugi odsev prispel iz večje razda- 
lje). Da bi prekrižali nakane sovraž- 
nika, opremljenega s širokopasov- 
no odzivno napravo, letalo odpošlje 
tudi vrsto pravih in lažnih pozivov. 
Če sovražnikovo letalo odgovarja 
tudi na lažne pozive, to seveda po- 
meni, da imamo opraviti s sovraž- 
nim sistemom ECM. Če pa cilj opra- 
vi vsa ta preverjanja in letalo torej 
prepoznamo kot prijateljsko, raču- 
nalnik prekine preverjanje in začne 
preverjati naslednji najbližji cilj, za 
prejšnjega pa se več ne meni. Raču- 
nalnik letala APG-63 ima tudi pro- 
gram za srečanje z letalsko cisterno 
v zraku. Če je motenje zelo močno, 
je radar moč preklopiti v pasivni na- 
čin — samo za sprejem, in v tem 
primeru kaže smer, iz katere priha- 

čem smeri, ki ju izmerita obe letali, 
je moč določiti točen položaj mo- 
tilca. 

F-14 Tomcat, ujeda 
nedolžnega imena 

Grumman svojim letalom že po 
ja« imena: Wild. 

Zato je tudi 

ket podpora šestih. Hughesovih 
AIM-54 Phoenix, skoraj pol tone tež- 

Digitalna oprema letala F-14D. 

2. Način za boj proti zelo hitrim 
nasprotnikom (mig 25) in to na raz- 
daljah od 500 čevljev do 10 milj. 
Pilot nima časa, da bi pregledal cilj 
za ciljem in tako ugotovil, kateri je 
najnevarnejši; zato to opravilo prev- 
zame računalnik. APG-63 avtomat- 
sko prestreže najbližji cilj in preveri 
IFF (poleg radarskega signala odda 
Li. poziv in ko ta pozivni signal pri- 
spe do prijateljskega letala, njegova 

kih pošasti z več kot 200 km dometa 
in s hitrostjo, ki na velikih višinah 
presega S machov (|). Tomcat je še 
letalo iz šestdesetih let, vendar kot 
glavni čuvaj zračnega prostora pred 

letalonosilkami v zadnjih 
lja drugo mladost. Bese- 

da teče o verziji F-1AD, ki ji v šali kar 
rečejo »D like digital« (D kot digita- 
len). V tej različici bo tomcat dobil 
nov radar APG-XX (XX stoji zato, ker 
še ni znano, kateri od konkurentov - 
Grumman ali Hughes - si bo priboril 
naročilo). APG-XX je zelo odporen 

do ECM. Prav zaradi zaščite pred 
ECM so zožili bočna snopa radarja 
— glavna vhodna vrata za motenje — 
poskrbeli za veliko frekvenčno agil- 
nost in za nov. procesor signalov, 
Podobno kot APG-63 locira tudi po- 
samične cilje v gostih formacijah 
APG-XX skenira v periodi dveh se- 
kund, zanimivo pa je, da nima IFF v 
klasičnem pomenu besede; raču- 
nalnik analizira val, ki se je odbil od 
cilja in po značilnostih odbitega va- 
la razpozna tip letala! Menijo, da je 
ta sistem zanesljivejši od IF. 

Med radarskim sprejemnikom in 
radarskim računalnikom je proce- 
sor signalov, ki opravlja zelo kako- 
vostno analogno-digitalno pretvar- 
janje in procesorju v radarskem ra: 
čunalniku »servira« digitalne podat- 
ke o moči odbitega vala ter spre- 
membah intenzitete v prostoru in 
času. Če so motnje močne, radarju 
priskočita na pomoč TCS (television 
camera set) in infrardeči senzor, ki 
pa se zaradi nizke ločljivosti ni ob- 
nesel. Če pogledamo globoko pod 
oplate tega letala. bomo naleteli na 
dve vodili 1583B, ki sta varianta 
mornariškega standarda AZK-14, 
prilagojenega. decentralizirani, na 
porazdeljevanju časa (timesnaring) 
sloneči arhitekturi. Računalnika sta 
med sabo, z radarskim procesorjem 
podatkov 'in z radarskim prestrez- 
nim prikazovalnikom povezana prek 
interprocesorskega vodila. Ta si- 
stem omogoča, da spremenimo 
konfiguracijo, če se računalnik pok- 
vari. Tudi APG-XX je s svojim raču: 
nalnikom povezan z vodilom 1553B. 
Obstaja še »armament bus«, vodilo, 
ki pošilja podatke iz pomnilnika v 
raketne nosilce. S takšno arhitektu- 
ro so pri F-14D odpravili približno 
pet milj žic, potrebnih za serijo cen- 
traliziranih arhitektur. 

Zaradi razbremenitve 1553. so 
multifunkcijski prikazovalniki v ka- 
bini opremljeni z lastnimi procesor- 
ji, povezanimi z vodili. To so HUD in 
trije večopravilni prikazovalniki tipa 
CRT (catode ray tube, zaslon s ka- 
todno cevjo) in še VSD, HSD in pri- 
kazovalnik za elektronski boj. Vse to 
je v prvi kabini. V drugi pa so digita- 

rani radarski prikazovalnik in dva 
CRT:HSO in prikazovalnik za elek- 
tronski boj. Mnogi od sistemov v F- 
14D so standardni mornariški siste- 
mi: glavni računalnik AYK-14, ALR- 
67, ki opozarja, da se je letalo zna- 
šlo v radarskem snopu in inercijski 
navigacijski sistem ASN-130. Nov 
del tega standarda je pomnilnik 
DSS (data storage set). ki so ga raz- 
vili za F-18 v okviru mreže Jtids. 
DSS je za nas zelo zanimi. S po- 

datki ga napolnijo tik pred poletom 
in mu med njim dodajajo nove: Vso 
nalogo najprej programirajo na leta- 
lonosilki in podatke potem po kablu 
»prelijejo« v DSS letala, torej po- 
dobno kot delajo z gorivom in streli- 
vom. Podatke iz DSS uporabijo tudi 
za analizo po poletu. Skrb za delo- 
vanje motorja prevzame »engine 
monitor«, za gorivo pa »fuel mar 
gement. 

Za samozaščito je Pentagon zah- 
teval zamenjavo dosedanjega seta 
ALO-162 ECM in rezultat je novi 
ALOIH6S ASPJ (Airborne Self Pro- 
tection Jammerj, ki so ga za verzijo 
D naredili pri firmah Westinghouse 
in (TT. Naprava ustvarja odzivne sig- 
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nale in šumne motnje ter je učinko- 
vita proti radarjem s kontinuiranim 
in impulznim sevanjem. ALO-162 iz 
starih verzij bodo zamenjali z ALO- 
165, ki bo spravljen v kontejnerju 
pod trupom. ALO-165 je direktno 
povezan z LLA-67 RWR (Rea 
ning Receiver), ki signalizira n 
nost, brž ko ti kdo prde za rep (v 
položaj »šeste ure). Signalizira z 
zvočnim alarmom (spomnite se fil- 
ma Top Gun), da bi se pilot takoj 
lotil izmikalnega manevra, hkrati pa 
sam moti sovražnikov merilni radar 
in prek glavnega računalnika na pri- 
kazovalniku CRT za elektronski boj 
ves čas posreduje posadki podatke. 
Novost je tudi Jtids (Joint tactical 
information distributing system), in- 
formacijska mreža, v kateri krožijo 
med več letali zaščiteni podatki za 
digitalizirane taktične prikazovalni- 
ke in to na isti komunikacijski frek- 
venci ter po načelu delitve časa. Ra- 
darske podatke enega letala tako 
dopolnjujejo s podatki drugih letal: 
o položajih (lastnih in sovražnih le- 
tal), identifikacijah, stanju lastnih 
sil, ciljih na zemlji, smereh vseh le- 
al, ukazih, meteoroloških razmerah 
itd., povrh pa je poskrbljeno za digi- 
taliziran prenos glasu. F-14D ima 
mrežo firm Hughes in ITT (Class 2 
Jtids) s 64 kanali, od tega dvema za 
glas. Dva tomcata sta pokazala vso 
svojo moč med prvo krizo v zalivu 
Sirta, ko dva libijska pilota nista niti 
slišala, kaj ju je zadelo (k sreči sta 
bila dobra plavalca). 

ECR Tornado, ujeda za 
globoki vdor 

Luftwaffe dolgo ni imela zadovo- 
ljivega načrta za letalo tipa ECR 
(Electronic Combat and Reconnais- 
sance, elektronski boj in izvidni- 
štvo). To nalogo zdaj opravljata dve 
izvidniški brigadi: 51. in 52. Aufla- 
rungsgeschwi z letali RF-AF 
Phantom. Ta letala, ki so starejša od 
svojih posadk, bo kmalu zamenjal 
ECR Tornado. Ker bo letalo naloge 
opravljalo v »vročem« zračnem pro- 
storu, mora biti sistem za samozaš- 
čito zelo izpopolnjen. RWR je di- 
rektno povezan s kontejnerjem Cer- 
berus 11 ECM firme AEG; slednji 
dela popolnoma avtomatsko in 
ustvarja motnje ter pošilja lažne od- 
govore (na nasprotnikovem radarju 
se namesto enega cilja pojavi več 
ciljev) na vprašanja na vseh radar- 
skih frekvencah, ki v pomnilniku ni- 
so shranjene kot frekvence lastnih 
radarjev, še zlasti pa to velja za frek- 
venca, spravljene v pomnilniku kot 
sovražnikove. Cerberusu pomaga 
še Philipsov BOZ-101, razpršilec ra- 
darskih vab (ang. chaff) in infra- 
rdečih slepilnih raket (ang. flare). 

V bodočem ECR Tornadu bo pri 
samozaščiti letala sodeloval tudi 
glavni računalnik, za zdaj pa je ta 
sistem še povsem avtonomen. V bo- 
ju proti kopenskim radarjem so po- 
skrbeli za avtomatsko registriranje 
izvirov elektromagnetnega žarče- 

lociranje, prenos novih podat- 
kov do drugih letal in do kopenske 
postaje ter analizo po poletu. 
prav je zamisel preprosta,je 
izvedba zelo zapletena. Potrebni 
dve anteni, da bi preiskovano polje 
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pokrili v kotu 360" (samo v spodnji 
hemisteri). Brž ko ECR Tornado od- 
krije kopenski radar, že meri značil- 
nosti elektromagnetnega žarčenja 
nosilno frekvenco, impulzno frek- 
venco (če ne gre za kontinuirani ra- 
dar), azimut — in jih spravlja v pom- 
nilnik. Kmalu nato, odvisno od hi- 
trosti in višine, računalnik prek 
sprejemnega kanala še enkrat zah- 
teva podatek o azimutu pri 
venci in potem s preprosto t 
lacijo izračuna točen položaj r 
ja... vse to je torej mogoče opri 
z enim samim letalom. Vse te podi 
ke pomnilnik shrani in jih prek zve- 
ze pošlje drugim letalom. 

Naloga ECR Tornada naj bi 
da bi z motenjem radarjev in radij- 
sskih zvez ter s protiradarskimi rake- 
tami napadajoči letalski formaciji či- 
stil pot skozi nasprotnikovo obram- 
bo. Kakšno pozornost posvečajo 

lajlepše ponazori poda- 
tek, da so odstranili dva 27-mm topa 
in namesto njiju montirali sistem za 
protiradarske rakete, senzorje, an- 
teno, sprejemnik, motilec, računal- 
nik, mrežno povezavo in' radarsko 
vodeno raketo. Sama naprava za lo- 
ciranje radarske postaje in antena 
motilca sta v nekdanjem prostoru za 
topova, vsa druga spremna elektro- 
nika pa v prejšnjem prostoru za 
strelivo. Da ognjena obrambna moč 
le ne bi prehudo trpela, so letalu 
dodali štiri rakete AIM-OL Sidewin- 
der (pasivno samovodenega tipa 
ie). 

ECA Tornado bo posnemal de- 
centralizirano arhitekturo elektroni- 
ke s standardnim vodilom 1553B, ki 
ga vdelujejo v vsa letala od pete 
serije naprej (šesta prav zdaj prihaj 
v RAF in Luftwafte, medtem ko bo- 

serije 
sprejema podatke od skoraj vseh 
letalskih sistemov, jih obdeluje in jih 
pripravlja za pilotažne, navigacijske 
in bojne potrebe. Računalnik pa je 
strašno obremenjen, kajti dve peri- 
teriji komunicirata zaključno prek 
njega in to tudi takrat, kadar podatki 
ne vsebujejo nič takega, kar bi zal 
tevalo računalniško obdelavo - to 
pač ceh, ki ga je treba plačati zara 
Centralizirane arhitekture (povrh pa 

O« cos 
«Me 

pri okvarah in poškodbah ni možna 
sprememba konfiguracije). Omenili 
smo že, da centralizacija ne pokriva 
samoobrambnegi visoko 
stopnjo avtonomnosti pa 
raketna računalniška enota, ki raču- 
na parametre, potrebne za usmeri- 
tev samovodenih raketnih glav. Pri 
novih letalih bodo za prenos tovrst- 
nih podatkov uporabili vodilo 15538 
in tako obšli ter razbremenili glavni 
računalnik. Firma Litef pripravlja za 
ECR Tornado tudi nov centralni ra- 
čunalnik s 128 K pomnilnika in sof- 
fverom, pisanim v jeziku ada. 

Težave nastajajo pri starih serijah 
mornariškega letalstva (Marine- 
fliegen), ker bi radi uporabljali rake- 
te kormoran, na voljo pa imajo čisto 
drugačen. računalnik (Teledixov) 
Pri centralizirani arhitekturi so pre- 
delave zelo zapletene, medtem ko s 
1553B ni večjih težav. Vse to naka- 
zuje že temeljne prednosit decen- 
tralizacije, izvedene z vodilom 
1659: 

a) hitrejši prenos podatkov,. ker 
kot posrednika ne uporabljamo ra- 
čunalnik 

b) decentralizacija opreme (za- 
njo ni več nevarnosti, če odpove 
glavni računalnik) 
c) razbremenitev računalnika 
d) preprostejša kontrola, spremi- 
njanje in nadgradnja sistema. 

Prvih sedem ECR Tornadov naj bi 
dobila "| Jaegdbombergeschwader 
(JGB) 38 v oporišču Jeger in JGB 32 
v Lechfeldu v zadnjem četrtletju 
1989, naslednjih 22 bosta ti enoti 
dobili v letu 1990, zadnjih sedem pa 
leta 1991. 
Če more naloge lovca opravljati 

že F-14, ki je pravi čmrlj v primerjavi 
z večino svojih vrstnikov, vendar z 
elektroniko več kot zravna slabše 
manevrske sposobnosti, zakaj po- 
tem v enakih razmerah ne bi bil lo- 
vec tudi tornado? Plod te zamisli je 
tornado F.2 v sestavu RAF, letalo, ki 
pozna računalniško kontrolo motor- 
ja, avtomatski »wing sweep« (tudi 
tornado ima kot F-14 spremenljivo 
geometrijo kril) in avtomatsko kon- 
trolo zakrilc ter pristajanja. Zaradi 
tega more za vzlet ali pristanek upo- 
rabiti čisto navadno avtocesto. Pač 
pa je navigator komaj še kos vsej 
elektroniki: radarju, RWR, mrežnim 
povezavam, komunikacijskim zve- 
zam, IFF, da o sami navigaciji niti ne 

govorimo — navigator je za pilota 
zares pravi »bojni menežer«. Posad- 
ka dežurnega para lahko za točilno 
mizo mirno srka čaj (brez ruma) in 
po računalniški mreži zasleduje raz- 
voj taktičnega položaja. PO mreži 
pride tudi ukaz »Scrambleči« (an- 
glosaški izraz za našo »uzbuno«), 
če se mora tu rva povzpeti na 
nebo, in ker piloti dobro vedo, kako 
se je doslej razvijal boj, se po zares 
najboljšem taktičnem postopku pri- 
družijo svojim kolegom ... Delo z 
računalnikom je lahko in hitro. Po- 
sadka ne potrebuje več kupov zem- 
ljevidov in tabel, ki jih je nekdaj med 
poletom razgrinjala po kabini, tem- 
več je zdaj vse to — zraven pa še 
navodilo o nalogi in podatki o sme- 
reh zračnih cistern — shranjeno v 
kasetah, s katerimi pred poletom 
napolnijo pomnilnik računalnika. 
F.2 je moč pilotirati tudi »hands oft« 
(ang. dobesedno brez rok), to pa 
pomeni, da se lahko posadka med 
letenjem proti bojni coni povsem 
posveti taktičnim prikazovalnikom. 

EAP, ujeda, ki šele širi CI 
krila 

Britansko obrambno ministrstvo 
in letalska industrija sta se leta 1983 
lotila načrta EAP (Experimental Air- 
craft Programme) kot predhodnika 
programa EFA (European Fighter 
kircraft;. prva kratica pomeni načrt 
eksperimentalnega letala, druga 
evropsko. lovsko letalo). Opraviti 
imamo z enosedežnim letalom s kri- 
li vrste delta canard in motorjem 
Turbu Union RB 199. Nas pa seveda 
zanima predvsem to, kar je pod lo- 
puto nad kabino. 

Brž bomo opazili, da je iz kabine 
izginila kopica pomožnih instru- 
mentov, katerih podatke zdaj prebe- 
remo na večopravilnih prikazovalni- 
kih (MFD). Krmilna palica je v sredi- 
ni in ne na desni kot pri F-16, kajti 
tako so pridobili dragocen bočni 
prostor za manj važna stikala in in- 
strumente, omogočili pa so tudi pi 
lotiranje z levo roko, če bi bil. pi 
morda ranjen v desnico. Elektror 
v trupu teži k priključitvi na eno 
mo vodilo (15838) in decentralizaci- 
ji. Letalo ima kvadropleksne koman- 
de FBW in štiri povsem enake raču- 
nalnike za kontrolo letenja (FCC, 
flight control computer) in dva raču- 
nalnika DADC (digital data air com- 
puter), ki so v primerjavi z jaguarje- 
vimi računalniki več kot štirikrat hi- 
trejši. Zaradi podatkov analogne vr- 
ste so morali poskrbeti za konver- 
terje in hibridizacijo. Analogne 
vrednosti večinoma spreminjajo v 
digitalne, ker so digitalni sistemi 
pač bolje integrirani. Podatkovno 
vodilo je najčešče dvojno. 
V kabini padejo v oči trije MED; na 

vsakem je moč prikazati katerega- 
koli od 14 formatov. Primarni forma- 
ti so tile: motorni instrumenti (levi 
MFD); pilotažni instrumenti (srednji 
MFD) in opozorilni indikatorji (desni 
MED); slednji format izberemo s tip- 
ko na krmilni palici. Okrog teh treh 
zaslonov so fiksne tipke (t.i. statu- 
si), ob katerih program na zaslonu 
navede ustrezen pomen (t.i. soft- 
key). Ta prikazovalni sistem je prek 
podatkovnega vodila povezan z ra- 
čunalnikom, ki komande posreduje 



letalskim sistemom — ker je k 
de moč določati na MFD, v kabini ni 
več potreben »gozd« stikal. Opoz 
rilni prikazovalnik je prazen, če je 
vse v redu; če pride do okvare, utir- 
pa HUD, v slušalkah pa (ženski) glas 
opozarja na okvaro. Na opozoril- 
nem prikazovalniku utripajo tisti 
podsistemi, s katerimi je nekaj naro- 
be in zato pilot dobi dovolj podi 
kov o naravi same okvare. V boju 
lahko brez škode izgubimo enega 
od prikazovalnikov, saj prek pre 
stalih dveh dobimo vse potrebne 
podatke. 

Hardver za britanska letala izdelu- 
je firma Smiths Industries. V njej so 
za EAP naredi MS (Utility Ma- 
nagement System), ki poveže 500 
do 600 raznih vhodno-izhodnih sig: 

lov in kakih sto prožil v en sam 
sistem, ki je digitaliziran (s tem so 
džunglo žic zamenjal z enim samim 
vodilom). UMS ima štiri procesorje 
za upravljanje s sistemom (SMP, sy- 
stem management procesor), dva v 
prednjem, dva v zadnjem delu leta- 
la, pri čemer ima vsak SMP lasten 
V ii energije. Hardver UMS 

iji na karticah in modulih. S 
takšno zasnovo so v primerjavi s 
klasičnimi sistemi prihranili tudi do 
50% teže in stroškov. 

ATF, ujeda z risalnih desk 

Konstruktorji bojnih letal morajo 
biti zazrti vsaj eno desetletje v pri- 
hodnost, kajti približno toliko časa 
mine od prve zamisli do vključitve 
letala v operativno enoto. Ker pa je 
razvoj elektronike nepredvidljiv, se 
pri konstruiranju letala pojavijo te- 
žave in zato Pentagon dovoljuje sa- 
mostojen razvoj elektronike, takšen, 
ki prehiteva celo ( 
posebne material 
Neka elektronska zamisel je kljub 

vsemu že začrtana. Sistem Pave Pil- 
lar bo povezoval funkcije, ki so bile 
doslej ločene: navigacijo, opazova- 
nje terena in izmikanje kopenski 
obrambi, odkrivnaje nevarosti, zbi- 

ciljev, vodenje proti cilju, izbi- 
in pripravo orožja ter ECM. Ves 
iktronski sistem bo sestavljen iz 

modulov; radar, na primer, bo imel 
module z vektorsko matričnim pro- 
cesorjem, aritmetičnim procesor- 
jem in pomnilnikom, povrh pa ene- 
ga ali dva IFF. Modularna arhitektu- 
ra lažje prenese okvare in poškod- 
be, preprosto je zamenjati posa- 
mezne dele in dograjevati sistem. 

Na multipleksirano pod 
vodilo 1553B bodo priključeni: zelo 
zanesljiv radar, BMS (Battle Man: 
gement System, sistem za upravlj 
nje boja), inercijski navigacijski 
stem, kontrole iz kabine, ECM, si- 
stem za opazovanje terena, pilotaž- 
ni in motorni sistemi ter komande, 

posa 
srednje in celo nizke kvalifikacij 
popravi pa jih pač strokovno osebj 
Poskrbljeno bo tudi za lahko odki 
vanje okvar. Komande ATF (Advai 
ced Tactical Fighter, višji taktični 
lovec) morajo biti odporne do po- 
škodb, mnoge procedure v zvezi z 
oborožitvijo in motorjem pa bodo 
povsem avtomatizirane, da bi bil pi- 
lot kar najbolj razbremenjen. Uvedli 
bodo tudi samopopravilo (ang. self- 

repairing), čeprav ne v polnem po- 
menu te besede, ker gre pravzaprav 
za premostitev oziroma rekonligu- 
racijo sistema, ki je odpovedal. 
bodo recimo izgubili eno od ko- 
mandnih površin, se bosta prožilo 

modulski sistem avtomatsko re- 
konfigurirala tako, da bi kar najbolje 
kompenzirala izgubo (zato bo ART 
imel pomična krila in pomične reak- 
tivne šobe). Letalo, ki ga zadane iz- 
strelek lahke protiletalske obrambe, 
ima 90% možnosti, da ostane na 
nebu; samopopravilni sistem pa bo 
to možnost povečal na 99%. Bistve- 
nega pomena bo, kako hitro bo pilot 
ocenil poškodbe in katerega od pe- 
tih možnih sklepov bo sprejel: 

1. rekonfiguracija sistema, ki 
omogoča nadaljevanje načrtovane 
naloge 

(Avtomatic Manoeuvre Atac. Sy- 
stem) prevzel skrb za smer poleta, 
kontrolo višine in prilagajanje tere- 
nu ter približevanje cilju, medtem 
ko se bo pilot posvetil katodnemu 
zaslonu s podatki v zvezi z izbra- 
njem cilja, identifikacijo, načrtov« 
njem napada in izmikanjem nevar 
nostim. Instrumenti so zgoščeni 
prikazovalnikih MFD, ki so občutljivi 
za dotik in ki jih je moč upravljati z 
glasom. 

JAS-39A Gripen, ujeda, ki 
se je šele izlegla 

Saab je že sklenil, da bo predsta- 
vil prototip gripena, čeprav bo letalo 
poletelo šele proti koncu tega leta, 
ki je za firmo jubilejno (družbo so 

EP marin remacnro 

bombnika B-1. 

2. prehod k alternativni (in lažji) 
nalogi 

3. vrnitev v najbližje oporišče 
4. vrnitev nad lastno ozemlje in 

zapustitev letala 
5. takojšnja zapustitev letala. 

iravlični sistemi bodo avto- 
in podvojeni, prožila pa me- 
lektrična in hidravlična), da 

bi se izognili odpovedi zaradi izg 
be električenga toka oziroma zara 
izgube hidravličnega pritiski 

ATF bo prevzel vlogo F-15 in zato 
bodo morali razviti sistem za boj 
proti več ciljem (ang. multitarget), 
za napad na kopenske cilje ponoči 
in v slabi vidljivosti, vse to pa povrh 
v razmerah intenzivnega 
skega motenja. Bojni 
ja temelji na izkušnjah z AFTI/F-16, 
dodali pa bodo še senzor Flir za 
merjenje približevalnega kota glede 
na cilj, laserski daljinomer in radar- 
ski višinomer za dvoboje na majh- 
nih višinah (slednji dela ne glede na 
nagib letala!). Temelj avtomatizacije 
boja je integracija pilotskih in boj- 
nih komand, za kar so poskrbeli že v 
letih 1981-1982 pri IFFC F-15 (Inte- 
grated Flight and Fire Control). AF- 
TI/F16 pomeni korak naprej, cilj pa 
je avtomatsko približevanje cilju, 
napad in umik po napadu! Med na- 
padom na kopenske cilje bo AMAS 

ustanovili pred 50 leti). Preden bodo 
prižgali zeleno luč, za prvi polet, 
morajo opraviti $e precej »kopen- 
skih« preverjanj, predvsem zaradi 
novega tipa komand — gripen je pr- 
vo švedsko letalo vrste FBW. Meni 
jo, da bodo letalo po seriji poskus- 
nih poletov predali operativnim 
enotam šele leta 1992. Doslej so iz- 
delali pet prototipov. 

Švedi so izbrali tripleksni sistem 
FBW z analogno povratno zvezo, 
razvila pa ga je firma Lear Siegler. 
Švedska firma Ericsson je izdelala 
dva prototipa radarja, ki deluje v več 
načinih in ki je že vdelan v viggen 
(gripenov starejši brat). V nekaj vig- 
genov so zaradi testiranja vgradili 
tudi kompleten gripenov kokpit in 
menda je izjemno dobro prestal pre- 
skuse. HUD je doma onkraj oceana, 
iz Hughesove hiše, ki je poskrbela 
tudi za sistem s tremi monokromat: 
skimi MFD, na katerih so podatki 
pilotskih in motornih instrumentov, 
digitalno memorirani zemljevidi in 
rezultati radarskih meritev. Pred- 
stavljeni prototip še ni imel HUD, 
ker ta prikazovalnik še razvijajo. 

Firma Ericsson je naredila tudi 
SDS-40, 32-bitni računalnik, ki zmo- 
re milijon operacij v sekundi. Vse 
digitalne sisteme povezujejo tri mul- 
tipleksirana vodila. Podporo za 
SDS-80 razvija FVV Aerotech (sa- 
motestna oprema za digitalno elek- 
troniko in komunikacije). Švedsko 
obrambno ministrstvo je že nakaza- 

lo danar za 30 primerkov tega letal 
prednaročila pa podpisalo za na- 
slednjih 110, ki naj bi jih vključili v 
eskadrilje do leta 2000. To število, 
kot so že najavili, pa bodo verjetno 
še povečali. 

F-4 Phantom, ponovno 
rojstvo iz pepela 

Prvi phantomi so poleteli pred ka- 
kimi tridesetimi leti in so bili zelo 
priljubljena letala; izdelali so vsega 
približno šest tisoč primerkov. Ka- 
kih 2500 do 3000 teh letal uporablja- 
jo še danes. Leta 1975 je stekel 
skrivni projekt Peace Rhine, moder- 
nizacija pnantomov, ki so leteli pod 
zastavo ZRN. Poslej je prevzel MBB 
(Messerschmidt-Blohm-Boelkow) in 
ga opravil do leta 1984. Toliko časa 
je preteklo zaradi tega. ker generali 
riiso hoteli oslabiti bojne pripravlje- 
nosti Luftwaffe in zato niso dovolili, 
da bi iz eskadrilj umaknili večje šte- 
vilo letal. Kakorkoli že, danes je 
vseh 175 F-4F zahodnonemških le- 
talskih sil opremljenih z digitalnimi 
računalniki in katodnimi prikazoval- 
niki v kokpitu, z novo opremo pa 
more phantom streči tudi najsodob- 
nejšemu orožju, kakršni sta raketi 
AGM-65B (Air to Ground Missile, TV 
voden izstrelki  zrak-zemlja) ' in 
AGM6SD Maverick (infrardeče vo- 
denje); Luftwaffe slednje izstrelke 
uvaja šele zdaj. 

Za boj na nebu je F-AF še vedno 
sorazmerno šibak. ker je za bližin- 
ske dvoboje opremljen samo z rake- 
tami sidewinder in topom. Vpraša- 
nje je, ali bo še mogel zagotavljati 
prevlado nad zahodnonemškim 
zračnim prostorom, saj se je pojavil 
niz novih sovjetskih letal (Su 27, mig 
29 in mig 31). Ker pa program EFA 
kasni, bodo phantomi še dolgo 
ostali na evropskem nebu. 

Komaj je bila prva modernizacija 
opravljena, že se je začela druga. 
Konec lanskega leta so MBB znova 
izbrali za glavnega nosilca progra- 
ma, ki naj bi bil končan do leta 1992. 
Najprej bodo modernizirali 75 letal 
iz lovsko-bombniških eskadrilj JGB 
36 in JGB 36; letala bodo dobile nov 
navigacijsko-napadalni komplet, 
vendar brez novega radarja. Kom- 
pletno opremo, predvideno z mo- 
dernizacijo, bo dobilo samo 75 letal 
iz lovskih eskadrilj JG 71 in JG 74 
(drugih 25 letal je v eskadriljah za 
elektronski boj in izvidništvo ter jih 
program ne zajame). JG 71 in JG 74 
bosta poslala svoja letala na moder- 
nizacijo šele v obdobju 1991-1993, 
ker novega radarja ne bo pred letom 
1991. Glavna pariferija bojnega 
ivioračunalnika je vsekakor dober 

radar. F-4F je za zdaj opremljen s 
starim Westinghousovim APO-120, 
ki nima nekaterih blokov, ker to le- 
talo ni oboroženo z raketami spar- 
row; ta radar je bil temeljni radar 
ameriških letal v $estdesetih letih in 
ne more podpreti sodobne elektro- 
nike. Na razpis za nov radar enakih 

vij in teže, vendar z več načini 
in z veliko daljšim MTBF (mean 

time between failure, povprečni čas 
med dvema okvarama), se je odzva- 
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lo šest firm iz Evrope in Amerike. V 
ožji izbor sta prišla Westinghouse z 
APG-66/68 (ta radar je opravil pre- 
skušnjo na F-16) in Hughesov APG- 
68. Zahodnonemško obrambno mi- 
nistrstvo se je nazadnje odločilo za 
Hughesov radar, ker kot standardno 
oborožitev za F-4F najbrž namerava 
uporabljati rakete AIM-120A Amra- 

inced medium range air to 

APG-65 je radar, ki pozna več na- 
činov dela: za boj na nebu, za boj 
proti kopenskim ciljem, za spremlja- 
nje položaja na nebu in za navigaci- 
jo. To je moč doseči samo z odlično 
obdelavo radarskih podatkov in za- 
to ne gre brez računalnikov. MTBF 
pri APG-65 je 120 ur (testiranje so 
opravili z letali ameriškega vojnega 

k s stari- 
mi modali velik korak naprej. Zaradi 
lažje kontrole, popravil in nadgrad- 

radar modularne konstrukci 
je, imenujejo pa ga tudi MSD (Mu! 
mode Silent Digital, večnačinski tihi 
digitalec). Nekatere dele tega radar- 
ja so razvili za potrebe projekta 
EFA. Radar pošilja iz svojega raču- 
nalnika digitalne podatke in v zrač- 
nem boju ali med napadom na ko- 
penske cilje »streže« orožju z ele- 
menti, potrebnimi za streljanje, 
hkrati pa ves čas pomaga pri navi- 
gaciji. Težak je samo 135 kg in spa- 
da torej v »peresnolahko kategori- 
jo«, po dimenzijah pa so ga zbili na 
vsega 4,37 kubičnega čevlja. Njego- 
vi osnovni moduli so antena, oddaj- 
nik, procesor signalov in računal- 
nik. Precizno uravnoteženo anteno 
podobno kot pri starih modelih pre- 
mika. hidravlika. Oddajnik je zelo 
močan in ga je zato med delom tre- 
ba hladiti s tekočino. Poraba energi- 
je je precej manjša po zaslugi FET v 
sprejemniku (field effect transistor, 
tranzistor z učinkom polja). Proce- 
sor. signalov spreminja analogne 
podatke radarskih meritev v digital- 
ne, da bi bili nared za obdelavo v 
radarskem računalniku. Nimamo 
opraviti s preprostim AD pretvarja: 
njem, temveč s temeljito priprvo po- 
datkov za nadaljno obdelavo (po- 
sebna skrb je zlasti posvečena eli- 
miniranju naključnih in. namernih 
motenj). Procesor signalov je zelo 
hiter: 7,2 mops (million operations 
per second). Radarski računalnik 
ima pomnilnik velike kapacitete (20- 
Mb trdi disk) in poskrbljeno je za 
hiter dostop do njegovih podatkov. 
AEG bo do leta 1991 licenčno 

delal 80 APG-65 in sam bo tudi obli. 
radarske prikazovalnike v ka- 
medtem ko bo Litef razvil raču- 

nalnik za krmiljenje ognja (ti. fire 
control computer). Zaradi varčeva- 

opreme in 
Ameriška 

vlada sicer zelo nerada izvaža sof- 
tver za popoln izkoristek tega radi 
ja, ker so mnogi deli elektronske 
letalske opreme še vedno v sponah 
za zdaj strogega zakona o prepove- 
di izvoza visoke tehnologij 
lja predvsem za sodobne 
ECM-ECCM, ki jih nikakor ne smejo 
izvažati. Isti zakon zajema blok za 
pasivni IFF (kakršnega ima F-14), Če 
vprašanje softvera, potrebnega za 
podporo omenjenim funkcijam, do 
konca tega leta ne bodo rešili, bo 

56. Moj mikro 

ZRN prisiljena, da pokliče na pomoč 
stne programerje oziroma da se 

zadovolji z nepopolnim radarjem. 

Z uvedbo računalnikov se je v te- 
meljih spremenila tudi navigacija. 
Inercijski. navigacijski sistem (INS) 
so bili v petdesetih letih še močno 
nezanesljivi, saj po polurnem poletu 
ni bilo več verjeti prikazovalnikom v 
kabini, še zlasti tedaj, če ste žiro- 
skop med pospeševanjem in ostrimi 
manevri, brez česar si boja seveda 
ni moč zamisliti, podvrgli močnim 
inercijskim silam. NATO je našel 
izhod, imenovan TACAN (TACtical 
Air Navigation). Ta sistem določa 
položaj glede na mrežo kopenkih 
postaj in sicer s polarnimi koordina- 
tami (smer, oddaljenost), zahteva pa 

zemlja, že zlasti pri identifikaciji (na- 
sprotniku najbrž res ne boste dovo- 
lili, da bi uporabljal vaš TACANJ), 
poleg tega pa je občutljiv na mote- 
nje. Od mreže TACAN ni bilo priča- 
kovati haska niti v razmerah njedr- 
ske uverture« in pričakovanih glo- 
bokih klinov sovjetskih motorizira: 
nih pehotnih divizij. Če bi sovražnik 
na tleh uničil elemente sistema TA- 
CAN, hkrati pa onesposobil naviga- 
Cijske satelite, potem bi navigacija 
nad njegovim ozemljem v hipu str- 
moglavila na predvojno raven zem- 
ljevidov in logaritemskih računal! V 
sedemdesetih letih je le prišlo do 
ostrega zasuka v korist INS, z razvo- 
jem laserskega inercijskega naviga- 
cijskega sistema (LINS), ki deluje v 
vpregi z ustreznim računalnikom, 
pa se je možnost napake pri določa: 
nju položaja zmanjšala na manj kot 
eno miljo na eno delovno uro — to 
pa skupaj z uporabo MTBF za pri- 
bližno 10 tisoč ur (17 prekaša tudi 
najboljše klasične žiroskpske 
strumente F-4F bo dobil Honeywel 
lov LINS, ki ga bo podpiral in korigi- 
ral računalnik; primerjalne podatke 
bo računalnik črpal iz obstoječega 
(oziroma iz ostankov še obstoječe- 
ga) sistema TACAN in iz civilne mre- 
Že VOR/DME. Računalnik pri avto- 
nomnem delu zagotavlja natanč- 
nost 0,8 milje na delovno uro. 

Centralni računalnik bo Marconi- 
jev CPU-143/A, za katerega bo licen- 
co menda dobil Nord-Micron, ven- 
dar mu konkurira še nekaj firm. Ra- 
čunalnik za upravljanje z ognjem 
bodo v celoti izdelali pri Litetu, prav 
tako vrsto podsistemov: RWR, ECM, 
FF... Arhitektura bo decentralizi- 
rana, posamezni elementi pa pove- 
zani z našim starim znancem, vodi- 
lom MIL - STD 1553MUC. Tudi 
amraam zahteva lasten računalnik; 
o izdelavi tovrstnih raket in sprem- 
nih računalnikov za tornado F.3, sea 
harrier:in phantom F-4F se Hughes 
intenzivno dogovarja z BAE (British 
kereospace) in MBB. Amraam bo 
glavno orožje celo za EFA, najbrž 
tudi za gripen in morda celo za mi- 
rage 2000, čeprav Francozi v svoja 
letala raje privijejo »lastne vijake«. 
Od generacije prvih nadzvočnih 

letal (super sabre, Tu-28, Su-7, mig 
19, mig 21, draken, Jak-28, delta 
dart, delta dagger, super mystere, 
voodoo itd.) so samo phantomi 
Luftwaffe napredovali s stopnje na- 
vadnih »dogfighterjev«, tj. lovcev za 
dvoboje, v sodobno večnamensko 
letalo. 

B-1, zlovešča ujeda 

B-1 je novi strateški bombnik SAC 
(Strategic Air Command) v okviru 
USAF, tj. ameriških letalskih sil, in 
ga šele sedaj vključujejo v operativ- 
ni sestav. Zaradi nenehnih spre- 
memb in izboljšav v elektroniki se 
kaj lahko zgodi, da bo sovjetska ko- 

vendar s precej 
slabšo" elektronsko opremo, prej 
vključena v množični okvir. 

Kadar takšna ptica poleti na res 
pravo akcijo, tedaj to pomeni, da bo 
na stotisoče ljudi živelo samo še 
nekaj ur. En sam B-1 ponese s sabo 
več tovora kot 15 letečih trdnjav iz 
prejšnje svetovne vojne, pri čemer 
pa primerjave razdiralne moči sploh 
niso možne. B-1A lahko ponese po- 
leg prosto padajočih jedrskih bomb 
B-61 in B-83 tudi manevrirne rakete 
ALOM, ki so v njegovem trupu 
spravljene kot naboji v bobenčku 
revolverja ali pa so spravljene na 
nosilcih pod trupom. B-1B je težji še 
za 50 ton (tehta vsega približno 250 
ton)! 

Sprednja instrumentalna plošča 
je razdeljena na ofenzivni in defen- 
zivni del. S slednjim je še nekaj te- 
žav, Detenzivni sistem, imenovan 
ANJALO-161, razvija Eaton Corp. in 
to je prvo resno tovrstno naročilo za 
družbo, ki še nima dovolj izkušenj. 
Toda čeprav niti verzija A še nima 
zadovoljivega defenzivnega siste- 
ma, je že poletelo tudi letalo verzije 
B, seveda prav tako z neustreznim 
detenzivnim sistemom, izpopolnju- 
jejo tudi sistem za povečanje stabil- 
nosti (SEF, tj. Stability Enhance: 
ment Function) in sistem SIS (Stali 
inhibitor System, kar je sistem za 
preprečitev izgube vzgona), kajti 29. 
avgusta 1984 je strmoglavil in se 
razbil prototip št. 2. Do nesreče je 
prišlo med preskušanjem pri mini- 
malnih hitrostih na višini 3500 čev- 
ljev. To letalo pozna spremenljivo 
geometrijo kril in prvi test so opravi- 

li z minimalno hitrostjo z zgrnjenimi 
krili, pri čemer se težišče letala pre- 
makne nazaj, drugi test pa je bil s 
povsem razširjenimi krili, ko se te- 
žišče pomakne naprej. Za kontrolo 
težišča uporabljajo avtomatiziran si- 
stem za pretakanje goriva iz spred- 
njih v zadnje rezervoarje in nasprot- 
no, vendar je bil ta sistem izključen, 
ker je preiskus zahteval ročno pilo! 
ranje. Posadka je po prvem testu 
izvlekla krila, spustila zakrilca in 
predkrila — pozabila pa na pretoče- 
nje goriva. Nos se je vzpel in letalo 
je z repom udarilo ob tla. Še en 
vzrok nesreče: oranžna alarmna 
lučka je bila montirana prenizko in 
pilot jo je najbrž zakril s kolenom. 
Od 19. letala te serije dalje bo lučka 
rdeče barve in montirana v višini 
oči, poleg tega pa kombinirana z 
zvočnim, morda tudi glasovnim 
opozorilom. Ker je verzija B težja. je 
Rockwellow SEF doživel tudi nekaj 
manjših softverskih sprememb. 
Komande B-1 so zasnovane po 

načelu FBW, podobno kot pri F-16. 
SEF po Rockwellovi tehnologiji pa 
razvija Sperry Flight Systems in 
bi pri maksimalni obremenitvi o: 
gočal letenje z minimalno hitrostjo, 
to pa bi bilo seveda preveč nevarno, 
če bi bilo prepuščeno samo člove- 
kovi oceni. 

Tudi v tem kokpitu padejo v oči 
katodni. prikazovalniki, podprti z 
močnim generatorjem grafike, po- 
tem tiskalnik za satelitsko komuni- 
kacijo, radarski indikatorji, testni si- 
stemi, tipkovnici pred pilotom in so- 
pilotom, kriptografski stroji (na 
glavni instrumentalni plošči vidimo 
tudi GO CODE)... Skratka. to je 
prizor, kakršnega bi prej pričakovali 
v kakem elektronskem laboratoriju 
in ne v pilotski kabini najbolj po- 
$astne naprave za ubijanje, kar jih je 
bilo kdaj narejenih. 

Rešitev majske uganke 
Maja smo vas spraševali o številu tekačev na teku v Sussexu. Nalogo z 

rišemo z metodo Hartje Svinčnikovskega nekako takole: 
PRIŠLI 

1 25 
2 27 
3 29 
4 gi 
H 32 
7 36 
8 37 
9 si 

11 poe 
13 Mma 
16 HO — 
17 
19 
23 

ODSTOPILI 
34 

H ko 
ki S; 
14 Hi 
15 Fi s2 
iz 44 
ki 45 2 s 
22 48 24 so 26 
28 
30 
33 b 

V vrsticah, ki smo jih označili s črticami, dosežemo pogoj, da sta oba 
stolpca hkra enako dolga, torej pri 46, 48 i 50 tekmovalcih. Pogosta 
rešitev naših bralcev sta bili tudi 40 in 42. Ti so morda upoštevali, da 1 ni 
praštevilo, vsekakor pa 1 
Nagrade so dobili: 

Knjižne nagrade in kalkulatorje dobi 
kova 3, 61210 Ljubljana, 2. Nenad Gujič, 
3. Janez Šimenc, Podgora 17, 61262 Dol pri Ljubljani, 4. Roman Hribar 

5. Emir Selarovič, Ulica Matije Gubca Jurčičeva pot 9, 61290 Gr 

potenca celega stevila (karkoli na 0) 

1. Damjan Sever, Postotni- 
lovska ili, 71000 Sarajevo, 

plj 
23, 41221 Bedekovčina, 6. Sandi Jerenko, Mladinskih brigad 68, 62204 
Miklavž, 7. Mitja Golob, Nušičeva 10, 63000 Celj 8. Vasko Goševski, 
»Jurij Gagarin« 66b, 91000 Skopje, 9. Andrej Lukšič, Hubadova 15, 
61113 Ljubljana, 10. Mit iška 3, 65270 Ajdovšči 

Prosimo nagrajence, da nam sporočijo, kakšen računalnik imajo, 



€5 Schneider 
na jugoslovanskem tržišču 

RAČUNALNIKI 
IN TISKALNIKI 
CENEJŠI 

Konsignacijska Kupcem za dinarje ponujamo naslednjo opremo: 

|PC 1512 MW/SD 15 PC 1512 MMISD in LO tiskalnik NEC P-7 (A3) 
|PC 151? MMDD. PC 1512 MM/DD in LO tiskalnik NEC P-7 (A3) 

PCW 8512 Joyce plus in NLO tiskalnik (A4) 
|CPC 6128 zeleni monitor 
[CPC 484 zeleni monitor Možno je kupiti PC 1512 in NEC P-7 tudi posebej! 

[O MP-2000 (A 4) 
[O MP-3000 (A 4) 
| OMP-4000 (A 3) 

[20 Mb trdi disk za vgradnjo v PC 1512 

H " Dinarske cene so brez davka. Računalnike in tiskalnike. 
Na gornje cene se plača ca. 65% dajatev v dinarjih. opremljamo z YU naborom znakov za doplačilo. 

Servisiranje v Ljubljani, Zagrebu in Beogradu. 

ZASTOPNIK ZA JUGOSLAVIJO: 

ELEKTROTEHNA 

Do Junel, TOZD Elzas, Ljubljana 
INFORMACIJE: 061/329-745 int. 49 

PRODAJNA MESTA. 
LJUBLJANA, Elektrotehna DO SET. trgovina, Cankarjeva 3, tel.: 061/331-757 
ZAGREB, knjižara Prosvjeta, Trg bratstva in jedinstva 5, tel.: 041 422-523 

PRODAJNO MESTO IN MOŽNOST DEMONSTRACIJE: Računalniško poslovni center, Mestni trg 18. Ljubljana 



Še tako dobra [e]VETor- z ojoji4-lelUJ[S 

OUBSIRAL 

SUBSTRAL - tekoče mineralno gnojilo, vsebuje idealno 
razmerje dušika, fosforja, kalija in posebno 
pomembne mikroelemente. 

SUBSTRAL - primerna hrana za zimzelene in cvetočo rastline. 
SUBSTRAL - krepi rastline in omogoča bujnejše cvetenje 
SOBOTA NAJ BO DAN ZA SUBSTRAL | 

(groruoy 
KRKA KOZMETIKA UNIVERZIJADE 
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MENJAM 

Oglasi v tej rubriki so brezplačni. Pošljite jih z 
imenom, priimkom in polnim naslovom. Brez 
teh podatkov vašega oglasa ne bomo upošte- 
vali. Pisma, v katerih kdo omer 
kršnokoli denamo nadomesti 
programov za kasete, mečemo v koš, 

ratice pomenijo: — igre, NI z nove igre, NNI 
najnovejše igre, P % programi, NP - novi 

programi, NNP < najnovejši programi, U » 
uporabni, L - literatura. 

ZX SPECTRUM 48 K z vdelanim resetom, novo 
tipkovnico. novimi kontakti, ohišjem in 20 kase- 
tami (327), knjigami in revijami zamenjam za C 
54. Slobodan Stojadinovič, Oreovica, 12370 
Mleksandrovac. 
SPECTRUM: za kasetke za mikrotračnik dam 
NNI, L in računalniške revij. vica Šalran, S. 
Markoviča P--7IV-23, 16300 Pirot, (010) 38-979. 
THOMSON MO S E: P. Alen Šijan, M. Gupca 10, 
SB220 Trogi. 
€ 64: 190 NNI na 3 vaših kasetah C 60 za bre- 
zjibno igralno palico ali za 50 Alanov Fordov. 

rančev, Dr. Milenka Hadžiča 2/14, 18000 
18) 3eš-300. 

€ 128: originalno L v nemščini (8 knjige: navodi- 
la, priročnik. CP/M) zamenjam za angleško ver. 
zijo. igor Tasič, Dermotova 9, 61000 Ljubljana, 
(061) 345-212. 
SPECTRUM: za vmesnik za kasetolon ali za 
'aralno palico dam 8 številk Računarov, 7 Sve- 
tov kompjutera. 8 YU videe, stripe (Alan Ford, 
Maxmagnus), plošče, znamke, značke, poke za 
gre, 2 kaseti TOK in 4 knjige o računalniki. Igor. 
Trobič, Duke Vasiča 292, 41410 Velika Gorica, 
(041) 711-158. 
CPC ABA s 450 NNI in U na 30 kaselah, L in 
igralno palico zamenjam za CPC 6128. Možno 
je. da dodam Schneiderjev tiskalnik NLO 401. 
NLO 401 in 200 NNI na moji kasetah zamenjam. 
za kakšen boljši Epsonov tiskalnik. 50 NI za 
navodila za NLO 401. Josip Vali, Cesta Kambe- 
Jovac 11, 58214 Kaštel Kambelovac, 
MOJ MIKRO: za šl. S-1285 in 1-1V86 dam 
ohranjene št Sveta kompjutera 10, 12/84 1-4/85 
in Računare 1-7, 12 in 18. Goran Veličkovie, V, 
SSttanoviča 4, 18000 Ni, (016) 48-008. 
ZA SPECTRUM 48 K z L. Kempstonovim vmesni: 
kom, palico guiekshot l, kasetofonom swing in 
NNI zamenjam za C 64 s kasetotonom in palico 
ali za video rekorder VHS ali kakšnega drugega 
sistema. Saša Velkanovič, Gamzigrad, 19000 Za- 
lečar, (019) 60-684, 

UJE: Trend, Sam, Alan Ford, tje revije za 
ikro 305, Računare 77-10 in 15-17, Svet 

pjutera 10-1284 in 1/85. Tudi za P, L Bran- 
ko Vinkovič, B. Radič 92, 42319 Belica, (042) 
85-138, po 18. uri 
MOJ MIKRO: 1-47 in svoje | dam za N), NNI, 
NP, NNE,U. Igor Vinkovi, Naselje Slavonija 1/9, 
55000 Slavonski Brod, (085) 233-959. 
C64:NI,NNI, P, NP. Za razdelilnik za  kasetolo- 
na dam žepno video igro li 12 evi (Računari 
25-25, Svet kompjutera. Moj mikro). Davorin 
Vitez, Koprivnička 3, 42000 Varaždin, (042) 
1B-856, 
C 64: stari tip s kasetofonom ali brez njega, 
palico in 200 P na kasetah dam za novi tip s 
kasetofonom ali brez njega. Vanja Vrsajkov, V. 
dalmatinske udarne brigade 3, 57000 Zadar, 
€ 84: NNI, U ponujam za prevedeno knjigo Pro- 
grammer s Reference Guide. Dražen Vojaklja, 
1 Rožankoviča 2, 4000 Sisak, (044) 31-683, 
ZA ZX BI (16 K) ali galaksijo dam 140 Alanov 
Fardov, TO postnih znamk, 27 revij Galaksija, 18 
Trendov in $ gramolonskih plošč. Sljepan Zloči, 
J. Kovačiča 8. 41413 Kravarsko-Šlljakovina. 
64: po 3NNI za pustolovščine The Pawn, Vera. 
Čruz, Lord of Rings in druge. Hrvoje Zrili, Re- 
ljakovičeva 3, 54500 Našice (054) 711-448. 
€84: po HONNI ali Mol mikro 4/87 za Cnessmi 
ster 2000 in Colossus 4.0 li druge $ahovske P. 
Dordij Zvicer, M. Tita 15, 24329 Feketie (024) 
738-068. 
VC 20: P za P, L, kakršne koli hardverske dodat- 
ke (predvsem 16 K RAM modul), poke. Možnost. 
včlanite v klub. Tonino Žagar, Šedem 6, 68281 
Senovo; Janez Bohanec, Slara nova vas 18 8, 
60242 Križevci pri Ljutomeru. 

MALI OGLASI 

ZZX SPECTRUM 48 K z opremo, več kot 100 P na 
12-15 mojih kasetah, L, precej številk Sveta 
kompjutera in Mojega mikra, navodila za neka- 
tero U, radio kasetolon (nt 
Win Wwalkman (Univergum - stereo) zamenjam 
za amstrad CPC 464 z zelenim monitorjem in 

"AVTO na radio komande, el. vak 2 |okomotiva- 
ma, ročno kamero za gledanje risank in kse, 2 
avta na žico, knjigi Kompjutor  kuči, 1000 zašto 
1000 zato, 60 števil Alana Forda in Maxmagnu- 
sa. vse dobro ohranjeno, nujno zamenjam za ZX 
spectrum 48 K ali disketnik za C 64. Suad Čok- dodatno opremo, Abdulah Ajanovič, B. jedin- Jjat. Grahorova 1 a, 41000 Zagreb, (041) stva 32, 71000 Brčko, (076) 27-924 570-168. 

Zaradi rastočih stroškov moramo podražiti oglasni prostor, pri čemer je podražitev. 
manjša za navadne male oglase. 

8 Cene navadnih malih oglasov (brez okvira in slike): 
- do 10 besed: 4000 din 
- vsaka nadaljnja beseda: 300 din" 5 
Pri teh oglasih ni razlike V ceni objave v eni ali obeh jezikovnih izdajah. Poslej 
obračunavamo vse besede, torej ludi oznake modelov, naslov oglaševalca itd. 

e Cene poudarjenih oglasov (v okviru): 
— 1/10 fen cm višine v enem stolpcu, približno 15 besed): 6000 din (sarno sloven- 
ska ali samo sh, izdaja). 
— 1/10: 7000 din (obe izdaji) 
Višino zaščitnega znaka (slika, fotografija, vinjeta itd) obračunavamo fo isti ceni 
Obvezno upoštevajte: — Navedite, v kateri izdaji naj bo oglas objavljen, Če tega ne 
boste storil, bomo oglas objavili v obeh izdajah in ga tudi obračunali po ustrezni 
ceni. — Vsi oglasi so tiskani z enako velikimi znaki. Posebnih želja (mastni tisk, 
velike črke itd.) ne moremo upoštevati, Če bo višina okvira večja od naročene, 
boste pač morali doplačati razliko. Ne moremo tudi želje po objavi 
kratkega besedila v prevelikem okviru! Skratka, obračun in plačilo sta odvisna od. 
realno porabljenega prostora. 

e Sprejem malih oglasov: 
rejemamo izključi do vključno 10. v mesecu pred izidom pote kn ni ČE Bo Ma ogla tao mike lova 3% 610 

Ljubiana. Po tem datumu ne moremo več Upoštevati prkicev oziroma po- pra 
as mora imeti popoln naslov naročnika — ime, priimek, ulica in kraj s 

šine, Ne objavljamo površno napisanih naslovov kot TIOG SO! 
rničeva 41a, 41000 Zagreb in podobno. CLUB, 

e Oblika malih oglasov: 
Teleprinterskih naročil zaradi prevelikega števila napak ne sprejemamo. Če želite 
objavo, izpisa s tiskalnikom, morate zagotoviti tudi prevod, sicer bo besedilo v 
drugi. jezikovni izdaji objavljeno s liskarskimi znaki. Za kakovost reprodukcije. 
printerskih izpisov in zaščitnega znaka ne jamčimo -Ne prevzemamo tudi odgovor- 
nosti za napake, ki bi nastale zaradi nečitlivega rokopisa oziroma napačno 
izpisanih besed (o velja zlasti za naslove programovi). 

e Druga navodila: 
— Obvezno navedite, v kateri rubriki naj bo oglas objavljen (Menjam, Sinclair, 
na Motorna bar) JE pij 
— Oglasi v rubriki Menjam so še vedno brezplačni, vendar. ne moremo 
jamčiti, ker imajo pri stiski s prostorom prednost plačani mali oglasi. 
— Za vsebino in verodostojnost malih oglasov je odgovoren izključno oglaševalec. 
Pritožb zato ne pošiljajte uredništvu, temveč spore rešujte na pristojnem sodišču. 
Važno opozorilo: poleg nerednih plačnikov bomo na »črni sezname vpisali vse 
tiste oglaševalce, za kalere bomo ugotovili, da prodajajo domače. izvirne pro- 
jrame. Bralec Danijel Perut iz Sarajeva nam je na primer ogorčeno pisal, da 

fonan Finžgar Raven na Koroškem (Univerzum Software) že nekaj časa ponuja 
program Oviek Toolki, katerega avlo je v resnici Daniel Perut. Zaradi velike 

oglasov takšnih ponudb žal ne moremo pravočasno odkriti in izločiti, 
vendar bomo podobna opozorila upoštevali — Roman Finžgar je že 
seznamu«. včrnem. 

2 Za vse dodatne informacije oziroma dogovore in reklamacije glede plačila kličite 
telefonsko številko (061) 318-336, int. 26-85. značke 

IGRALNO PALICO redostik, novo, in knjigo Pro- 
gramiranje M 68000 (slovenščini zamenjam za 
5 kaselk za mikrotračnik. Damir Žigman, Reme- 
narova 10, 44310 Ianič-Grad, (048) 63-548. 
AMSTRAD: PC 464 z barvnim monitorjem in 
igralno palico 4 kalkulator  walkman zame- 
njam za CPC 664 z zelenim monitorjem. Dražen 
Beatovič, K. Tomislava 7IV, 71000 Sarajevo, 
(071) 22-524 (ob sobotanin nedeljah. 
ZX SPECTRUM 48 K, skoraj nov, za disk za 
commodore 64/128. Siniša Begovic, Dalmatin- 
ska 121 41000 Zagreb, (041) 274-186. 
AMSTRADISCHNEIDER: Vortexov disk FI-S 
5257 za vse Schneiderjeve računalnike zame- 
njam za tiskalnik, video ali po dogovoru. kica 
Bensa. Hrgoviči 43, (041) 567-954. 
€ 64, kasetolon, Z igralni palici, turbo modul, 
ČB TV in NNI zamenjam za brezhiben C 128 Dali 
€ 128 z barvnim monitorjem. Andrej Bergles 
Partizanska 37, 69000 Murska Sobota, (069) 
22-568. 
SPECTRUM: |, Ni, NNI na vaši kaset. emej 
[Bevk Ulica na grad ) 61000 Ljubljana. 
€ 84: kletko za kanarčke in kabel za povezavo C 
64 in TV dam za svetlobno pero in program. 
Ročno video igro (3 zasloni), nov akvarij z opre- 
mo. 5 svojih kaset z NNI, 10 kemičnih in en 
svinčnik z uro, 2 Skatii ribje hrane, presneto 
plošče Cindy in Madonne ter pokvarjen Sharpov 
kalkulator dam za kateri koli brezhiben, boljši 
tiskalnik za lormat A 4 (npr. 80). Rusmir Arsla- 
nagje, Trg Josipa Mažara 8/8, 71000 Sarajevo, 
(071) 452-573. 
STRIPE Alan Ford dam za starejše stevilke Mo- 
jega mikra in Sveta kompjutera. Nenad Boranič, 
Kraj Donji, Dubravička 172. 41292 Šenkovec. 
TARI 800 XL: P. |, U (samo diskete. Miran 
Borko, Glavarjeva 4, 61000 Ljubljana. 
FILATELISTIČNO ZBIRKO (več kot 3000 žigosa- 
nih in nežigosanih znamk od 1886. do 1986. 
leta) s priborom zamenjam za rabljen računalnik 
z dodatki. Željko Bošnjak, Put za Trinajtiči 6, 51211 Matul 
SPECTRUM: za novo tipkovnico trend li ines 
ponujam 500 P brez kaset in nov adapter za tok 
220 V na 9-4, 5-6-7 inS-4-12 V, Mehmet Butuc, 
Petra Kočiča 7. 38400 Priaren, (029) 30-262 (po 
18.ur) 
ATARI 600 XL s kasetofonom in palico zame- 
njam za ZX spectrum 48 K z vmesnikom ali brez 
njega. Zoran Cvelkovič, 28 divizije 12, 12320 
Žagubica. 
ZX SPECTRUM 48 K, 200 P L sterso waikman s 
slušalkami, 100 romanov Zlatne serie in Luno- 
Yega magnus stripa zamenjam za aari 130 XE s 
kasetolonom in palico, C 64 s kasetofonom ali 
kakšen drug računalnik s kasetotonom. Nikola 
Alkovič, Bukovlje 167, 55000 Slavonski Brod, 
(085) 234-027. 
TIRI TV IGRE s palicami, žepno video igro, 300 NI za G 64 na mojih kasetah, komi lošč 
Beatles (6 LP), 3 kasete mel sli aco glasbo Bruce Springsieen 75-35 ( LP na moji kas tah in nekaj Številk Mojega mika zamenjam za 
ZX speirum z vmesnikom Goran Dekancij. 9 
oktobar 304/13, 19210 Bor, (030) 33-761. 
C sk: NNF/NNI, NP, Ni, sheme za Paroverske priključke Zvonko Dimesk, std. dom Goce Del ola, 9100 Skopje. 
(C64: NI, NNI za Alane Forde. NI za NM Saša Dimtrjvi, iršeova 4, 1120 Žagubca 
AVTO-RADIO KAŠETOFON japonski 88 ste- 
(eo, zamenjam za spectrum Zoran Dimirjev, Zila A, 3700 Kru$evac (07) 22-434 
€ 84 s kaselofonom in paio (remoston compe- dn pr) SOD NP 25 računalniških revi 
skusino karo --L"% slopanico zamenjam za 
video rekorder, sistem VHS, Siniša Divjak 4. S UD. 24 SODO Sisak (04) 2-51 
DMP 2000: nemška navodila za angleška Vlai- 
"mir Fraovič, Okobarske ev. 2. 1000 Tlo- 
grad, (081) 38-357. POW B2s8 JOYCE: P L. CM (90). Mara Or- 
onovska p 49. 21470 Bačaky Petrovec C64:NF. NNP, Darko Dujmoni, be Lol Ribara 58, 11272 Dobanovci, 11) 845-446 
Cia, C24:lY strojnem jeziku bez zaščite 
Dejan Džodan, Požeška 124, 11090 Boograd 
(011) 558-956. 
GALAKSIJA:I, UP, L ardverin druga elektro. nika. Vlado Baganjak, IG. Kovačiča 69, 5400. 
Nova Gradiška. 
JROMANI Ziatne serije za angleške in domače 
računalniške reve. Milan Bari, Grnogorsi 
26, 22530 Nova Pazova 
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SPECTRUM: vse vrste U (stri in nov), Darko 
Bašič, Dubovskog 1 55400 Nova Gradiška 
ZX Bi (16 K) z opremo - 60 P -- precej revi 
Zamenjam za Atariev tisklnik-rsalnik 1020, 
1099 ali disketnik 1050. Zoran lvkovic, Brače 
Bagagiča 36, 88280 Nevesinj, (088) 601-420. 
KASETOFON ZA C 64 dam za 2 novi igralni 
palici ouiekahot 1 ali 2. Dinko Jakie, Kolodvor. 
ska 7, 54540 Donji Miholjac, (054) 791-716 
KNJIGO Commodore za sva vremena zamenjam 
za brezhiben Simon's Basic in P za nastavljanje 
glave commodorjevega kasetolona (oba na ka- 
sei). Zvezdan Durkovič, 76390 Ugljevik 
|C64: 40 NNI za 40 stripov Zagorja in Marka pred. 
številko 650 in Bleka pred številko S00 ali za 25 
številk Alana Forda. 120 Iza palic. Pavle Ekme- 
čič, 25. novembra 3, 88300 Čapljina; (088) 
Bo0-191 
SPECTRUM: 3 NNP za Uchi Malo. Tomislav Fe- 
(borov Slavka Nikoliča 20 51500 Krk. 
Z SPECTRUM 48 K, starejši kasetoton, 200 P, 
L, Kempstonov vmesnik, reset, navodila, kare, 
naslove najboljših piratov zamenjam za CPC 
484 ali C 64 s kaselolonom. Srdan Gligorič, 
Moše Pjade 3/4, 21220 Bečej (po 20.30) SPECTRUM: NNP za nove, zapakirane tuje ka- 
set. Jakša Gregurič, 9 maja 22; 41430. Samo- 
bor. 
SPECTRUM: P, NNI, navodila. Za Laser Basic in 
Graphic Adventure Creator z navodili dam Tur- 
bo Šave 3600/7200 baudov in Danton Trash Cie- 
aner d Destroyer z navodili 3 navodila 4-5 NI 
po izbiri. Hidajet Hašimiegovič, Novo naselje b. 
b, 78279 Burdevi. 
CPE: 484: NI, NNI, U, L in igralno palico JY-2 
dam za Y konektor za priključitev 2 igralnih 
palic, gulckshot 2 ali 1. Ondrej Hevera, Detvan- 
ska 15, 21470 Bački Pelrovac, (021) 780-257. 

". ATARIXL,XE:NI,NP.U, L. Dario Hrupec, Trg V. 
Vlahoviča , 43300 Koprivnica, (043) 822-149, 
SPECTRUM: NNI, U. 10 P za tujo računalniško 
revijo. Haris Hukič, Šelalište Maršala Tita 26, 
SO250 Orebič, 
ZX SPECTRUM s profesionalno tipkovnico key- 
tronic, stabilizator in reset, L, P, zamenjam za 
Commodorjev li kakšen drug tiskalnik. L, P za 
spectrum dam za L za C 64 in računalniške 
revije, Oliver Jančevski, Blagoja Toske 334, 
91220 Tetovo, (084) 28-124. 
CBA:NNI, poki, revije Moj mikro in Svet komeju- 
tera. Dragan Jeremič, 8. oktbar 292/19, 19210. 
Bo, (080) 97-816. 
CPE 464 monitor GTG4, 300 P na ducatu kaset, 
originalno kaseto (Welcome 1, 2), priročnik v 
nemščini, Locomotne Basic, strojno programi- 
ranje in priročnik v srbohrvaščini dam za Č 128 s 
Commodorjevim kasetofonom. Ordančo Jova- 
noski, Nil Armstrong 28, 97500 Prilep, (098). 
zoreša /€64:NN, dam 2za 1. Hrvoje KrhnaerL, Gaja 
10,Ska00 Dakovo, (054) 849-298. 
18/16, 644: P zamenjam za vmesnik zaigral: 
no palico za C 16. Rober Kak, Brače Radiča 6, 
s200O Varaždin. 
ATARI ST: Pi U, L, se vise hardvera. Za 
pokvarjene ali polomljene igrale palice ali za 
Grug pokvarjen hardver dam P. kasete, diskete 
li ka drugega. Goran Klemenčič, Maksima Se- 
deja 1, GAzaB Ži 
BREZMIBEN € 64, kasetoton, palico gulekshot 
turbo modul razdeliniki 1000 kasetnih P po 
zbir na moji kasetah zamenjam za C 4 (nova 
linij) in gisketnik 1541. Možne so tudi druge 
kombinacije. Čedomi Kina, Mašerin prilaz 4, 
41020 Zagreb, (041) 525-469. 
SPECTRUM: Pascal a prevedenimi navodili za 
NU. Zdravko Kordič, Maksimirska 119 41000. 
Zagreb. 
TARI 800 XL: 1, P, U. Man Kosalc, Trg mlado- 
ij4 41211 Zapri 
rr4: za iskalnik, disketnik ali monitor dam 
(osciloskop, starejše letnik revij Sam in elek. 
tronski malerial. Osiloskop zamenjam tudi za 
rug računalni. Bela K. Kovacs,Srebrnička 25, 
24000 Subotica (024) 20-941 (zvečer, /CS4:NNI. Po SOONNI in NI na mojih kasetah za 
brezhibno igralno palico ali Commodorjev kase- 
tolon. Po 20 NNI na mojih kasetah za oiginalne 
igri tuje revije. 180 NNI za brezhiben cart 
ge Za katerikoli Commodorjv iskalnik, isket kali iskalnik po dogovoru, Lale Krivačevi, 
IgE Kardelja, 100 Toga 06) 15-67 
CBA: po 50 NNI po izbiri z mojo kaseto za tuje računalniške rei (Zza 64, Sie... 200 NI z 
mojimi kasetami za brezhiben gulckshotl. (088) 
28-380 (dopoldne, zahtevajte Aleksandra. Na: 
Slov v uredništvi). 
60. Moj mikro 

/CPC 484: nov električni lak EHO z lokomotivo, 
4 vagoni, kretnicami in postajo dam za 50 lin 25 
številk Mojega mikra ali Sveta kompjulera izlet. 
1985 in 1996. Anis Ivanovič, Maršala Tita 62, 
75000 Tuzla, (075) 242-042. 
ATARI 800 XL: 1 P, U. Dani! Jovanovič, Petra 
Kočiča 75, 19210 Bor, (090) 82-147. 
€ 64: P, razdnte verzije na kasetah. Edvard in 
Boris Kamšigovski, era 26, 70230 Bu- 
gojno, (070) 48-548. 
SPECTRUM: 7 NNI za originalno verzijo Art Stu- 
dia Niko Kumar, Stranska pot 20, 61115 Ljublja- 
na. ZA DISK VC 1541 dam nov guickshot Vi, walk- 
man, AC adapter (-12 V), CA 6526, razdelilnik, 
super reset, rese tipko, kompletno shemo C 64, 
Moj. mikro od prve številke do 1/1987, Svet 
kompjutera od prve številke do 1/1987, Računa- 
re št. £-23 2 Trenda, Commodore Power Play, 
750 NI, od teh 90 U (copy, turbo). Disketnik je 
lahko tudi pokvarjen. P za elektronski material. 
Vladan Kuprešak, Brežanska 24, 12000 Požare- 
var. 
ZX SPECTRUM 48 K, nov, uporablja en teden, 
50 števi Politikinega. Zabavnika, 2 kaseti za 
spectrum, števil Mari mister, S Eks almana- 
hod, številk Stipoteke, 20 stripov 1 Spunk, 1 
revijo Galaksija in priročnik za uvod v delo s 
specirumom zamenjam za tar 190 XE s kaseto: 
(ono li rzhiben Be. Deja Lzaev, Pr 
Jeterska 141/14, 19250 Majganpe 
SPEČTNUN. o kaset in Sam 108,485, 1285, 
286 in 9/86 zamenjam za vmesni, brez igralne 
palice. Dalibor Lazič, Begovo brdo, Mirka Tomi 
Ča, 37000 Kruševac (037) 28-58, 
|C64:600 P s kasetami video igro 20x 26cm, 25 
originalnih glasbenih kaset Giga CAD z navodili 
in disketo, originalni GEOS, 10 računalniških 
(evi resel in boeper dam za rabljen 2X spec- 
trum 48 K ali 1, 3, 4i 6 za alari 600 XL s 
kaselolonom. Robert Matijevič, Vinogradska b. 
b. 55910 Pletenice. 
TARI ST: originale diskete (3 5-palčne) z OS, 
Language Dise in priročnik v nemščini zame- 
njam za onako v angleščini. Zanimam se a Lin 
P za atari ST im procesor 66000 v srbohrvaščini. 
Vid. Lešie, Čopičeva poljana 10, 41000. Za- 
rob (041) 566-602 (po 17. uri. SPECTRUM: z kal NI za eno žepno vioeo 
igro. V, NNI za Sinelalr User in slarojše Alane 
Fordo. Vedad Lihovac, Omera Masliča 26, 71000. 
Sarajevo 071) 614-244. 
ATARI 800 XL: NI, , navodila. Nebojša Man- 
id, BordaJociča 315, IBOOONIS 
C64:NNI, NP za U, L,NNI. Po 10NI, NI za 
Simon's Basic, Spectrum 48. K Simulator ali 
kakšen drug prevajalnik Tomislav Mari, Brače 
Dizdarevič 58, 8320 Ljubuški (084) 831-520. 
ATARI XUXE: P, |. Igor Marčina, Spinčiči 128, 
1215 Kastav. 
€ 6AZNI, NNI, U Po 20 NNP bo želi za Graphic: 
Adventure Greator, While Lightning, Game Ma-. 
ker, Boris Mari, Spliska 86, 88000 Mostar, 
(Ba) 51-020. 

INO-BELI MONITOR in disketnik (29-palč- 
ni, 1 Mo) zamenjam za tiskalnik s Centronicso- 
Yim vhodom ali Aarijev monitor ŠF124 li Gi- 
sketnik SMS14, Momelo Markovič, Branka Kr- 
 manoviča 55/20, 18000 Niš, (018) 339-576. 
ZAPESTNO URO s kalkulatorjem ameriške pro- 
izvodnje zamenjam za brezhiben guickait ll 
1. Boris Markuš, Serdara Ščepana bi. 81400 
Niš (089) 32-231 
ATARI 800 XL: P, 1. Dordi Najdovski, 11. septem 
bar 36, 9625 Kičevo, (095) 22-050. 
(€ 84: P, Slobodan Nikolič, avorska 12, 18000. 
Zaječar (€ 84: Philipsov magnetoton zamenjam za P in. 
hardver Željko Niki, Gorjani 209 56281 van 
k tovo. 
MSX: P, |, NI, U. Goran Pajkič, Save Grkiniča 93, 
11279 Balajnica. 
ATARI XEL: NI, P. Zoran Panov, 9. maj 16. 
92000 Štp. 
SHARP NZ-700 z vdelanim kasetotonom, |, HU 
in S Basicom, Knight Fortranom in priročnikom 
zamenjam za ZX spectrum 48 K z mehansko 
tipkovnico, vmesnikom, igralno palico, riročni- 
kom in kasetofonom. Tomislav Pavlstič, elaši7, 
47000 Karlovac. 
PISALNI STROJ unis-TBM de luxe in okoli 40 
LP zamenjam za žepni računalnik. Slobodan 
Petrovič, Bure Salja 312, 36250 Paračin. 
€ 64: NN, U za disk in kaselofon zamenjam za U 
in glasbene P. P in L za navodila za Oxdord 
Pascal. van Rakič, H. Velja 109, 12000 Požare- 
vac,(012)21-21. 

SPECTRUM: NNI, N, 1 : 1. Pok, navedi in 
drugo. Za začetnike: nasveti in darilne igre. Voj- 
kan Mehandžič, Maršala Tita 87, 22324 Beška, 
(022) 57-256. 
€ 64: P. 2000 P t kasete zamenjam za ZX 
spectrum 46 K. 50P. Igor Mihalič, ve Andr 
ča 2, 25220 Crvenka, (025) 732-343. Ci: pohaarjeo palico ulekaol, priročnik za 
O 128 v nemščini in žepni Vanitor zamenjam za Toazdliik za  kasetolna. rest moc! in Uv srbobvaščini. Antonio Miloševič, Marala 
Tita 157, 19350 Knjaževac, (019) 72-506 od 12. 
ure do 1330 in od 19. do 21. ure (zahtevajte 

SPEČJRUI Je: ligo Spectrum ičnik dam k za knjigo pri nogi knjigi ZX Specrum programiranje u BASE 
Cu in Video kompjuterske igre. Milan Mitič, 
Kralja Milutina $/a, 18000 Niš, (018) 713-121. 
€ 64: 600 NP (urejenih po abecedi in tematiki) na. mojih kasetah zamenjam za CPIM modul koro Man, roller ia 0,20 Ma h C 64; za skalik/risalnik VC-1520 dam 300 NI 
na mojih kasetah, zvočnika za walkman, knjigi Ško za tan la Akorai; atov na gan. 
učbenik angleščine (z gramotonskimi plošča- vi 7 Tehičih non in bum za značke. Po 
"100 NI za brezhibno igralno palico in svetlobno. 
paro. NP za mode Vlaimir Muta, Ptra 
Matoviča 153, 81000 Titograd, (081) 38-550. OSAENI,P, Za vsak lipersk dam 10 drugi. 
Eugen Mužič, Doverska 36, 58000 Split, (058) proi 

SINCLAIR 

TV IGRE V BARVAH (4 špor, nizkonapetostni 
spajkalnik s podstavkom in napajalnikom, rans- 
formator s posebej zavarovanim napajanjem na. 
3.6.9 12 V, vso delujoče in malo rabljeno, 
dino zamenjam za ZX spectrum 48 K. Mišel 
Metovina, Slovenska 3 410 Zagreb, (0) 

spajkalnik (20 W, 280 V, sroohrvaška navodila 
za Bela Basic in 5 številk Mojega mikra dam za 
ZX BI (16 K) ali intrtace 1. Zvonimir Ravle. 
Donje Živnice 252. 74400 Derventa 
BYTE 1206, 1-287 za Byle pred 1284. Vojislav 
Rodi, Bulevar JNA 76, 11000 Beograd, (011) 
GB1-388 
ZNAČKE: 300 različnih, dobro ohranjenih, v al- 
bumu, dam za številke Mojega mika 1-12086 in 
1. 287. Nikola Sakič, 11 novembra S B, 78420 
Šabac. (078) 40-882. 
FOTOAPARAT porst. gramofon universum, 200. 
značk in 500 stripov zamenjam za novejši ZX 
specirum 48 K s kasetofonom. Dražen Šesar, 
Viktora Bubnja 20, 56000 Vinkovci. 
MOJ MIKRO: 1085in 286 dam za 1/85 in UzaC 
84. Dobrivoje Simič, Trg M. Pijade 3/14, 18300 
Negoti, (019) 51-656. 
X SPECTRUMABK, 
nov kasetofon nordmende, Kempstonov vmes- 

nik, reset in več kot 200 P zamenjam za rezhi- 
ber Katoon lai OOOK ona 
ni kasetfon. Aleksandar Stjepanovič 
rodnih heroja 7/40, 74250 Magla, 5 

/COCKER SOFTWARE ZX spectrum - najnovejši programi v kompletih po 18 programov na kasetah 
6.40 Komplet 29: Dragon's Lalr 2 (2 programa), Shockway Rider, Short Cirevt, Terror ot Deep. Ucni 
Mata, Sceptre of Bagdad, Slar Finner, Robin Hood, Deathbali 200, Road Race, Worid Games (5 
prooramo, Tra, Wie He Komplet 0 Enduro Race Star Rašer Short, Dazy De. 

(Konami). Nexus, Nuklear Countdown, Krakout, invasion, Martianoids. Nether Earth, Ama- 
urole, Koronis Rf ( programi), Knuckle Busters, Head over Heels, Au! Wiedersehen Monty. Komplet 
31: Academy (2 programa), Hyparaid, Cayems ot Kontonia, Army Moves (2 programa). Poster 
Machine, Pippo, Harwey Headbanger, Silycon War, Eidolon (2 aprograma), Obscene Mural, Braš- 
nach, Tremor, Sword o! Bane, Sydney Aflair, Saling. Smudge and the Moonees, Lil Alien; 
Komplet 3: Express Ride, Indoor Sports (2 programa), Nemesia of The Wariock, Vulcan, Sabotevr 2, 
Sentinel, Storm in se 10 najnovejših, Cena kompleta 1500 din» kaseta (C-90) 900 din -- PTT 300 in. 
Če naročite 4 komplete, dobite brezplačno s kaseto če so kasete naše. Posamezen program 200. 
din. Če naročite posamezno 14 programov, dobite 4 programe brezplačno po lastni izbiri, če pa 
naročile 0 progaov obl - nemrsno  bazplačno 20 programov po ln zi Naročila za 
posamezne programe sprejemamo in prodajamo samo 1887, od tega naprej sa 
kompleti podražijo za 39%. Naročila in brezplačen katalog na naslov: Čocker Software igor š Saša 
Molan, Štefaničeva 6/, 41000 Zagreb, (041). 319-984. 

VMS PIRAT. CO., Njegoševa 169, 34 
Lapovo, telefon (034) 851-934 ima največjo 
izbiro uporabnih programov in navodil za 
spectrum. Prek 600 uporabnih programov 
in 200 navodi, več kot 2200 iger v komple- 
tih in posamezno. Jamstvo za vse storitve. 
Brezplačen katalog. T-38S 

CLAN MO ELANO Str a pova povejo programe rozačen eg ie prepričaj Kra Potok Vl ča SO la. lo (82) 07, 3683 
SPEKTNUNONOI PRE KOT vam pedtevja 
najnovejše programe (Saboteur' Movies 
1-2), Tau Celi 2. Nemesis the Wariock, Senti- 
nel...) v kompletih po 12 programov (komplet 
kaseta pit z 1800 din). Informacije in brez- 
plačen katalog na naslov: Fire Soft, Sebastijan 
Mrkus, Vočarska 22, 41000 Zagreb ali telelon 
(0a1) 41-858. TSTBI 

SPEKTRUMOVCI — ne iščite druaje, vse, 
kar že dolgo iščete za spectrum 1848, lah- 
kao hitro in poceni dobite na snem mestu. 
Najnovejše igre po. ih cenah. 
Tretje leto z vami - jamčimo kvaliteto. Sne- 
mamo na vrhunskem kasetniku technics. 
Komplet. 9S: Head Over Heels (Ocean, 
Moni Mole 4, Army Moves (Imagine) 
Komplet 96: Saboteur 2, indoor Sports, 
Vulcan 
Komola 9 ipo, osi Sel 
ran Psi Aajjava 8, as Pu te 
(062) 772.926. TO 

Tae72 

PRODAM ZX SPECTRUM 48 K s 500 igrami 
eraturo, est pko Tel (07) 96-658. 
SINCLR OL 128 računalnik, OL vmesnik 
tronles, skor novo, deklarirano, s progra 
eratur, tiskalnik Seikosna GP-SODA. 
M) prodam; tl. (089) 74511. ii 370 do 15 

T.2es9 
PRODAM SPECTRUM 4, monitor, intetace 1. 
'microdrive, priterace; tel. (84) 78-768 in (081) 
Za-4s2. TOT3 
POSKUSITE PRI INTERESU. Naslov: Adnan 
Smajloie, Pnirska 2 B, 71000 Sarajevo, tel 
(on) 91256. TSI 
SPECTRUM 48 K - minuta posnetka z računa 
nika 10 din. Brezplačen spisek. RAT Co. Pro 
Dušana Vukaovča Si, 250 nj. (08 S 
316. TAST 
ZRODAM Ze speci (12) te (Z) 8 
7X SPECTRUM PLUS 2X miroračnik pro 
(dam. Telefon (015) 27-318 

1800 PROGRAMOV za spectrum v 110 ra- 
zličnih kompletih li posamezno. Najnovej- 
1 programi Breolačan katalog Ha o 

kvaliteta! David Son- 
neme, Miaka pt 1. 6125 Lola 
na Črnuče. Tel. (061) 971-627. T-3850 

(Chadr — soft, 11407 Selevac, tel. (006) 42- 
2STin 42021 



e Bralcem Mojega mikra ponujamo priložnost, da se zava- 
rujejo pred inflacijskimi »presenečenji«. Kako? 
e Preprosto: postanite naš redni naročnik in podražitve vas 
ne bodo prizadele. Kako dolgo? 
e Pol leta, če boste naročili Moj mikro za pol leta oziroma 
celo leto, če ga boste naročili za celo leto. Kaj storiti? 

izpolnite spodnjo naročilnico in jo pošljite na naslov: Moj 
mikro (za naročnine), Titova 35, 61000 Ljubljana. Začeli 
boste ' prejemati Moj mikro, pozneje pa boste dobili tudi 
položnico in ko boste poravnali naročnino, si boste zagoto- 
vili stalno ceno, neodvisno od zanesljivih podražitev, ki nas 
čakajo v novem letu. 

UN/ENJENE UGODNOSTI VELJAJO SEVEDA TUDI ZA 
'ARE. NAROČNIKE! NAROČNINO ZA PRIHODNJE LETO 

JIM BOMO AVTOMATSKO PODALJŠALI ZA POL LETA, 
ČE PA ŽELIJO PLAČATI ZA VSE LETO, NAJ TO SPOROČIJO 
NA GORNJI NASLOVI 

Pot do cenejšega Mojega mikra: izrežite spodnjo naročil- 
nico in nam jo izpolnjeno pošljite (če nočete z izrezovanjem 
pokvariti revije, se lahko naročite tudi s pisemcem ali dopis- 
nico oziroma preprosto zavrtite telefon: (061) 319-798). 

SPEKTRUMOVCI EKSKLUZIVNO! Po nizu 
seri sabih programov, spectrum spet po- 
staja stroj za igranje, zahvaljujoč nam. Ce- 
na kompleta 4 C-60 4 PTT » 1300 din. 
Posamezno 130 din. Popusti tudi do 30%. 
Kvaliteta zajamčena. Komplet 22: Express 
Riders, Nemesis W., Saboteur | Sentinel, 
Delcon, Dustin, indoor Sports (hokej. bal: 
nanje, ping-pong in pikado), Dracula 1-3, 
Screen Play, Storm. Brezplačen katalog. 

SPEKTRUMOVCI! TURBO. kompleti. Novosti: 
Saboteur 2. Koronis Ri, Headbanger. Zajamče- 
na kvaliteta, takojšnja dobava. Brezplačen kata- 
og. Ranko Arsič, Nas Milivoja Bjelice 16, 14000 
Valjevo, tel (014) 35-328 Tasr2 

GUMI SOFTWARE vam ponuja najnovejše 
programe za ZX specirum. Neverjetni po- 
pusti; za katalog pošljite znamko za 60 din 
(za pismo). Prek 65 kompletov najboljših 

Podpisani 
(eltljiv priimek in ime) 

naročam slovensko-srbohrvaško izdajo Mojega mikra 
(nepotrebno prečrtajte) 

na naslov 
(navedite točen naslov, vključno s poštno številko) 

za dobo 6 mesecev — 12 mesecev | 
(nepotrebno prečrtajte) 

Podpis 

Clive Shugar, 7. Vojy. brigade Se 21308 S. programov. Gumi software, Selska 34XII, 
Kamenica. T-3874 41000 Zagreb. 7.316 

 SPEKTRUMOVCI! NAJBOLJŠE igre, posamezno in v kompleti, lahko naročite pri Micro olubu. Cena 
kompleta je 900 din -£ kaseta -60 (700 9) ali TOK D-60 (2000 d) PTT. Posamezen program 150 din. 
Dobava 1-2 dni. Na vsakih S naročenih kompletov dobite 2 brezplačno. Vrhunska kvaliteta pos- 
netkov. 
Komplet 58: Ramon Rodriges, Vulcano. Vulcan, Curse of Sheerwood, Saracen, Hydrofool -- 6 
najnovejši, ki pridejo (kari Warriors, Metro Cross id... 
Komplet 57: Saboteur l, Sentinel (gra let), Express Raiders, Nemesi the Warlock, Defoom, Dust 
Indoor Sports (Air Hockey, Darts, Ping Pong, Bowling), Dracula 1-3 (3 programi), Screen PI 
(naredit fiml), Storm 
Komplet 56: Harvey Headbanger. Pippo, Sylicon War, Eidolon, Obscene Mura, Brajnaehe, Tremor, 
Swords of Bane, Sydney Affar, Sailing, Smudge and tne Moonies, Lil Alen 
Komplet 55: Head Over Hesls, Au! Wiedersehen Manty, Knuckle Busters, Koronis Rit (9 programi), 
Academy (Z programa - Tau Ceti lili), Hyparaid, Caverns of Kontonia, Army Moves (imagine - 2 
programa), Poster Machine. 
Komplet 54: Enduro Racer, Star Raiders li, Short Cirevitl Dizzy dice. Nemesis, Nexus, Krakov, 
Nuclear Countdown, invasion, Martianoids, Nelher, Earih, Amaurote 
Komplet 53: Worid Games - 8 programov), Trap, White Heal, Vchi Mala, Sceptre of Bagdad, Star 
Runner, Super Robin Hood, Death Bali 2000, Road Race. 
Komplet 52: Big Trouble in Little China, Rana Rama, Cyrox, Explorer, Transmuter, Vampire Kle, 
Escape from Single's Castle (2 programa), imagination, Short Cirovit, Shockway Rider, Terror ol 
Deep... 
Komplat 5: Shadow Skimmer. Samurai, S. O. S., Gunstar, City liokers. Mega Bucka, Haekr 
Rasterscan, Murde o Miami 1-3... 
Komplet 50: Sigma 7, Kayleth, Bazooka Bl Lgions o! Deni, eve Grange Hi Hero (Z programa, 
Pro Snooker, Tomb o Srna, Wibstas President 
Komplet 49: Leaderborad Go, Agent Orange, Kat Trap, Sky Runner, Kane, Aero Jet Time Fig, 
Summer Santa, Dekorating Blues, Hiwe, Šwat, S. F. Harier 
Komplet 4: Arkanoid, Bomb Jack li, gle Nest, udge Dred Thrust li, Mad Nurse, Hard Guy, Miami Vice itd 
Komplet 47: Sealxtro, Aion Elevatr, Masters ol Universe, Ninja, BMX, Simulator, Tobruk itd 
Komplet 46: Cop Our, Maradona, Double Take, Ace of Aces (3 programi), Fst li (2 programa], 
Hiyperbow ila 
Komplet 45: impossabai, ilh Frame Bowling, Future Games 1-2. Agent X< Pypabala, Kwah 
Tempes, Zub itd 
Komplel 44: Supor Gyele, Konami's Goli, Poe Striper, Future Knig, Motocross: 
Komplet 4 Deep Strike, Silent Service, Space Harrer, Gauntet (8 programi), Top Gun, Super 
Soccer, Alles itd 
Komplet 42: Terra Crsta, Trust, Xavious,Malitrom, Legend o! Kage, Anti Tujad ita 
Komplet 41: Avenger, Star Gider, Speed King |, Galvan, Ye ar Kung Ful, Tralolazer, oslerat, 
Tarzan itd... 
Komplet 40: om 10, Goonjes, Hardbal, 180 Piakdo, Rouge Trooper, Triviai Pust (4 programi), 
Bumpset pike itd 
Komplet 9: Scooby Doo, Hghlander 1-4, Cobra Firelord, alg 2 ik 
Komplet 3: Uridium, Asterix, eacivtors, nanatos, Grea Escape. War, Dule ta 
Komplet 7. igh Force, Gider Rider, Trap Door Dragon La td. 
Simulacije 1: TT Racer, Nghtmare Raliy, Super Cycle, Ace of Aces, Top gun, Tomahavk, Pople 
Position ita. 
Simulacija 9: D. . Supertest 1-2, D.T. Dcalhlon 1-2. Hypersporis, Basketoali, Basebal, Pg Pong, 
Matoh Day, Match Polni. Winter Games 1-2. 
Simulacije S: Worid Games, Ace, Turbo Esprit S. F. Hrrer, Enduro Racer, Aro Jet, Speed King, 
Spitie sorta. 
Turbo kompleti - 1 komplet 1500 din, posamičen program 300 din. 
Turbo komplet 1 (21 programov: Enduro Racer, Head Over Heeis, Ranarama, Short Circuit 1-2, 
Sigma 7, Kane, Fend, Arkanoid, Army Moves, Shockway Rider, Leaderboard Gol! ta. 
"Turbo komplet (20 programov): Au! Wjedersehen Monty, Asterix. ridium, BMX Racers, Top Gun, 
Cobra, Saling, Oli and Lissa, Tarzan, Starglider, Aocro Jet, Impossabali ita. 
Turbo komplet (programi): Saboteur li, Sentinel, Express Ralder, Nemesis, Nemesis the Warlock, 
Dustin - 14 najnovejših uspešnic, ki pridejo do izida Mikra!!). Vsi kompleti so na 80 minutni kaset 
Arist 2 (4 programi) z navodili (80 strani, kaseto in PTT — 2500 di. Ob.naročilu gobite najnovejši 
katalog programov. Branimir Jeranko, Leningradska 72, 41000 Zagreb (041) 680-903 (Pero)  T-3880 

GUMI SOFTWARE vam tudi ta mesec ponuja najnovejše programe za spectrum. Cena kompleta: 
je samo 600 din 4 kaseta (800 din). Popust: 7 kompletov po želi (mi sicer pošljemo 7 
najnovejših) dobite za 3000 din., 14 kompletov za 6000 din, 21 kompletov za samo 9000 din 4 
kasete, Kvaliteta posnolkov je vrhunska in zajamčena (kasetniki technics) za katalog pošljite 
znamko za 60 din (za pismo). S kasetami pošljemo tudi katalog. Komplet 80: Deathiali 2000, 
Road Race, Robin Hood, Sceptre of Bagdad, Star Runner, Trap, (chi Mat, Wivte Heat. Worid 
(Games (8 programov); Komplet 61: Amaurote, Dizzy Dice, Enduro Racer, Iwvasion, Krak Out, 
Martianolds, Nemesis, Nether Earth, Nexus, Nuclear Countdown; Short Circu, Star Ralcers 
Komplet 62: Academy (Tau Cel li - 5 programov). Army Moves (2 programa), Caverns ol 
Kontonia. Head Over Hesls, Hyparaid, Knuckle Busters, Koronis RIH (3 programi], Monty 4 
Poster; Komplet 63: Prainache, Express Raider, Harvey Headbanger, Nemesis the Wariock, 
Pippo, Sabotevr Il, Salig, Sentinel, Smudge and the Moonees, indoor Sports (Air Hockey, 
Darts, Ping-Pong, TP Bowling], Sydney AHair, (2 programa), Tremor; Komplet 64: Delcom, 
Dusti, Dracula li, Eidolon, Lil Aljen; Obscene Mural, Sereenplay, Storm, Swors of Bane, 

ilyeon War; Komplet 65; Dr. Livingstone, Hydrofool, Kickboxing, Presume, Red Scorpion. 
Strike Force Sas, Throne of Fire... imamo že tudi komplet 66 in 87, a od 1. 8. 1987 lahko. 
naročite komplete 6B in 69. Med poletnimi počitnicami se zabavaji s programi Gumi softwa 
ki vam želi prijetne počitnice. Plačate po povzetju, a naročila pošiljate na naslov: Gumi sot'war 
Selska SWXI, 41000 Zagreb. Čaka vas popust. TO. 

Moj mikro. 81 



 SPEKTRUMOVCI!! NOVE in najnovejše igre vam ponujamo v kompletih po 12-14 programov, po 
ceni 700 din. Komplet 4: cena kasete in PTT. Poleg nizke cene dajemo visoke popuste, rok 
(dobave je 24-48 ur, v vsak program lahko vnesete poke id. 
Komplet I: Spy VS Spy 2, Bubbler (Ultimate), Red Scorpion, Kick Boxing (Firebird), Hydrotool, 
Strike Force SAS (Mikro-Gen), Throne of Fire, Tarantula, Dr. Livingstone, Ghostij Grange, 
Parabola, Eidolon 1-3, 
Komplet H: Sydney Aflar, Brainache, Curse ol Sherwood, Lil Alien, Saracen, Smudge and the 
Moonies, Swords of Bane, Pippo, Detcom, Ramon, Dustin, Sailing. 
Komplet J: 14 Fantastičnih programov! 
Komplet G: Saboteur 2, Vulcan, Sentinel ira leta), Nemesis 2, Express Raider, Indoor Sports (4 
programi), Storm, Tremor, Obscene Mural, Harvey Headbangar, Šilicon Wi 
Komplet F: Head over Hesis, Monty 4, Knuckle Busters, Koronis RI (19 delov), Academy (5 
blokov), Hyparaid, Kontonia, Army Moves 1-2, 
Komplet E: Enduro Racer, Nemesis, Star Ralders 2, Short Cireui 2, Dizy Dice, Nexus, Netherea- 
rih, Amaurote, Nuelear Countdown, Krakout, Invasion, Martanoids. 
Komplet D: Worid Games (212K), Road Race, Trap, White Heat, Uchi Mata, Bagdad Sceptre, Star. 
Runner, Deathbali 2000, Robin Hood. 
Komi C; io Trovbe in Le na, Ranrama, Explore, Shockvay Rada, Dragon La 2; 

rt Cirovi... 
Komplet 8: Shadow Skimmer, Hackar 2, Raster Scan, City Slik, Gunstar.... 
Komplet A: Feud, Sigma 7, Leaderborad, Kane, Acrojet, Kaylelh, Strike Force Harrer, Sky 
Runner, Bazooka Bili... 
Komplet V: Arkanoid, Judge Dredd, Miamy Vice, Bomb Jack 2, Eagle's Nest, Napoleon 
Komplet X ali Break, Scalextrik, Ninja, Tobruk, Antractous, Eleator, King's Keep ... 
Komplet W: Cop out, Double Take, Ace of Aces, Fis 2, Terminus, Hyperbowi 
KompaV: posta Future Games Sam Cruise, Agni %, Zu publ Tampst, Kah.. 
Popust: Sedem kompletov, kateriioli, dobite za 4000 din (brez kaset), a vse navedene komplete 
(V do J lahko kupite za samo 7000 din 4: cene kaset. Preverite! 
Davor Magdič, Vojvode Mišiča 1/7, 15000 Šabac, tel. (015) 6772: 

jor paje sot klubov V igrah sodel 
Jo vsi, k naročio programe v vrednosti prek 
3000 di (elani 2000 di. Originalno: žreba: 
fije vsak teden na vašem TV sprejemniku. 
Velik fond nagrad: hardverski dodatki, ino- 

SINCLAJR OL, MIKROKASETE, programe, lite- 
raturo Korena, Prečna OVO jub 
ljana tel. (061) 319-311. T-3858 
SIRIUS SOFT HIT programi za spectrum 128. 
Kaajog oi. Tomislav Haviček Vančakova, 
41020 Zagreb. 

Mc SOFTWARE! SPEKTRUMOVCI! 
Najboljše igre in uporabni programi v kompleti po 12 do 36 programov lahko dobite samo za 
1200 din. kaseta (800). Jamčimo kvaliteto programov in kvaliteto posnetkov. Rok dobave je 1 
dan. Cena za posamezen program je 240 dn. 
Komplet 64: Saboteur 2, indoor Sports, Nemesis - Wariock, Sentinel, Express Rider, Brainacho, 
H, Headbanger. S. And Moones Slicon War, Storm, Tremor, Sidney Afsir. 
Komplet 63: Koronis RI (4 programi), Knuckle Busters, Head over Heeis, Au! Wiodersehen. 
Monty, Academy — Tau Ceti 2 (8 programi), Hyparaia, Poster, Caverns of Kontonia, Army Moves. 
Komplet 62: Enduro Racer, Sar Riders 2, short Crcul 2. Nexus, Dizzy Dice, Nemess, Nuclear. 
Counidowm, Krakout,invasion, Amaurote, Nether Earth, Martioide. 
Komplet 81: Worid Games (S programov, Trap, Transmuter, Uchi Mata, Sceptre, Of Bagdad, 
Siar Funner, Robin Hood, Deal 200 Rod Race, Tomb o Six 

60: Big Trouble in Little China, Dragons ai 2 ( programa), Orox, Explorer, Vampyre 
kit ga Ble, ŠO Shocve Pier Sor ira Taro 0 Do, aa Rama We 
Koli 50: Pov, Sa 7, Vibetar, Book BI How to be Her, Pro Snookar, ac 2 
Gun Star, S. Skimner, Samurai, Rasterscan, Ciy Slckers. 
Komplet 8: Kane Stike Force Harir, Aco Je, Agent Orange, Kat rap, ive, Leader Board, 
Sky Runner. Dekorating Bives, zzz, Time Flgh, Theatre Europe. 
Komplet 53: Top Gun, Super Soccer; Sha-Lins Road, Deep Strike, Sient Service, Space Harrier, 

Cyele, Future Knigh, Donkay Kong, Alens, Moto Cross Golmagie. 
Ping Pong, Friday 13th, Turbo Esprite, Spitie 40, Vistrs, Commando (nesmrtni), 

Women, Yabba Dabpa Doo, Yu Skool Daze, Spelibound, Swords 8 Sorcery, Franken- 
ot the Tiger 1-6, Bomb Jack, Back to Tafty Tarner, F. A. Cup Footbali, 

programov): Laser Compilr, Turbo Tape, tascopy, Devpac 7, 8 
progranoi: Macine Uprning, Mu Cop 4, Mega Ba da, Trade 

, Frankie Goes to Holywood, Supertest in 2, WS Basketbali, Monty on 
Prjama Rama 3, Dam Busters,.. 
Dymamite Dan, international Karate, Bouider Dash 2, Yi ar Kung Fu, 

Beach Head 2, Bounty Bob (US Gold). 
ie, NOMAD, Sabotvr, Zoro, Wham - Muse Box, Super Bra s 

mk Toma, Boh Hodi Bono Hi Mo Doro 
To09 

mi 

PH ji Hi 1 JI El 
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ini i 

 SPEKTRUMOVCI! Ne izpustite enkratne priložnosti, da po najugodnejšimi pogoji naročite gre, s 
katerimi se boste zabavali vse leto! Posebne ugodnosti 
1. Za nesmrtnost v igrah z nasih kompletov je dovolj, da odtipkate MERGE in vnesete poke. 
2. Z naročenimi kompleti dobite prevedena navodila brezplačno in poka za igre. 
3. Poletno znižanje cen: (v oklepajih so skupne cene — komplet kasete pi) .. En komplet 
stane samo 600 din!!! Super popusti: 2 kompleta 1100 din (3000 din), 3— 1600 dim (4200), 4— 
22100 (5500 din), € 3100 (8000) 8 — 4100 (10,000 di), 10 — samo 5000 dini! (12000 dini! 16 
kompletov za 7500 (18.000 din) 20 kompletov samo 9000 din (22.000 din!) ... Posamezno 170. 
dlrvprogr. Posnetek je vrhunski, a dobava hitra! Snemamo na kvalitetnih uvoženih kasetah na 
kasetniku sharpl!! Z igrami pošljemo katalog. Kmalu komplet 78. Najnovejše: Komplet 77: 
Saboteur 2, Express Raider, indoor Sports 1-4, Storm, Delcom, Sentinel, Dusin, Nemesis tne 
Warlock. 
Komplet 76: Sidney Atai, Eidolon 1-4 Silicon War, Tremor, Sailing, Smatch 4 The Moonjes, 
Brainache, Pippo, Livaliens, Opscen Mura, Heavy Handbangers. 
Komplet 75: Ku Wiedersehen Monty, Army Moves — 1-2, Batman 2, Academy — Estra Levels, 
'Contonja, Wnite Hest, Koroni's Rift 0-19, Hyparaid. 
Komplet 74: Endur Racer, Nixus, Star Ralders 2, Short Circvi 2, Dizzy Dice, Krakov, Martiano- 
K Bo; Nušer Ooo, Maše Meh o oča a doje aa 
Komplet 74: Worid Games 1-8, Uchi Mata, Trap, Road, Race, Star Runner, Super Robin Hood, 
Scepre of Bagdad. 
Komplet 72: Btilc, Ranarama, Cyrox, Explorer, Short Cireuit, Transmuter, Vampyre Kiler, 
Shockway Rider, magination, Singes Cast. 
Komplet 71; Hacker 2, Samurai, Murder off Miami 1-3... itd. Komplet 70: Feud, Grange Hi, 
Sioma 7, Pro Snooker, Hive, Gunstar... itd... Komplet 69: Bazooka BI, Leadelrboard, 
Timefiit, Kane, Smat .. itd... Komplet 68: Bomb Jack 2, Arkanoid, Napoleon, Miami Vice, 
Hard Guy... itd... Komplet 67: BMX Simulator, Scalextric, Elevator Acton, Ninja, Kings 
Keep ...ie.... Komplet66: Cop Out, Fist (2 rog. Nosteratu, Hunter, Handbali Maradona 
itd... Komplet 65: Agent X 1-4, Acro Jet, Kwah, Tenih Frame, Contaci Sam Cruise... it. 
Komplet 64: Super Oyrle, Slide Show, Poke Stripper, Dr. What, Golf... id... Komplet 83 
Gauntlet 1-30, Top Gun, Shao Lins Road, Super Soccer... itd... Komplet 62: Terra Cresta 
Mission, Omega, Legend of Kage, Terrorbal, Paws ... itd... Komplet 61: Yi Ar Kung Fu 
Tarzan, Xeno; Avenger, ice Temple... itd... Spisek vseh programov iz kompleta 61 do TI 
najdete v prejšnjih oglasih NSM softwareai Naročite po tl. (015) 20-740 ali NSM software, Bore 
Tiča 75, 15.000 Šabac. TISTI 

SPEKTRUMOVCII NE. to ni mogoče! 
Programi "kasete PTT < 1200 dil! To BETA SOFT 
smo se za distribucijo 

BETA SOFT ima vse najnovejše programe, razbitih . Oglasite se in imeli bo- 
kijih drugi e nimajo. Med počitnicami še ste redne intormacij o najnovejši progra- 
posebna znižanja! Kaltten poznetek in "mih, najmanj enkrat na vaš na- 
Pira dobava. Zahovate brezplačen kate. slov. Dela sofi, S. Radiča 78, B8000 Mo- 
tog! BETA SOFT, Muljava 3 a 61296 lvanč: star, tel (088) 416-196. 
"na gorica, (061) 789-062. TS21 

ode ozna 
COMMODORE 
YANKEE: Najnovejši programi za C-64 samo po. 
40 din. Zahtevaj brezplačen kaalog na tellon 
4023) 42-129. ITA 
VELIKA IZBIRA vseh programov za 64 kaset 
nih ali dsketnih. Najnovejši, najvaltetnejši 
programi, igre... Najboljši uporabni programi 

em ae, a kt ako rama 0 o. Prepričajte se! Jansoh. ku na Hi ase |. ve posamezni programov. i se polnijo 11,81147 Ljubljana, tel. (061) 50-118.T- hja ohitrosijo 200 bloka v petih 

to po zlo ugodnih cenah: kasetni 
in tujo disketo 30 dn. posamezna prepravje- 
-na disketa 1000 din. Slavoljub Kaitovič, Vojvode. 
Putnika 7, 15516 Banja Kovljača. — tS728 
BANANA SOFT — K 80: Commando 87, City. Packa soft Fighter, Agegil U.S. Il Uridiumil... kt 
Tne Big K.O. Painterboy, Top Gun, Sid 
and Vic s... K 82: Chollo, Death or Glory. 
Namezis, B.T. in L China. 
1 komplet (45 prog. navodilo - 2000 din. 
Vse informacije v katalogu ali 
na tl. (062) 83-251. Janko Ločičnik, Trg 4 
julija 67, 62370 Dravograd. 13705 



— A - SOFT COMMODORE C.84, PC-128 
Sistemski softver, uporabni, izobraževalni programi in aplikacije s programskimi navodili hs/sh 
ali originalnimi. Bodite uspešnejši v službi in doma. Naše geslo 
— programi brez navodil 1???, ali PROGRAMI Z NAVODILI < USPEH. 
Ponujamo vam uspeh in brezplačen mali katalog. VELIK KATALOG - NOV z opisi 200 uporabnih 
programov na 18 straneh 500 din. Denar vrnemo ob prvem naročilu 
(C-64: izbrani programi v »paketih« s 17 različnih področij z osnovnimi navodili: 
PC-128 
- UTERATURA - 30 vojnih - 30 športnih - 36 radi it 
7 SISTEMSKI SOFTWARE - 30 akcijskih 30 zabavnih - 35 radioama. 
- PROGRAMSKA NAVODILA — 30 arkadnih — 30 borilnih - 40 matematika 
— DISKETE - 30 erotičnih - 20 simulacij 40 matematika li. 
- IGRE — 40 glasbenih - 10 emulatorji 20 šah, logičnih 
-2 
-39 

--20 avto dirk - 30 pomožnih 
- učimo se agleščine 

1 »paket« 4 osnovno navodilo - 3.000 din. Začetnikom brezplačna pomoč. ALAN SOFT, 7. 
travnja 30, 56311 Stobreč. — € 1019 

»NOVOST! NOVOST« 
VAŠ COMMODORE: Ni VEČ. SAMO zA J 
Vaš. commodore. vam postaja tudi. neza- 
meniji prijatelj ri učenju. Š commodor- 
jem dolgočasna in težka matematika posta- 
ja zanimiva in lahka. Če že imate commo- 
Sore, zakaj bi se mučili in plačevali drage 
inštrukcij! Metodično obdelane in sortira- 
ne naloge vam bodo pomagal rešiti osnov- 
ne operacije, pa tudi pri tem, da se prjpravi- 
za najišje ocene in za tekmovanja v 

mai eresanina graia nare če 
vrjetno in zabavno. 

Na žalost vam trenutno lahko ponudimo 
samo paket programov za $ razred osnov- 
ne šole, Toda velikokrat je premalo obdela- 
no gradivo petega razreda vzrok neuspeha 
V višjih razredih osnovne $ole in v srednji 
šoli. 
in ne pozabite! Tu ni govor o nikakršni 
gusarski kraji in preprodaji tujega dela, am- 
pakko zaščitenih programih legalne soltver. 
ske delavnice. Pohitite! Dolgoletno. izku- 
stvo avtorja v delu z učenci, v razredu in s 
posamezniki vam jamči 
Naročila pošljite na naslov: Miloš Počuča, 
profesor, Radnička 13, 48000 Gospič, tel. 
(048) 22-26, 13680 

NAJNOVEJŠI PROGRAMI za C-64 pri TER- 
MINATOR CRACKING SERVICE! 
še uspešnice v kompletu 7: Playboy, Stole 
Miljon Ii, Greyteli, Scroli Machine, Pacos 
Pele I, Turoo Esprivnew, Brutalo B. Dash, 
Deceplor in ll, Gunstar £, Toad Force, 
5. Crunch Mon, Rockmon. li, Solider Two, 
7. Traveler Il, Beach Head Vl, Klled Unti 
Dead 1, 2, 3, Geopaint, Silent Service 4- 
seta - 2000 din. Posamezne: Gulkd ol 
sjeves (kot Pawn), Sub Batle, Head Over. 

Gunship. Pokličite nas ali pišite: tl 
1) 218-271, Srebrnjak 31, 41000 Zagreb. 

9725 

ZZA COMMODORE 64prodajam najnovjše in naj- 
boljše igre (Endura Racer, Turbo Esprit) za ka- 
seto in disketo. Matjaž Vrečar, Šaleška 2A, 
89320 Velenje, telefon: (63) 888-S14. —— t-3028 
GOMMODORE 64:Attashe Soft vam nudi najno- 
vejše programe za 10% ceneje kot doslej  po- 
cenitev velja samo za mesec julij in avgust. 
Zagarantirana kvaliteta, br j: 
Aljoša Turk, Škale 834d, 63320 T. Velenje, ( 

189, 13785 

m Manu ZA camnanu 

LEVSTIC SOFT CLUB -Že so prši tisti sopari 
in dolgi dnevi. Ali bi morda med temi dnevi želeli 
igrati ledeno-mrzle igre? Če bi jih, nam sporoči- 
te, LSC, Levstikova 7, 68000 Novo mesto, tl. 
(068) 25-008. Komplet 6: Top Gun, Super Boul- 
dderdash 16, Afrika Tahiti, Bate of Planets, Mi- 
ami HA 
Death ot Glory, Big Trouble, Star Raiders 2, 
BMX Simulator, Repton 3, Ninja, Cholo, Cock- 
sueker 1, 2, Wom s Western, 

1 3869 
COMMODORE 20, 16, 4, 84, 124.imam okrog 

programov. Za VC-20 je katalog brezpla- 
prav tako tudi za C-46, so pa tudi novi 
PC memino lija poz 

in v znamkah pošljem seznam. Djerman 
Šandor, Rade Končara 23, 23000 Zrenjanin. T 

ta 

P.MP. electronic 
EPROM moduli za commodore 64/128 
1. HELPGA 12000din 
2 BASIC LEVELII (bolj kot Simon's Basic) zo00din 
H 13000din 
4. PROFI ASSEMBLER GWMONITOR 13000din 
S. EASVSCRIFTA YU črtan] 13000din 

TURBO 250 program za nastavitev glave kasetotona. 1ao0Odin 
7. TURBO 250 D » BDOS chip assemblarimonitor 14000 din 
8. TURBO 250 D- BDOS chip asa/mon - nastavljejec glave kasetolona 15000 din 
9. TURBO 250 4. turbo 2002 4 nastavljaloc glave kasetolona. 12o00din 
10. 6 NAJBOLJŠIH TURBO PROGRAMOV '- nastavijlec glave kasetofona 15000 din 
bi pi v MSK DOC NEM DISK NAMED 15.000 din 

224 1 Spec tast-- turbo 250 Di urejevalec glav. 14000 din 
13. TURBO KERNAL-a (standardni hitrejši KERNAL na 27128) 15.000 din 
14. EPYca (najboljši modul za delo z 16.000 din 
18. SiMBY: ta Basic l modul 32 K) 16.000 din 
18. SIMBY IH turbo 250 D  BDOS - nastavljalc glave kas. (32K) 20.000 
17. EASYSCRIPT YU -- turbo 250 D: BDOS 4 chip mon/aa-£ nastavljalc glave (32 K) a 
18. OXFORD PASCAL (84 K modul) 4oModn 
18. FINAL CATRIDGE najboljš modul do sade za C 64/128 25.000 din 
Pn ae pora Ke modu vam ah mo kata roram al kombnacio 
2 800 Špar po elon (06) SR? jokom ob JA, ba ČA JI 

po SO programi naenkrat. 
Komplet 27: Gauntlet 2 (4 del), Tree Musceteers, The Jet (3 el), The Day When Uriverse Die, 
Enduro Racer -, Superstar ice Hockay, Brutalo B. Dash, Gun runner, Up Periscope, Delta Man, 
Legend of Norman, Magic Editor, Lovely Disaer, Barbian  i 2 Street Basket, Stike, Castle Over 

(9 doli), Milk Race, Treasure Island, Crcopoly, The Egualer, Sesible 30, 
Piper, Black Night, space Calis, Vid Runner, Magic Circle, Psest! Hey 

Alter, 
Komplet 28: Saboteur 2, Turbo Esprit, Stolle Million 2, Adrian Mole (3 deli), Ringside Boxing, 
New River Raid, Camp. Ship. Footbali, Amaurote, Down Patrol, Eagles, Time 
Travelr 2, Mscarade, Dietestung.Wander Boy, Gobots 12, Premier eagle. Drum Time, 
Valnaue, Trate, S! li, Kandar €, 6. . H. 2, ali! Goldrsh, Waste Years, Gad Ge Mad 
Jer, Zop, Tuj No Woologa, New Grb, Burger Pot, Anni, Nem Cu, rog Jumper, To. Boni... 

.28: Dark Sceptre, Deceptor, Head Over Heeis, Drag Race Eliminator (4 deli), Space 
Shuttle S., Titans, Space Hunter, Temple of Terror. a Heavy Think, Gun Star 4, Alpha Moves, 
Bond, Desperado, Wizzbali, Escape from Paradise, Rage Hard, Center Fold 2, Playboy Prevsiew, 
Wobbly Sharks, A Kind ot Magic, Animated Strip Poker, TDC Strices, Lievt. Lawn. Mad Monkey, 
/Gulf Strike, Nam Cap, Cosmick Shock Apsorber, Rock M. 3, Preveiw, Blind Vision, Spectral 
Sneer, Zenith, Bugsy 2, We Are Detectives, The Big Sleare, Guild . 
Komplet 30: Empire Strikes Back, Soldier (3 deli), Last Ninja, Mag Max, U.S.A., Falcon, Thanatos. 
, Nebbuca, Trantos-, Toad Force, Enclave, Micro Olimpic. Terminal Man, New Saling, Tne 
Second Area, Arcanum, Frst Bal, Slars Warm, Pacos Pete 2, Baked Beans, Madnes-, Leathal, 
SOL. Tol Yoyo Xenon Ranger, Metro Cross, Mi 2, Zolil Patrol, Tn Secret of Kana amys 
st, Fade to Black, Mxable, Boddy Bobble, Howercralt, Race 8 Dei, irtes, asan Saga 
1 komplet (50 programov - 1300 4 kaseta, 2 kompleta (00 programov - 2500 % kaseti, 3 
kompleti (150 zz 3600 1 kasete, 4 kompleti (200 
programi o v turbin jih lahko enostavno presnamele. Še besedo dv. se te programe smo 
dobili od YU.C.S. Vsi programi po oglasih iz Nemčije, Anglije in ZDA .... itd. so v bistvu od YU 
S Ve kot polovica piratov kupuje pri nih Če bi, kol nekateri rijo, samo oni kupovali ri YU. 
ACE, Kar pa žadea odla med in VU, CS. 
vprašajte njih, pori vam bodo naše ik. a se ve, Pohitite, počitnice RESEN TEME Den sbs. 

bi 

BLAKARSOFT vam ponuja uporabne disketne 

ZE komp (664: Neto, ig Ced GPIM. ji . 
Print Master, Print Shop. Ar Studio, Komplet 

NAJNOVEJŠI PROGRAMI: Enduro Racer, 

parožiku podarimo S got z -84 Smo naje. 
a Ee 666) 29 56 
za komplet (C-84) ali (055) 233-730 za komplete. 
Peta cem. STO 

(LB CRACKING SERVICE kot vedno ponuja 
kasetne uspešnice za commo- 

dore 64. Naročite brezplačen katalog, v ka- 
terem so opisani najnovejši programi kijih 
bo večina ponujala ele prihodnje meseca. 
Samo na en način se lahko prepričate o 
tem. kar vam 

po teletonu: (058) 52-568, ali pišite na 
naslov: Željko Luciji, Brače Santni 17. poi Asteroias, Excelor, Vesuvius, Speed 

lea iii King. Myriad, Champ in še 100 iger iste 

Hošotaanko: zahtevaj katlog | kupa z naročeni gra, Dojan 
legis porabnihin ranih | Požeška 24, TO Beograc, el (11) 68. 
disk pre Petar Opačič, Radoja Dakiča | 956. S-156 
18,28000 Pančavo, tel. (013), 32-50. 

ZAGY SOFT vedno na vrhu YU ponudbe najnovejših in najaktraktivnejših uspešnic za commo- 
dore 641 Za dolge tople poletne dneve smo pripravili za vas 4 komplete najnovejših iger! 
Komplet 1: Turbo Esprit, Eagles, Kinetic, Xenon Ranger, Bond, Detta Man, Mešro Cross, 

island 2, Forest o! Doom, Micro Olympics, Mif 2 Monky, Tolly and Yoyo, Animated Strip 
S A MNE di ili i i i 

Hi [ki tih Li EH ] i i 
Milk Race, Temple Terror, Body Bubble, Froga 

tro, Suicide Voyage, Soldier 1.23, Snooker 87, H ji H | 4 kaseta 4000 din, 4 s kasetami samo 7300 
na kaseto: Gauntlet 2, Mountain of Ket, Kiled until Death, Gun Ship, Deceplor, 
LA. Mole id. Vsak program lahko posamezno! Vrhunski posneteki Originalni 

 kasetotonal!! Maksimum kvalitete, hitrosti in profesionalnost! Do izda te številke 
 Zagy Soft je znan po vsej držav! Preverite, zakaj! Tomislav Bobič, 

Vinkovičeva 13, Zagreb, tl. (041) 497-459. 006. 
HI 3 ili 

Moj mikro 63 



AMIGA 
NAJBOLJŠI softver za najboljši računalnik! 
Najraznovrstnejša izbra iger (M, Madness, 
Delender of Crown, Chess 2000 id) in naj: 
močnejši uporabni programi (Delux Paint, 
D. Video, D. Music, Cad, Ms Dos itd). Za 
katalog pošljite 500 din, ki jih ob prvem. 
naročilu vrnemo. M. Idžakovič, Županova 
41, Zagreb. 2297 

POZOR! Ugodno prodam commodore 64 z mo- 
nitorjem, kasetofonom in igrami: Lahko pose- 
bej! Borut Lesjak, Polica 19, B420Z Naklo. 3699 
CAMEL SOFT: 40 iger februarja (180, 1h Fra- 
me, Paperboj, Leaderboardl..) 1200 din 4- 
kaseta. BO iger ebruarja — 1800 din x kaseta. 40 
iger maja (Death of Glory, Big Trouble in Little 
Čhina, Golt Montreal...) - 1500 -- kaseta. 80 
iger maja < 2200 din kaseta. Ter 4 kompleti 
najnovejših 
1 komplet (40 iger) < 1800 din -t kaseta, 2 
kompleta (8) iger) < 2800 din - kaseta, 3 kom- 
pleti (120 gerj < 3800 din -- kaseta, 4 kompleti 
(160 iger) > 4500 dim -- kasete. Vsi kompleti 
skupaj (320 iger) -t B kaset — 18000 din; pro- 
gram manj kot 10 din. Kasete so tuje, stanejo 
22000 din. Te programe in $e mnoge druge lahko 
dobite tudi na disketah. Robert Križaj, C. na 
Svetje 26, 61215 Medvode, tel, (061) 611-113 
(Roberta (061) 611-432 (Boris) AT 

18CAS je odini pravi vir novih in dobrih progra- 
mov za C64. Imamo vse najnovejše igre in upo- 
rabne programe. Komplet -- kaseta 1800 di. 
Komplet 7/87 Top Gun, Short Circal, Blood in 
OGuts id. Naslov: Dejan Jančič, O. Price 9, 44250. 
Phi. ll (04) 8707 zahva Srečka 
KOMODORJEVCI z disketami!! Najnovejše igre 
kot Space Shutle, Gun Slar, Top Gun... Pro- 
dam po S0-100 din program. Naslov: Krešimir 
Kašnar, Palmotičeva 39, 41000 Zagreb. Od 12. 
do 1 urejhko pokličelo naš. (01) 41-085 

MURPHYSOFT- commodore 64. izredna prilož- 
nosti Pri nas dobite najnovejše igre po izredno. 
nizkih cenah, vse na kasetah Y kompletih ali 
posamezno. Gene nizke, katalog brezplačen. 
vile. seli! MURPHYSOFT, Tržaška 36, 61000 
Ljubljana, el (061) 266-850. tase9 
NSCS-NorihSlovene Cracking Service. Za vese- 
Je počitnice ob računalniku vam vaš NSCS po- 
nuja najnovejše igre na commodorju 64 na ka- 
seli 
Za resne uporabnike pa ponujam velko število 
uporabnih programov na disketi |Printox, CPIM 
emulator, Šoundmonitor, Gamemaker..) 
Za commodore 128, prav tako tudi za modus 
CPIM, imam veliko najnovejših programov na 
diskeah (Tutr. disk, SD Graphic, Drawing 
Board, Microiustrtor, Top Assembler...) in 
(gre (Last VB, Ghessmaster 200 ..) Komplet na 
kaseti: 36 programov (uporabnih in iger) -t ka- 
sela za 5000 dni 
Zahtevajte brezplačen katalog, kaj le tedaj bo- 
ste ob naroči zadovoljni vi in jaz. Darko Vse, 
Dušanova 14, 2000 Maribor; tel.(062) 31-130. 

(ei 

EPROM MODULI ZA C84 (16, 32,64 K) z elo izbiro programov po ugodnih cenah. Program iz 
modula se izbira preko menija. Modul je v plastični škatli z reset tipko. Poleg navedenih 
programov dobite $e navodila v našem jeziku. Seznam programov: 
1. SPEEDDOS COPY (4 programi: Duplikator l, Swisscopy li, Disk Doctor, New Disk NamelD). 
Z PAT DEDOKC reramori Fo 22 Dleta, k rano, Nk nati, 
3. PRINT DISK-TRAKA (4 programi: Meopy 202, System 250, Spec-Fast, Turbo 250 Line). 
4, TRAKA SISTEM (8 programov: Turbo 250 Line, Turbotape li, Fast, Podešavanje glave. 
kazatofona, Turbo Pizza, Copy 190, Fast Modul, System 250). 
5, TT SYSTEM (6 programov: Turbo 250 Line, Turbotape ll, Spectast, Turbo 2002, Nastavljanje. 
glave kaselotona). 
6. COPY SYSTEM (4 programi: Turbo Copy, Fcopy 3.3 Fast Modul, Copy 190) 

10. SUPERGRAFIK 64 . 
11. MAKROAS (Mae 64 in Superman). 
12; HELP 64 PLUS 
13. STATEA - 
zberite katerokoli kombinacijo dveh (32) li tri (64 K) paketov iz seznama n mel jih bostev. 
enem modulu. Npr. 1-9 (32 K modul) ali 248 9 10) (64 K). Modul 16 K stane 14900 din, modul 
32 K 20900 din, modul 64 K pa 32900 din. V ceni ni vračunana poštnina. Garancija 3 mesece. 
SOFTAZ, Trnsko 3, 41020 Zagreb. to20 

SEZONSKO ZNIŽANJE najnovejših programov. 
50% popusta (3 din program). Brezplačen kata- 
log. Matej Feter, B. Kraigherja 29, 69000 M. 
Sobola. te] 
MPS 802 printer grafični ROM prodam za 19 
SW Ota Miloš Kolodvorska 2 A 66257 Pa. 

t 
CLUB MAMI Najboljši, najnovejši, najkakovo- 
stenj in najcenejši programi. Cena za program 
-: kaseta v paketu je okoli 3 din, Posamezno SO. 
inv kaseta. Presnemavanje direktno z računal- 
nika in ne prek »sumljvih kasetofonov«, mož- 

COMMODORE 64128: Naročite profesi- 
onalne prevode. Vsi prevodi so formata MM. 
Graf 64 700 din, Stat 64 700 din, Trikovi 
1000 din, Kontomat 1100 din, Practicalc 
1100 din, Muliplan 1100 din, Simon's Basic 
1300 din, Fight Simulatcn il 1500 din, 
per Base 1500 din, Giga Cad 2000 din, 
se Il 2000 di, Višji tečaj strojnega progra- 
 miranja 2000 din, C64 navodila za uporabo. 
2500 din. Minja Vinji, Jurija Gagarina 14V/ 

 GOMMODORE 64: Najnovejši programi v kompletih. 1 komple s prek 40 programov stane samo. 
1300 di, 2 kompleta (prek 90 programov) staneta 2500, 3 komplsti 980 din, 4 kompleti pa 4500. 
din V ceno je treba računati Z din za kaseto. 
Komplet 7: Turbo Espri, Space Shut. Sim, Enduro R.s Deceplor. Australopitec, Soldir, 
Nebucca, Superstar Icehockey 2:2, Ohampionsnip. Titans, Mag Max, Desterado, Barban 1 in 2. 

 Wizz Bali Gobota 1 in 2 First Bal, Eacape From Paradise, USA Falcon, Empire Strikes 
Back, Stra Waril, Muselaor, Gadgot, Grey ol Zolp, Cosmic Shock, Te Secret ot Vandal. We. 
Jaro Decet, Viletick, Pirates Batialion Commander, ing Bouncec Back, The Big Slesle, Last 
Ninja, Street Basket Now River Raid, Gul  Theres, Rastan Sage, Day When Universe Dis. 
Komplet 8: Head Over His, Gun Runner, Dawn Patrol, Temple ol Teror, Solder 2, Enciave, Si 
Fi, A Kind o Magic, oj Deo Designer, Mik Race, Faddo M., Kandar, Animatad Strip Poker, 
oli Yoyo, Alpha Moves, New Saling, Dislestung, Bond, Second Arcs, Lovely Desire, Wonder 

, Gu trike, Mi! 2, Ssile 3, Ma Teror, Up Periscope, Melrocross, New Gribbiy, Sole 
3 'Soser, Eagles, A Heavy Think, Void Runner, Burger Rio! 
Komplet 0: Drag Race Eliminator (€ programi), Alannii, New Cylu Mission, Buggsy 2, Micro. 
Ohmoice, Race. Devil, Turbo Esprit , Pssti Hey Alter, Frog Jumper, Zenit, Homer Craft, 
Magic Circle, Treasure Island, F. G. T. H. (turbo), TDG Strices, Xenon Ranger, Circopoly; Cali. 
'Goldrush, Lev. Lawmn, Revenge 2, The Ecualer, Wasted Years, Mad Monkey, Dark Scepire, 
Trantos Tr. Brutal B, Dash, Stle a Milion Par, Amaurote, Spacehunter, Toad Force, Strike, 

age, age Hard, Pacos Pete Il, Gun Slar Delux, Castls over Seas, Drum Time. 
J: The Je (Dog Fighi Target Sie, Fre Flghi), Center Fo ll, Growing Pains ot 

Andrian Mole 1,2 in 3, Baked Beans, Tne Ke! Trilogy 12 in 3, Nainayevr, Ringside Boxing, 
Playboy Prewiew, Madnes tr, Trapster, Wobbiy Sharks, La, Politer, Tulip Nor. Time Trveler. 
1, 2 Ročkmonitot li, Pied Piper, Wooloogis, Blind Vision, Back Night, Gaunilet li (4 programi), 
Saboleur ll, Nuclear Demo, Mixable?, Preview. 
Naročila in informacije na elon: (015) 22-388 sli na naslov: Slobodan Beri Trg 23. oktobra /. 
1, 15000 Šabec. 013. 

l 
oi 

i 

nost naslvive kaselne glave na vaš azimut 
"možnost izbire vrste same kasete, posameznih 
programov... in še veliko ugodnost! Zahevaj- 
le katalog, seveda brezplačen Ciub MAM. Milan 
Abrahamsberg, Ljubljanska 13 61810 Ribnica. 
te.(061)861-161 (EI 
NOVO! KOMPLET: Gig Knock Out, Termi- 
nator, Al Risk, Arkancid, Mauro, alian 
Cup Footbal, Sailing Tigar Mission ll, War- 
flori, Panter Boy, Astrozoids, invention 13 
-- kaseta - 1600 din. Ivan Petric, Bratstva 
jedinstva 10, Xl. srat, stran 43, 75000 Tu- 
zla, tel. (075) 211-460. Preverite. b2518 

88, 11070 Novi Beograd, tel (011) 157-758. 
Se 

PRODAM programe v kompletih sli posamezno. 
za (4. Za začetnike, ki lahko za komaj 00 din 
vzamejo 20-50. programov, posebni. pogoji. 
Imam večje število novih programov. Kalalog ja 
brezplačen. Naslov: Aleksandar. Tritunovič, 
Ftudnička br. 13, 94000 Kragujevac, tel. (034) 84 
860. poi 
ZAGREB CRACKING SERVICEII Za commodo- 
ro 64 prodamo najnovejše programe. ki jih te- 
dansko dobimo iz Holncije. Nemčije Anglije. 
Brezplačen: seznam. Ozren Djukič, 
greb, Čalogovičeva SI tel. (041) 688-004.1-3661 

KATARINA SOFT — C-54, PC-128, CPIM - 
prodam. kasetne. in. disketne. programe. 
Prav tako prodajam sheme z originalnimi 
programi za voice master in svetlobno pe- 

ATTENTIONIHKomplet. DB7: Pneumatic, Ex 
press Raidert-, Avenger, Sadism Game, Presi- 
dent, Bovlderdash 1-16, Grand Prix 500 com, 
Ranarama 1 in 2, Refecijon, Erousttr, Inspec- 

MCS' crup: 
BODITE POZORNI! MCS vam je spet pripravi tri neverjetne komplete programov za vad C4. 
Najnovejši programi, ki ih bodo oglaševali ti nekateri drugi prti, s v kompletu 40. Vendar 
tokrat celo dva kompleta, ki ju ne bo nihče oglaševal in ki ih nima nihče drug razen MCS 
YUGS. To sta kompleta 41 in 42. Tudi tokrat poudarjamo, da teh programov nima. 
poglejte po drugih malih oglasi. Ugotovili boste da jih imamo samo mi tj. MOS in YU 
(DUTO-BEOGRAD). Preverite, prepričajte se!!! KOMPLET 40. Head over Hesls, Up Periscope, Gun Runner 3D, Metrocross, Dawn Patrol, New Gribby Temple ot Teo, older 2in3. Special 
Sneer, Enclave, Eagles, Stil Flip, A Heawy Think, A Kind of Magic, Buddy Bubble, Sai, Vod 
Auer, Demo Designer, Burger Riot, Mik Race, Zenith, Fabbo, Howercraf, Kandar 1, 
Cirele 87, Animated Strip Poker, Drag Race Eliminalor (4 razičite gre), Tliy Yoyo, Tr 
island, F. G. to HolyiTurbo, TDO Stices, Xenon Ranger, Antjantis, Circopoly. New Gyi lu Mission. 

ro, z navodili. Vse informacije: Davor. Ke- tor Gadget, 1 presenečenj - 2500 din  kase- 
kaz, Brače Santini 15, 56000 Split. | 13780 ta. Dražen. Vujaklja, Josipa Rožankoviča. 2. 

4000 Sisak, tel (044) 31-883. poti 

NORTAKWESTERN COMPANY - edini YU proizvajalec, ki vam vsak mesec ponuja programe v 
superkompletih po 20 din ceneje za program. Preverite! 
KOMPLET 56: The Jet, 1-3, Špace Shuttle, Nebucca H, Turbo Esprit, Enduro Race, Australopite- 
Gu, Center 
Fo l, Superstar Kockey, older, Pacos Pot l,Tlans, Deceptor, Champion Footbai, Space 
Ket Telogy 1.3, Bakod Bearts, Mixable, Tvlip Noi, Trantos, Brulalo Bouiderdash, Amaurote, 
Wooloogis 
Toadi Forcs, Strike, Premier League, Rage Hard, Pied Piper, Gun Star Deluxe, Lethal 
KOMELET O: Bole Eat rj čo 1-4 Zani Bol Mi act Fa Na 

roasure. 
island, Circopoly, Ravenga li, St Flip, Antlantis, Tne Egaljer, Melrocross, Up Periscope; Mad. 
Monkey, 
(Sun Runner, Toly Yoyo, Howereraft, Kandar, Animated P. Sauij, Xenon Ranger. Tdc Strces, 

Patrol, 
Buddy Bubble Burger Rot, Magic Cirle 87, Wasted Years New Gribbiy, Voja Runner 
1 komplet (5 programov) navodila kaseta > 2000 din 
2 kompleta (110 programov) -- navodila 4 kasete z 3500 din (18 DIN ZA PROGRAM). Mislim, da 
na takšno ponudbo še niste naleteli. 
Odslej nas lahko poiščete vsak mesec. Delamo pod geslom: NOVI KOMPLETI - CENA ISTA. 
Deni Borovac, Te£čanska li, 5800 Spl tl. (058) 41-125. 

H 

Gali Goldrsh, Bugosy 2... id. KOMPLET 41: Usa Falcon, Barbarian 1 in 2, Empire Sun Attack, 
Slars Warm, Arkanu, 9 Musketeers, Mad Max. Wiz Bal, Desperado, Gobots 1, 2, Fist Bal. 
Escape From Paradise, Gul! Strike, Mi 2, Sotibe 30, Gad Get DIH Lawrence, Tor Ovemaa, 
kurstim 1, Metro Cross Dj Festung, Front Makar, Mr. Doo, Mad Terror. Nam Cap, Welcome, 
Bond, Sleep, Bad Game, Time Ovi, Aha Moves, Ne Sailing, Micro Wave, The Second Arks, 
Force 1, Zomal Ovatro, Lovely, Desire, See Sea Sick Nese. Anow,... id. KOMPLET 42: Grey 
Few, Zoja Wonder Boy, Thing Bounces Back, Cosmic, Shock Avsorbe, Secret o! Kančar. Bio. 
Sleaze, We are Detecie, Kiti, New River Raid, Dark Empire, Taypan, Pirates, Wiz Living. 
Stone. Bataljon, Commander. Guili o! This Wes, Raslan Šaga, Die Pled, Lino Company, 
Onigene, Day. Universe, Terminal Men, Douglas Adama, Oinki, Legend of Norman, dumpin 
-immy, Pulsator, Two Planets A litje Extra, Made in France. Clever, Mai Bag, Maskerade. 
Skiming, Raskal, Tamara Knight. Dragon Washing. Mad. R.. Necris Dome, Galore King. 
Orimson,....! 
Čeprav se vse draži (it: kasete, pakiranje, stroški fotokopiranja in poštnine) so pri nas iste 
cene kot prejšnji mesec. 1 komplet vsebuje od 50-60 programov. Cena: 1 komplet t navodila 2 
pakiranje 4 ptt - nova kaseta > 3500 din. Dva kompleta navodila £ pakiranje pit - dve 
kasete » 6000 din. Trije kompleti natančna navodila -- navodilo za vsako kaseto posebej 4 ip 
igre 4: ocena - kratki opisi iger položaj na kaseti pakiranje - pi tri nove kasete > 8500 

programe prinaša v YU, st lahko prepričani o vseh naslovih, oglaševanih v oglasu. Lahko. 
nam pošljete tudi svoje kasete, s lem je cena mnogo, nogo nižja. Kupite vse najnovejše in 
novejše odi ina enem kraju. Odločite se ne boste se zmoti. Komplet lahko naročite 
tudi preko telefona (086) 514-991. Pohitite, to ne smete zamuditi. Krešo Mikulandra, Viška 29. 
56000 Split, tl. (058) 514-891. Kjerkoli že, MOS povsod!!! too 
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 COMMODORE 84: Velika izbira uporabnih 
programov, najnovejših iger in navodi. Pi- 
Site za brezplačen katalog. Martin Dreisib- 
ner, Mlekarniška 4, 62000 Maribor. | 13724 

ZA COMMODORE 64: Komplet: Wheel Fortuna, 
Elidon 1, 2, Tol Yoyu, Kandarr, Soldler 1,2, 3, 
Boulderdash New, Turbo Espirit, Milkrace, 

alo. Tel. (051) 2-882 (popoldne). 
TOP GUN SOFT - novi in stari programi po 

ih cenah. Zahtevajte brezplačen 
V Žak (0) SZ MI Neno Dt) 193: 
615. 13804 
POZORI POZORI Najnovejše programe lahko 
dobite v kompletih ali posamezno. Komplet s 40 
programi stane samo 1000 din kaseta - pošt- 
nina, Posamezen program stane 100 din. Kvali- 
teta in hitrost dobave: . Naročite braz- 
plačen katalog. Pokličite čim pre in prepričajte 
9 naš posovoosi Drag Moko, Mma 
Belovukoviča 6/23, 15000 tel. (015) 26- 

Metrocross, Treasure, Temple Terror, Woridrun- 
ner, Heavy Things, Atlantis, Pirates, Revenge, 
Forest of Doom, Wizard and Warior, Lunattack 
2, Gun Runner, Xenon Ranger, Dawn Patrol, 
Cylu Mission, Kind o Magic. Cena kompleta z 
vsemi stroški vred je 2200 din, Dario Kralik, 
Puiska 2, 54000 Osijek, tl. (054) 52-968 - darilo 
za komplet < intromaker. 19761 20%. 

COMMODORE 84: nad 2400 uspešnic vseh časov posamezno ali v kompletu. Komplet 30: Jet 
Dogfight, Jet Target Stike, dt Free fight, Superstar ice Hockey , Space Hunter, Premier. 
Laague, Pacos Pete, Gun Star Deluxe, Čenter Fl ll, Letha, Trap Stara, Blind Vision, Fade to 
Black, Časies over Seas, Tuli Nolr, Rock Monitor Wi, New Gribby, Solder 2, Eagles, Special 
Snoesr, Zenith, Howercrat. Buddy Bubble, Drug Race Eliminator (4 igre), Burger Raid, The 
Trices, Turbo Esprit, Enduro Racer Trainer, Wobbiy Shark, Mag Max, Desperado, Barbarian 1, 
Gobots 1, Escape from Paradise First Bali, Bond... Komplet 3: Space Shutle Sim. (Heiley's 
Gore), Ttans, Tranatos Train, Strike, Head Over Hess, Solar 3, Enolave, S OLJ. Wasted. 
Years, Dark Sceptr, Mad Monkey Frog Jumper, Pest! Hey Alt, Calilornia Gold Rush, Xenon 
Fanger, New Culy Mision, Heavy Think Kid of Magic, Australoitekus, Soller 1, Drum Time, 
Baked Beans, Up Periscope, Dowm Patrol, Gun Runner, Si Fip, Kandar 4 int, Mik Race, 
Mag cirele 87, Revange li, Growing Palns ot Adrian Mole (8 igr), Bardarian 2, Arcanum, Wiz. 
Bali, Gobots 2, Gadget, Gul Stike... Komplet 32: Championship Footbali, Rage Hard, Pacos. 

te 1, Wooloop, Preview Misable, Toly Yoyo. Circopoly. Micro Olimpics, Turbo Esprit 
[ine tace 4 ovi Tn Ever. Animaod Stro Poka, Anis, Valoevor. Paov 

, Wobbly Sharka, Temple of Terror, Space Cas, Amy's First, Poliuter, Black Nighi, Pied. 
Piper Ring Side Bosing. Time Traveller, Madness Trainer, Bugosyl, Lot Lawm, The Ket Triogy 
(9 igre), Toad Force, Sensible 3d, Usa Falcon, Mill, Stars Warm, Nam Cap, Zonal Patrol, ol, 
Wonderboy, Djefestung ... Komplet 33: Empire Štikes Back, 3 Musosetors, Alpha Moves, 
Andrian Mole 4, New Sailing, Magic Editor, The Second Arces, Lovely Desire, Grey Foli, Cosmic. 
Shock Apsorber, The Secret o! Kandar, Kiti, Batalion Commander, Last Ninja, New River. 
(Rai, lastan Saga, The Day The Universe Dled, Siret Baskotbali, A Terminal Man, The Legend ot 
Norman, Mascarade, Tning Bounces Back, We Ara Detoctives Pirats, The Big Sieaze Gulid ot 
Tnjeves, Gauntet (4 el), Sabotavr li, Dela Man, Madness", Hypa Demo, Nueloar Il, Time 
Traveler l, Saviour, Design Master, Gol! Terro..... 
Cena: 1 komplet (50 programov) - 1300 din -- kaseta 2 kompleta (100 programov) < 2500 din 4 
kaseti, 3 kompleti (150 programov) 4 kaseta - 3600, 4 komplst (00 programov) » 4500 din 
Spocislna ponudba: komplet vseh 2400 programov (možne so tudi drugačne kombinacije lahko. 
dobil za samo 2900 din 4 kate (okrog 2 din/program). 
Natančnejše informacije lahko dobite v brezplačnem katalogu programov ali v katalogu velikih 

KOMODORJEVCI! Vse, kar potrebujete za prijeten počitek, 
Zdenko Andrišič, Drugi bulavar 3482, 11070 Novi Beograd, tel. (011) 131-841. 

poste ni ugogno a em est 
ie 13909 

PREVEDENE, uporabne programe in najnovej- 
še igra vam ponuja Jovica Rakovič, AD, (1/1), 
7630 Ugljevik, (076) 77-680. st141 
PRODAM ZA C-6W128: reset modul, turbo osta- 
ne po resetranju večine programov (2500 din); 
turbo način -- reset, turbo programi v modulu. 
(Simon's Basic), Etended-Basic, Yu-Wizawrite, 
Monitor ...); Tsriključek za dva kasetotona, 
presnemavanje zaščitenih programov. (4500 
in); prevleka - zaščita pred prahom: za raču- 
nalni, disk 1541, tiskalnik BOT, 800 (80 din), za 
kasetolon (600 din), igralne palice (400 din); 
programi ... -£ pi. Zdenko Šimunič, Kolareva. 
58, 41410 V, Goric; tl.(041) TH-GB8.  LS824 
€ 18/4 nad 450 programov. Mikica Milovano- 
Yi, Nemanjina 1/1, 36000 Kraljevo, (096) 22-557. 

LSTBK 
IZBERITE sami svoj komplet - program 180 din. 
|Ob naročilu 15 programov je kaseta brezplačna! 
Imamo še popuste 10%, 20% in 30% za naročilo 
20,30, 40 in več programov! Naročite lahko tudi 
komplet SO najnovejših in najboljših programov 
za 5600 din. V ceni komplet sa vračunani dve. 
kaseti in pi. Branko, Borska 82, 11600 Boo- 
grad, tel. (011) 591-791. STI 
COMIMODORE 64: Prodam programe na disku 
in kasetah. Radovan Fijember, lačeva 44, Za- 
grob, 572-355 (po 16. un). S247 
DISKETNI uporabni. programi, velika izbira. 
Wključujoč najnovejše: WordProcessor, Cerii- 
Calo Maker... Zahtevajte lustriran katalog z 
opisi Zoran Milosavljevič, Splitska 9, 4000 
Kragujevac. ta00s 

COMMODORE 84: Prodam najcenejše in naj- 
boljše uporabne programe (S00) in strojne igre 
(2000) za disk in kaseto. Grega Sehoss, Zorkova 
6, 61234 Mengeš, tel. (061) 722.807. Katalog 
brezplačen. pati 
PRODAM COMMODORE 128 S s kasetolonom 
in igralnima palicama. TeL.(062) 23-148. € t942 
PRODAM računalnik commodore C 128-0. Po- 
nudbe na telefon: (06) 551-176. tra 
MR A.C. FOR COMMODORE 84 vam nudi kom- 
plt: Samurai Triology 1, 2,3, Jeep Commando 
JI Great Escapeli, Snooker 87, Boulderdash 20, 
(nvasion, Madonna Mix, Enduro Racer, Turbo. 
Espirit Gun Star, £ 38 najnovejši programov 4 
poštnina Kaseta x 3500 dinarjev. lal Novak, 
Prušnikova 44, 82000 Maribor, tel. (062) 35-487. 

9836 
SB.CS. vam ponuja najnovejše programe za 
commodore 128 in commodore 64. Javite se 
lahko na naslov: Za C-128 Samo Praprotnik, 
Tomšičeva 3. Si. Bistrica. tel. (082) 811-427. Za 
/C-84 Sergej Trič, Travniška 32, Si. Bistrica, tel. 
(OGZ) 811-941. 13805 
ZA COMMODORE 64 prodam najnovejše in naj- 
boljše igre za kaseto in disketo. Matjaž Vrečar, 
Šaleška 2 x, 63320 Titovo Velenje, tel. (063) BO: 
sa 9928 
NAJNOVEJŠE USPEŠNICE (posamezno in v 
kompleti, hitra in kvalitetna storitev, cene ide- 
alne. Brezplačen katalog. Dejan Vrani. Njego- 
eva bo, 19900 Negolin, el. (019) 52-856 (od 13. 
do 16.urel. T.3967 

SHABAC. COMMODORE SERVICE vam tudi tokrat ponuja najnovejše uspešnice za vasega 
ljubimca. Komplet vsebuje 40 programov in stane 1000 din -- kaseta -- pi. Popust — vseh 7 
navedenih kompletov boste dobili za samo 6000 dinarjev. 

1: Head over Heels, Gun Runner, Dawn Patro, Temple o! error, Solgier 3, Enelave, St! 

tor 0 s Polje ta! mo ri neoco čakal Brank hova Maša Pe 18 IS ad ul (O) BE LOT iza commodore 64 v tem M. mikru! Pohitite, 

/GOMMODORE 16, -4:Siovenski prevod velike- 
ga priročnika Uvod v basic Informacije mag. D- 
Malnič, Cesta na Lenivec 24, 66210 Sežana, 

9834 
M.G.S. SOFT vam ta mesec ponuja za commo- 
dore 64 — komplet 2: 35 iger: Bomb Jack 2 
(pravi), Master of Universe (grafika 11! Zvok 
110), Into Eagle's Nest (po filmul), Gauntet 

sh Gordon, Krak Out, Painter Boy, Shao Lin's 
ES. City Fighter (Falcon Patrol 3), Curse ot 

Scalextic, Lazerwheel..) - 1700 
Stari kupci 15% ceneje! Prvih 10 naročnikov. 

čakajo lepe nagrade (knjige, programi, kasete — 
Samsung. CO;...)! Mija Golob, Nušičeva 10, 
59000 Celje. Sa97 
COMMODORE 128.računalnik, disketno enoto 
1571, s programi na 15 diskelah in literaturo, 
prodam. Tel. (064) 60-985. LSB2G 
NAJNOVEJŠI PROGRAMI za commodore 64 - 
Velike ugodnosti - katalog! Klemen Ahac, Turja- 
ška 4, 51390 Kočevje, tel. (061) 851-483. " t3827 

UGODNO prodam igr za C-4, v kompletih li 
posamezne. Siniša Marekovič, Lenucjeva 21; 
4100 Zagrab, tel (041) 22-856. 
KUPIM navodil, sire za programe PSI S, Gor- 
"many. 1895, Koronis RIH, Gunsti, Bate for 
Normandy. Željko Brata, Mhringova 4, 41000. 
Zagreb. (eri 
COMMODORE 16, 118 44 največja izbira pro- 
gramov. najugodneje cene turbo darilo. Dra- 
gan Ljubnavjvč, 8 okobar 3026, 19210 Bor, 
to (030) 39-941. tasra 
KUPIM navodi ir za programe PSI S, Ger- 
many 1985, Koronis RI, Gunshi, Bate tor 
Normandj Zako re etno 100) 
eb. 1379 

COMMODORE 16, 116, 4 prodam najnovejše 
in nekoliko starejše programe. Za obsežnejši 
katalog pošlje poštno znamko za 60 din. Ro- 
bar Odnikovič,M Tta 79/1 4200 Varaždi 
(042) 745, 4013. [ei 

Šala sie 
[L 6. M. pozdravlja: The COMMODORE BOYS, D.S. COMPWARE, 4D, STARLINE. 
(6. M. pozdravlja: prijatelje iz Jugoslavije, no allem ije 
1. MESENGER (program grupe ALFAFLIGHT, Program vsebuje slik pi klor lahko apiee soje sporočilo z faznim rami (Z vat rm z 10 raznim lsb zanih s 
2. TITLE MAKER (program grupe D.S. COMPWARE). Program vam rabo 
hi OPNO veliko glasbe in. je ti se ozi o ii ONIM Pd ee la 
predstavlja celoto. 
£E-M. vam prav tako ponuja najnovejše programe: Barbarian |, li, Wizbali, Desperado, Last. 
Ninja Trije muškatirji, War games Cons. Set, Arcanum, Falcon, Magmax, Die Festung, | Bal in 
druge programe, dobjene iz Holancije, Zahodne Nemčije in Avstrije. Naslov: Slobodan Miloše- 
vič, Naselje »Avnoj« grada C-1 /39, 19000 Zaječar, tel (019) 21-010 (od 17-22). 

pi črk naredite vaš intr. 

ri 

Flip, A kind of Magic, Sa, Demo Designer, Mik Race, Fabbo, Kandar, Animated Poker; Toliy. 
Yoyo, Treasure sland, Frankie Goes to Hollywood, Tds Sirikes, Xenon Ranger, Circopoly, Cal 
Goldrush, Ljeut. Lan, Revenge 2. Egualjer, Wasted Years, Mad Monkey, Dark Sceptre, Up 
Periscope, Metrocross, New Gribbly, Solder 2, Speciral Sneer, Eagles, A Heavy Think. BuAdy 
Bubble, Vojd Runner, Burger Rio. Zenith, Howercraft, Magic Circle 87" 
Komplet 8:Drag Race Eliminator 1-4, T. Aky Dragster, Funny Car, Fusl Dragster, Fel Funny Car, 
Antlanti, New Oylu, Micro! Buugssy, Race š Devil, Turbo Espirt, Psssi Hey Ater, Frog 
»kumper, Sharks, Lthal, Polluter, li Nolr, Tine Travele, Rockmonitor 3, Amys st. led Piper. 
Wooloogie, Preview, Fade to Black, Black Night, Blind Vision, Mixable, Space Cals, Dog Fight. 
in Heritance 2, Throuble Double, Romulus, Rab Mediabal, Space Mytos, Netner Earth, Psyhotic 
30, Biye Print, Camera Demo. 

7: Dog Fight 2, T Strike F-16, Free Flight, Space Shutie Sim. Turbo Espirit Comm, 
Enduro Trainer, Deceplor, Austrlopiticus, Soldier 3, Nebbuca, ice Hockey, Champ. Ship. 
Footbali, Titans, Trantos, Brutlo B. Dash, Stole Milion 2. Amaurote, Space Hunter, Toad Force, 
Premier League, Strike, Raga Hard, Pacos Pate 2, Gun Star 2, Castles over Seas, Drum Time, 
Center Foid 2, Adrian Mole 1-3. Ket Trilogy 1-3, Baked Beans, Ringside Boxing, Trapstor, 
Madness 2, Playboy Previen Vainauer. 
Komplet :Suicide Voyage, Thanatos, U.F.O. Vampire, Auwid, Monty... Komplet 2: Grand Prix 
500 ce, Express Raider, Štar Raiders 2, Levithan 1-3... Komplet 3: Commando 3, Eagles Nest, 
Nosferatu ... Komplet 4: Painter Boy, Arcancid, Bomb Jack 3.... Naslov: Aleksandar Jakovije- 
vi, Veselinovič 67/13, 15000 Šabac, el. (015) 28-915 to12 

SHABAC CRACKING SERVICE 
Komodorjvci, zakaj bi zastonj iskali dobre programe po drugih oglasi, o pa jih verjetno ne 
boste nikjer na niti ol tako dobre, kot jih imamo mi. Če vas zanimajo kompleti poli smeti - 
se javite drugim. Če potrebujete najnovejše izbrane, super posnete programe po najnižjih cenah 
sle naleti a ravi oglas! V vsakem času vam ponujamo programe kiji drugi nimajo ne 

več. NIZKE CENE IN VISOKA KVALITETA SO NAŠE JAMSTVO. z štovilnih dospelih programov 
smo v tom mesecu izbrali in pripravi: 
Komplet : Hoc over Hosis Gun Runner, Dawn Patrol, Temple o! Terror, oker, Enclav, St 
Fi, A Kind i Magic, SO, Demo Designer Mik ice, Fabbo, Kandar, Animated Strip Poker, 
Tol Yoyo, Treasure island, Franke Goes to Holwood. Tac Srikes, non Ranger. Circopoly, 
Cal Goldrush, Livt. Lan, Rewenge 2, Evaler, Wasted Years, Mad Monkey, Dark Sepiro Up Poriscpe. Melrocrose, New Gribbl, Soiler , Special Seer. Eagles. A Heavy Think, Buddy 
ubil, Void Runner, Burger Riot. Zn, Howercrat, Magic Circle 87. 
Komple 6: Drag Race Eiiminaor -4 7 Alky Dragser, Funny Car, Ful Dragster.Fusl Funny 
Car Antanj, New Cylu Mission, Bugošy, Micro Otympis, Race . Devi Turbo Esprit, Post 

Jumper, Snake, Latal, Pluto, Tulio Nor Time Traveler, Aockmonto. Ama: 
, ooloogj, review Fade to Black, Black Ni lina Vision. Mixable, Space 

tance 2, Dog Fghi, Trouble Double, Romulus, Rab Mediabal, Space Myts, G. Cad. 
, Nether Ear, Payhotc 3, Ble Print. 
Fig Target Stik F-1, Free Fig, Space Shute Sim, Turbo Esprit Com, 

ner Deceptr, Australopiticus, Solar, Nebbuca. ce Hockey, Cnamp. SKP Footbali, 
tos Train, Brutalo B Dash, tole Millon 2, Amaurot, Spacehunter. Toad Force, Premier League, Fage Hard, Pacos Pet 2, Gun Star Dela, Castes Over Seas, Drum 

Center Fola 2, Adrian moje 1-3, Baked Beans, Ket Trlogy 1-3, Vaauver. Ringside Boxing, 
Ptayboy Previon, Madnes TR,, Trpslar. Seveda inamo tudi starejše komplete 1,2334. Posame- 
zan komplet vsebuje 40 programov in stane samo 1000 cin 4 kaseta in pt. Popust vseh 7 
kompletov za samo 6000" kasete in pit Ne til, prčiajt še druge og 

ii Hi F i 

HI lig 

ZAACKING SERVICE, J, Veselinoviča 73 15000 Šabac. 
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ANROSOJT, komplet 2: Turbo Esprit Great 
Escape -- Enduro Racer -t Salling 4 Feud 
(Grand Prix - Profi Soundmaker  Aljens - New 
- Final Priioner -- Bomb Jack 2 -- Asterix 
Presenečenje - kaseta -- PTT - 1700 din. Ro- 
bert Oberiaji, Maistrova 28 ali Andrej Antunovič, 
Maistrova 16, 62000 Maribor. T.395 
 GOMMODORE 116, kasetolon, palce prodam 
ali menjam za C-84 z doplačilom. Tel. (029) 525- 
pi T-3860. 
COMMODORE 64 Pripravljen komplet za dot 
go toplo poleje, 40 izbranih programov stane. 
šamo 1500 din" kaseta (00 din) pi. Naše 
odlike so cena in posebno hitrost in kaliteta 
storitve. Novost: Lahko snemamo tudi na vašo. 
nastavitev glav (pokličite zaradi dogovor). 
Komplet: Gun Runner, Dawn Patrol, Temple ot. 
Terror; Sole 2 in 3, Enclave, A Kind ot Magic, 
Demo Designer, Fabbo Kandar, Animaled Strip 
Pokar, Tll Yoyo, Treasura island, Xenon Ran- 
gar, Circopoly, Cal! Goldush, Revenge li, Tha 
Eaualier Waslod Years, Mad Monkey, Dark 
Scepire, Up eriscope, Metrocrose, New Grb: 
by, Special Snesr, Eagle, old Runner, Zenit, 
Homercrai, Magic Circle 87, Drag Race Elimina; 
tor (4 igre), Alants, New Cylu, Bugosy 2, Micro 
Olimpics, Race 8 Devi, Turbo Espirity!! Možno 
ropal Dam Sabo L Kra, izva 

tel (042) 812.575. bogu 

ZUPOSOFT 
KOMPLET 31: Army Moves 1, Army Moves 
2. The Jet V 30, Space Shuttle 2, Champi- 
conehip Footbali, Treasure leland New, Spe- 
tral Sneer, Adrian Mole 4. Komplet 32: Sol- 
er 2, Soldjer 3, The Jet V 40, Gun Runner, 
Moro Olympic, Up Petriscope, Frog Jum- 
per, Cyiu Mission. Komplet 39: Eagles, 
Temple ot Terror, A Kind ot Magic, Race 
Wi the Devil, Last Ninja, Metrocross, Ani- 

SALE. — NOVOIH — Vampire, Revelaion, 
U/.O., Monty, The Detecive, Army Movesi, 

Madness, Twin Tomado, Galery Thanatos, 
Firebali Tr invasion, Hades, Video Menies, 
Lost Caveman, Mario Bros, Nemesis, Svicide 
Voyage, The Sih Axis - 20 presenečenj 4 kaseta. 
pti < 2600 din. Saša Vujanič, Odv. Jože. 
Požankovča MODO Sak tel (04) 3E-M, 

. ski 
 COMMODORE 84: Prodajam najnovejše igre v. 
poki in posamezno a kaseto in ik(£noje, 

Porta, Pirates on Bartarian Coast). Ro- 
man Rupar, Taborska 3/A, 61210 Šent, tel. 
(061) 51-64, st-163 

AMSTRAD 
AMSTRADISCHNEIDEROVCI!! 
wonioht: Ponuja igre, uporabne, CPIM in pro- 
grame po naročilu na kasetah in 3" disketan. 
Heliehopper, Strange Loop, Fielrd.... v kom 
pletih (16 iger) po 1500 ali z kaseto 2800 din. Vse 
informacije v obsežnem, brezplačnem katalogu! 
Milan Spalevi, Trebinjska 2, 61113 Ljubljana, 
tel. (061) 347-283. 75 
ALIŠOFT - veliko najnovejih iger, uporabnih in 
CPIM programov na kasei li disketi v komple- 
tih ter posamezno: Trapdoor, Agent X, Soccer, 
Arkancid .. Katalog brezplačen. Aisoti, Mari- 

ri Ljubjana tl (061) 282-877. 75 
— PROFI SOFT vam ponuja. samo 
rame na 3 disketah, igre pa tudi 

kasetah. Profi Sofi, Lajkovška 15, 61111 
jubljana ta pen) zoži. 

KNJIGE »Practical Programs tor tne 
, Amstrad CPO 484«. Tel. (D13) 434. 373 

66. Moj mikro 

ASTRO SOFT - AMSTRAD CPC 464. Najnovejše 
igre v hit kompletu: — Private Picture, Great 

..- Dvanajst iger - 1500 din. Zahtevaj 
brezplačen ilustriran katalog. Darko Čerdič, Ga- 
jeva 5,5800 Spi. 1.3756 
LOCOMOTIVE SOFT vam ponuja za amstrad 
GPO: Ovartet, Hearland, Wonder Boy, Super. 
Oyrle, Short Circit, Classic Invaders, Široka 
izbira uporabnih programov z navodili. Komple- 
ti (1500), posamezno (300). Katalog brezplačen. 
Davorin Rusan, Slavenskoga 6, 41000 Zagreb, 
tel (041) 820-051 ali Marko Perkovič, Slavensko- 
ga 6, 41000 Zagreb, el, (041) 315-067. . T-3764 
KNJIGO Wordstar tur Amstradsehneider Šoft- 
Ware Wordstar s priročnikom in kabel za iskal- 
nik prodam, Tel (061) 556-179. ST-150 
BAJASOFT! Prodam programe za amstrad/ 
sehnelder 464, posamezno in v kompletih. Zah- 
tevajte brezplačen katalog. Blažo Bojič, Ante 
Zuaniča 15 A, 88000 Mostar el. (08) 415-209. 

Future ih 

ZA AMSTRAD/SCHNEIDER na enem 
19 kompletov igor, v kateri je do 24 

Komplet uporabnih programov; seks 
komplet, disketni uporabni programi in 
drugo. Cena kasele 4 poštnina -- programi 
3600 dim na MAX kaseli in 4500 na SONY 
li BASF. Pišite za katalog. Imamo že vse. 
programe, ki ih oglašujejo drugi. Future- 
son, Poljanski nasip 30, 1000 Ljubljana, 
tel (061) 311-891. si 

NI 

DEL ČIP ZA SCHNEIDER 6128684484 in VOR- 
TEX FI izbrane uporabne programe in igre sne- 
"mamo na disketah in kasetah. 212 zbranih ger 
posnetih v z komplete na kasetah. Bo- 
gata izbira ČPIM programov. Velika ponudba. 
angleške in nemške literature za se ti modele, 
kol tudi CPIM literature. In de: Schneider Seri- 
ce Manual kompletna tehnična dokumentacija 
za CPO 464, zeleni monitor in DDI disketna 
enola z vmesnikom (5000 dini. Naši najbolj. 
iskani kvalitetni prevodi, kvaliteten tisk (druga. 
cena se nanaša na knjige v vezav): Locomotw 
Basic 1.0.1 (25009200 din); Programiranje v 
strojni kodi (25003200); Prevod origi 
priročnika za 664 ( ; Priročnik za disk, 
AMŠDOS, CP in LOGO (2000/2700)! Prevede- 

zem 
Piratsofi 

041/675-327 

PIRATSOFT vam za le vroče poletne dni 
pripravlja mega uspešnice z londosnke sofi 
scene za vaš OPC 486128. Vsi naši pro- 
grami so združi s CPC serij. Vse pro- 
grame snemamo na kasetah (TOK in d-60), 
li na 3. disketah (MAXELL. CF-2), snema- 
mo pa tudi na vaših kasetah in disketah. 
Prodajamo tudi prazne 3« diskete po uvoz- 
nih cenah. 
Ta mesec smo pripravili: 
— Barbarian — popularni progam s spec- 
truma. 
— Worid Games - športna uspešnica 
— Enduro Racer - ime pove vse 
— Shaolings Rad — razbeljeni joystick v 
vaših rokah 
Z Short Gr - nadljevanje v e boljš 
grafi s Z Head ower Hils — končno tudi na am- 
stradu 
Razen teh programov, ki jih imamo samo. 
mi, vam ponujamo tudi vse programe iz 
oglasov drugih piratov. Pratsof ni neznan, 
dokazali smo se s kvaliteto, nizkimi cenami 
in hitro dobavo. Piratom ponujamo storitve 
razširjanja programov. Samo zaradi vas de- 
lamo vse leto non-stop od 8-23 ure Za vse 
druge informacijo pokličite (041) 678-327, a 
za katalog z mapo katere od najnovejših 
iger pošljite 100 din na naslov Sergie lva- 
no, Koperniova SW, HO20N. zagre, 

ia 

na navodila za Tasword (1000/1400); Masterile 
(1090/1400); Dexpac (1000/1400)! Navedeni trije 
uporabni programi -: kaseta navodila v vezavi. 
(6000 din > poslovni paket). Za naročene prevo- 
de nad 6499 din - 10% popusla! Cene in opisi 
natančno v katalogu na 7 str. (500 din v pismu 
ali s povzetjem 750 din). Del Čip, Amruševa 7, 
41600 Zagreb, tel. (041) 276-127 od 17. do 19. 
ure, TS768 

AMSOFT YU CPIM SOFTWARE predstavlja 
najnovejše CPIM programe: Micro Cobol, 
Xlisp, Forth89, Šmali-C (toating point). 
Nem CPM 88 K, Turbo Pascal Ros 3.3, FX- 
(Character Generator, GPIM Machine Code. 
(npui-Output Help, White Hand Man, CBa- 
sic 80, ExBasic, Dr Draw, Dr Graph. CPIM 

guages: Prolog. Komplet Text; Wordstar, Mallmer- 
ge; Prospeli, Rolate. Komplet Stat: Amstat 
1-9 (statisti i paket). Komplet Plus: dBase. 
Ni, Supercalc 2, Wordslar 3.34, ZIP, SD, 
Komplet 22: Microseript, Mcropen, Micro- 
spread. CPIM Urilits:dBase il Urilites, 
Architecture Utiiies, C-Archive, Spool, 
Xdrive 10 (Ram-dise), Turbo Pascal Gra- 
phic Toolbox. Darilo: Cambase Database. 
Novi AMSDOS programi: Masterile li 6128, 
Tasword 6128 YU, Tasspeli, Mini Ofice 2, 
Profi Palnter. Hardware: razširitev 464 na 
6128 (CPIM 30), Ramdisc 256 K, Epromi z 
YU znaki za DMP-2000 NLO 401. Amsoft 
YU, Spinčičeva 5, 41000 Zagreb, el (0) 
SITA, T-3MBB 

AMSTRADOVCIHI MAC. SOFTII!. Najcenejši 
kompleti v Jugoslaviji 15 programov - 1200 din! 
Posamezno 130 din! Katalog je brezplačen! 
Komplet 2: Future Knight, American Ninja. Fo- 
ot, Fit , Silent Service, Hearland BMX. Simu- 
lator, Helichopper, Sigma 7, Star Firebird 
Mario Kmjajič, Nade Dragosavjevič 82, 55400 
N. Gradiška, tel. (055) 65-186. T.3819 
AMSTRAD CPC. 464666128: Predstavljamo. 
vam, v teh soparnih letnih mesecih, najnovejše. 

VICTORIA SOFTWARE LIMITED je dobavi- 
tol najboljšega sfera za vaš računalnik 
amstrad/schneider CPC 4OW6BA/128. Ta 
mesec ponujamo: BMX simulator — končno. 
prispel, verjeti ali ne. Terra Cognita — vesolj- ska vralolomnost Code Mastersce. Ghost. 
unters — lo na duhovev' briljantni grafiki. 
Naštete programe imamo samo mi, čepfav 
jih mnogi oglašujejo. Ponujamo tudi uspeš- 
nice prejšnjega meseca: Trap Door, Star. 
Firebide, Short Cici, Hghlander. Robin 
of Sherlock, Hertland, Silent. Service, 
F.S. Soccer, Foo, Holiehopper.... Mož- 
nost nabave originalni programov kot tudi 
"azšrjanja. Cene še vedno iste: posamezno 
"> 300 din, in kompleti, kijih lahko prečitate: 
v katalogu. Za katalog pošljite 500 din. No- 
voli! Ponujamo tudi možnost predplačila 
naših programov. Zaupajte naši poslovno- 

ihitrosti. V. S. L. Matetičeva 2, stanova- 
»nje 53, 41000 Zagreb, tel. (041) 316-016. 

T-3822 

cRzm 
SBOFTWARE 

CPIM SOFTWARE-HOLIDAY SALE - pet 
CPIM programov (izberite) > 6000 din, 15 

iger s kaseto - 3200 din, osem naj- 
iger na disku 2200 din, vrhunski upo- 

rabni. programi. (Analjser [...). Gregor 
Rančigaj, Bavdkova 33. 64000 Kranj, tel. 
(084) 2e-708. Tra 

super uspešnice z londonske soft scene, ki vam 
hodo pomagali, da se sprostite in vsaj za trenu- 
tek pozabite na neznosno vročino: Saboteur 
Dandy, Dooms Day Blues, Spiky Harold, Super. 
Oyrle, Worid Games, Enduro Racer, Barbarian. 
Head 'over Hesls, Shaolinis Road. Prvih pet iger 

lolgo, pot smo naročili iz 

in kvalitetnih uporabnih programov. - 
mega igra, Scrablle - Psionovo umetniško delo. 
Dandy — izredna arkada, Short Cireil, Barba- 
rian, Worid Games, Enduro Racer, Head over 
Hils, Shaoli's Road, Strange Loop. Firelord. 
ili: Advanced Art Studio, Analser  - Linear- 
circuit, 426 K na3" disku. Katalog 100 din. Trum- 
bičeva 148, 41000 Zagreb, tl. (04) 670-678. 

TSe20 
PRODAM osciloskop Volira FT. zeleni moni- 
tor sehneider GT 65 ali zamenjam za barvni 
"monitor semeer,ron. el 06171-65, 

" 
CPC. 464 z zelenim monitorjem prodam, skupaj. 
z navodilom v srbohrvaščini. Tel. (024) 43-085. 
Aleksandar Dordevič, Čat Geze 910, 24000 Su- 
botica. TSST8 
 SCHNEJDER-CPC 6128,monitor GT-6S, iteratu- 
ro i programe prodam. Mitja Zelinšček. Gradni- 
kova 13, Plave, 6S210 Anhovo. T.S70B 
SCHNEIDER, CPM, IGRE IN UPORABNI PRO- 
RANI) na YU trgu. Katalog brezpla- 
čen. Zlatko Plavšč, Krajiška 8, 56000 Vinkovci. 
tl. (056) 19452. TS 
ANSTRADOVCI! Priložnost kije ne smete izpu- 
stiti. Traiblazer, Vera Cruz, Feud, Super Oycle. 
President. Najnovejši programi. Posamezno 
150 din na kaseti li 200 din na disketi. Komplet 
samo 900 din. Brezplačen katalog. Goran: 
lič, Laze Lazareviča 11, 15000 Šabac, tel 
29789. S 
CPC-464- Velika rizprodaja programov. 
ni popusti na komplete. Kvalitetni posnetki, do- 
bava v 24 urah. Brezplačen katalog. Marijan 
Medur Sela 5 44000 Sisak, tal. (044) 24-945. 

TAST 
AMSTRAD-SOHNEIDER. CPC-464.Kompleti (10 
programov — 700 din), posamezno (150). Brez- 
plačen katalog: Dean. Nižetič,. Mlinovac. 56. 
45000 Bjelovar. TT) 

v kompletih, 

dent, Space Harrier, Gol! 
igre), Highlande ( del), Foot, Spiky Harold... 
Cene: 1 komplet 
kasete, 4 kompleti "5000 din 4 kasete. 

Čaka, takoj zahtevaj 

 CPC 4SA/SGMST29 - nad 550 izrednih programov za va računalnik lahko nabavite posamezno ali 
Komplet 27: Sub, Beach Head li, On the Run, Strongman, Break ou! Star irebir, Ninja. 
Hardbali, Feud, Ovest Door, 2112 A. D., The Bridge Player. Rider... 
Komplet 28: Runstone, Arcanoid, mpossabali, Tehnician Ted. Eidon, Apprentice, Game (Tomb- 
stown), Helicopter, Super Cycle, They Break my lasi Chance-Soccer, Cop out, Magnetic Tank, Fu. 
Ku Komplet 29: Herr Du Run (PYamarama Ii) "Spy. Tarzan, Holywood or Bus, Agent xE Subrarno Simulator, ser 6 Magic Cara, Ute Game, Ki Pse, Wrogle, Prs- 
Komplet 0: Silent Service, Leader Board, Classic vaders, Short Cirevit, Robin of Sherwood (3 

"00 din 4 kaseta, Z kompleta - 2800 din »- kasete, 3 kompleti z 4000 din -- 
A sedaj specialna ponudba: Komplet vseh 550 programov lahko dobite za samo 20000 din 
kasete (okoli 36 dirvprog ) Prav tako lahko nabavite veliko število CPIM programov (aBase li. 
Multilan, CBasic, MBasi, Wordstar 834 i 2.2. Cobol, Basic com 
Microplan, Lisp, Maliard Basic, Turbo Pascal 3.0 in 22, Dr Grapn, Pascal MT-- in druge disketne 
programe lahko dobite za samo 20000 din (400 din za program, ar je enkratna priložnost!!). Ne 

brezplačni katalog programov (poudariti: za. CPC), v katerem boste 
našli natačne informacije o vsem, kar vas zanima (pa tudi o možnosti predplačila za novosti 
Branko Vrnovac (za CPC) Moše Pijade 4, 15, 15000 Šabac, 9. 15] 25-772. 

, Cambase, Mierospread, 

To 



ZAMIR SOFTI Amstradovci! Prvič pri nas 
ekskluzivna nagradna igra enega največjih 
soft klubov. V igri lahko sodelujejo si, ki 
naročijo programe v vrednosti preko 3000 
dim (člani 2000). Originalno: žrebanje vsa- 
kih sedem dni na vaših TV sprejemniki. 
Velik sklad nagrad: hardverski dodati, tuji 
časopisi in knjig, audio in video kasete, 
članstvo v Zamir s Club (lani imajo popust 
30%), brezplačni programi in številne druge. 
dragocene nagrade. Več informacij o gr in 
Zamir's Clubu v Amstrad katalogu, kjer naj- 
dete spisek posameznih programov in kata- 
logov. Danijel Kurtovič, Maršala Tita 72, 
58000 Mostar, tel. (089) 53-644. — T-S768 

YO REM ""PRVIČ v Jugoslaviji in svetu" 20 REM 
"programirani oglas"" 50 FOR programi » 1 to 
550: next programi...40 FOR cena z 120 to250. 
sep 66: next: rem din... 50 READ programi: 
print programi, osna: nest... 60 DATA An stu- 
io, eprom programator... Barbarlan?, World 
Games, Enduro Racer, Head Over Hess, Sna- 
olings Road, Short Cirevit 2... 70 CALL TNT 
sotvare: end: besplatan katalog... 80. REM 
(adres' — Josip Vali, Cesta Kambelovac (1, 
58214 Kaštel Kambelovac [li Zdenko Maleč (056). 
656-416. TOBGI 

; CONTRACT SAM Cruise; Silent Service 
tel (099) 51-168 (Aleksandar T-3884 

'SOFT JE spet med vami! Poglejte v druge 
oglase izberite in nas pokličite, kai vse, kar. 
imajo drugi, imamo tudi mi No, ne bomo se. 
rokoustii, raj nas pokličite in se prepričat! 
(Cene iste, katalog brezplačen! Bogdan Viher, 
Kinetoa 1,6200 Marot (OB 0-84, 
MONTENEGROSOFT PONUJA najnovjke re 
grame: Five Side Soccer, Silent Service, Sigma 
td. 15. programov kaseta z 2000 dn. Do izida 
ovije še novost. Naročite spisek. Radomir an- 
kovič, Bratstva Jedinstva 95 81000 Ttograd tl. 
(oe) 38.067. T.GBS6. 

AMSTRADOVCI: GP SOFT misi in dela za 
vas. Ta firma ima vse, kar imajo tudi drugi, 
le po nižjih cena. Kaj čakate, pohitite! GP 
Sofi Company. tel.(087) 25-613. — T-3720 

AMSTRADOVCI - Eagle Sof je ljubiteljem 
dobrega softvera tudi ta mesec pripravil 
dr Mt komplet, ki vsebujejo po. deset 
izbranih programov, katere snemamo. s proesinalno opremo na kvalitetno kaseto. 
11: Feud, Tarzan, Beseh Hosd 2. Strong 
Man, Magnetic Tank, Hardbal, 2112 AD, 
Impossabal.. 12: Soccer, Syper Oyole. 
One on One, Trap Door, Helichopper, Arka- 
no, Zub... KC: Elidon, Hi Rise, Asterix, 
Ninja. Fi. Spy, Appernant. On he. Run, 
Hoolywood or bust.... K-14: BMX Simula- tor, Hesrland, Sigma 7, Silent Ševice, 
geni X, Preiden, Future Knighi, Cop 
Out... En komplet 4 kaseta t ptt it < 
2500 din (dva kompleta 4500, trije 8000 in 
vsi štirje kompleti samo 7000 din!!!). Za 
druge nlormacje naročite brezplačen ka- 
talg na str. z opisom programov! Vrhun sko kvaliteto in hitro dobavo vam 
a ve sto stalnih kupcev in predplačnikovi 
Naslov: 7. Voj Brigade 62. 21208 Sr Ka- menica TSBI8 

PRODAM AMSTRAD 6128 tiskalnik epson LX- 
80; 2 CPIM programa na naši disketi maxeli za 
8000 ali prazne di 
BBSaali (011) 349-854. 
PC. 464 - najnovejši programi: Silent Service, 
Feud, Space Harrier, Las Vegas, One on One, 
Bridge Player 3, Bomb Jack id, Davor Vranič, 
Preradovičeva 36 55300 Slav. Požega, tel. (055) 
78202. T387 
ZIMASOFT. gre in uporabni z drugih oglasov - 
navodila, razbijanje zaščite, literatura... česa 
vse nimamo! Katalog s presenečenje. Rasti- 
slav Zima, Kupinska 60, 21470 Bački Petrovac, 
tel (001) 780-257. T-3895 

Komplet 28: Apeech, Sex Worid, Thanatos 
Komplet 29: Thrust, 1942, Ninja Master... 
Komplet 30: Great Escape, Desert Fox, Ace. 
Komplet: 

SShaling Roud, Short cirovi 2... 

POLN ZADETEK, AMSTRADOVCI, končno listo, kar sto dolgo časa čakal. Od tega meseca nov 
način nabave programov. Mini kompleti so na eni strani C-60 kasete, a cena enega znese 5% od 
običajnega kompleta. Poleg nabave programov v kompletih obstoji tudi možnost nabave: 
posameznih programov. Med 40 kompleti lahko najdete tudi copy komplet, nato komplete 
uporabnih programov kot tudi komplete z izbranimi igricami. 
Komplet 27: Boulderdash, Seooby Doo, Top Gun... 

fe ar 2, Cobra Stalone, Yali Break 
Komplet 32: Druid, Bomb Jack 2, Asterix, Miami Vice ... 
Komplet 3: Space Harrier, Beach Head Z FIy Spy, Tarzan, Feud, Arkancia. 
Komplet 34: On tne Run, Hi Rise, Elidon, Wriggler, Strongman, Ninja, Hollywood or Bust, 
Hardbal, Fa Kung, Tombstowne; Starfirebird, Helichopte. 
Nož 35: President, Silent Service, Trap Door, Soccer, Lšader Board, Classic Invaders, Short 

lovit 1, Foot High lender ( prog.) Tehnical Ted. 
zmplet 36: Robin of Sherwood (3 prog.), Barbarian, World Games, Endural Rise, Had over Hd, 

Vsak komplet vsebuje 10-15 programov, a cene so:  - 1200 din, 2 - 2800 din, 3 - 4000 din, 4- 
5000 din, S — 58000 din. V ceno kompleta nista vračunani kaseta in poštnina. Poleg naštetih 
programov imamo še okoli 400 programov, katerih spisek lahko dobite brezplačno, Pokličite čim 
pre: tel (015) 25-519ali se obrite na naslov: Darko Puzič 0. Ostoiča 10/3, 15000 Šabac.  T-915 

ATARI 
PRODAJAM DISKETE aj programe za star 

ran. Klemenčič, Maksima. 13. ao a (oe oda ee 
ATARI XL-XE - najnovejši softve, iteratu- 
ra, sheme, revije... Katalog 100 din. Matej 
Majnik, Luznarjeva 20, 64000 Kran, tel. 
(064) 21-200, večer. T3901 

dj ralni] 
brezplačen. MC programoteka, Trstenja- 
kova 1,6900 Murska Sobo el (83) 
22210. 

ATARI ST. Novi programi, nova eratura izbe- 
"ite mad 200 najoljšimi programi 20 programov 
za 20.000 din. Katalog 280 in. Bahovec, Pija: 
jeva9t, Ljubljana, tel (061) 312-046. ST-161 
ATARI: XEL novi programi, nova literatura, 
novi kompleti. Katalog 200 di. Prodam parall- 
ni im serijski vmesnik, Bahovec, Pijadejeva St, 
Ljubjana tel. (061) 312-046. sr.iež 
A a zoo leta sika 
še igre prodajamo. Igre v kompletu in posamez-, 
le ea rola ber a data 
vas, iden Pavlič, Radičeva 137, 41320 Kutia. 

79758 
ATARI 800 XL.prevod navodil za asembler edi- 
tor - uporabni programi, kaset, disketa -navo- 
dla - katalog Pera Markovič, Borisa 
Kidriča 169, 19210 Ber, tel (090) 36-397. T-3838 
ATARI SOFT KLUB:Najkvalitetnejša izbir pro- 
ramov na. kaseti in disket (700) in terature. 
bširen katalog 200 din. Če želite, karje najolj- 

še javite se! Dejan Lacmanovi, Sidjeličeva 3Y/ 
A ZO Zrenjanin el (29) 6670po Hu 
FARLAJGKT ZA STvam predstavlja: itemati: 
onal Karate, Fightsimulator , Str Glide, Si- 
leni Service in mnogo uporabnih programov. Za 
katalog pošljite 300 din, ki vam jih vrnemo ob. 
prven naročilu. Cešnik, Maistrova 12, 2000 Ma: 
ribor tel. (062) 20-266. T.OB62 
ATARI 130 XEs kasetofonom XC 12, novo, pro: 
gam. Biškup, tel. (42) 40-172. 7.376 
POWER WITHOLT THE PRICE- programi za 
tar 600 XL190 XE (samo diskete). Nad 800 
naslovov. Pospešeno nalaganje. Zmerne cene. 
Zaeslj storev. Katalog 2) din, Zvok Ai 
ja, Zagrebačka 21, 5100 Rijeka. tel. (051) 87- 
72. T-181 

ATARI ST. Organizacijam združenega dela 
in zasebnikom. ponujamo. profesionalne 
storitve za serijo računalnikov: atari ST s 
področja uvajanja v delo z računalnikom, z, 
že narejenimi aplikacijami (DB. MAN, VIP, 
SIGNUM, EASYCALC, ki tekstov) 
inza ranje v jeziku C (MEGAMAK, 
LA izdelujemo. tudi. programsko. 
opremo v jziku C. Informacije po tel. (063) 
34-134 do 14. ure im (063) 748-181 po 17. 
ri. Tšei8 

RAČUNALNIKI 
'amstrad CPC 464 F.V 
amstrad CPC 464 barvni 
amstrad CPC 6128 F.V 
amstrad CPC 6128 

amstrad PC 1512 SD F.V 
amstrad PC 1512 DD F.V 
amstrad PC 1512 SD, barvni 
amstrad PC 1512 DD, barvni 
amstrad PC 1512 HD F.V 
amstrad PC 1512 HD, barvni 
commodore 64 novi model 
commodore 128 
commodore 128D 

amstrad PCW 8256 s tiskalnikom 
amstrad PCW 8512 s tiskalnikom 

COMPUTER SHOP... 
olivetti prodest 128 s kasetnikom 542DM  commodore 1570 605 DM 

907 DM olivetti leče 128S F.V 1421 DM. commodore 1574 557 DM 
olivetti prodest 128S, barvni 1850 DM 

iss0oM TISKALNIKI: DODATNA OPREMA: 
1750 DM z Trakovi za vse modele tiskalnikov, igralne obu. mere pupze0Mo roso. paleo nato spim so, 2230DM  ritemanCt NLO Tag DM KWjige v italijanščini in angleščini. 
1850DM. | riteman F-- NLO 1029 DM 
2300DM  starNL 10 968 DM 
ZraspM  sommodore MPS 1000 7250u.'— MONITORJI: 

commodore MPS 1200: 786 DM 
3300 DM i philips 7502 commodore 180 DM keri DM o oPlivetti DMSoSNLO TBSDM  Ppilips 7513 jo zao oM 

IM te commodore 1i 
Ge5DM DISKETE: commodore 1901 811 DM 
1331DM  commodore 1541 556 DM  PrismOL 677 DM 

Ul. P. Reti 6, Tel. 040 — 61602 TRST 

programov predračun. Tel. (065) 34-134 do 14. ure in 
(069) 748-1stpo uri. TB8I7 

TARI 1020 tiskalnirisalnik za stari 800 XL, 
kompleten, prodam. Miran, tel. (089) 22-270. 
TARI XEL poceni softver. 10 programov 90) 
in. 30 programov 2500 din. Katalog zastonj 
"Tomaž Klemenc, Kidričeva 2, 65000 Nova Gori- 
ca. ST-166 
UGODNO! iza atari ST in diskete 3,5". 
Tol ORo Biro. ST-16S 
ATARI XL/XE — vsi programi 150 din. Katalog 
100 dl. Zoran Čine, Kozaračka 149. 18900 Pi- 

ST-167. 

RAZNO 
MSX-MSX: Prodam in zamenjam najcenejše pori Er amonij 
Tel. (061) 340-661, int. 353 (Cvetko). Hi 
TISKALNIK STAR ML 10, kabel za Centronics in 

oe nei z Ka 
tar monokrom monitor. informacije v mesecu 
juliju v popoldanskih uran, tel. (085) 81-762. 70 

»gralna pali SENSORSTICKIH Senzorska 
ca. Novoll! Nevenko Zrno, 72230 Žepče, el. 
(072) 880-464. T-3880. 

JOM PC. PROGRAMI, originalna in prevedena 
navodila. Ugodno. delovnim . 
/Charlje sot, Barska 36, lamela A, ulaz S7, 71210 
liaža. T.3854 
€ 128, disketnik 1571, kasetnik, palici, nemška. 
(iteratura, prodam. Tel. (061) 213-984. " ST-148 

VU-trite. Te. (087) 74-510. ui 

IBM PROGRAMI, prodaja, menjava, Marija kla- 
Pia 4 ŠKO Bukovo, a STA 
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J8M PC XT LATIN KOMPATIBILCI: zdel. 
va programov za privatike in manjše DO. 
po dogovoru: ponudba programski pake- 
tov inltratre; poslovni programi (Frame: 
Work, Lotus- 123, Symphony, Framework 
1, Mulpln], programi za vrhunsko projek« 
tranje risanje (AutoCAD 12.00, 247, Mr. 
tis) za izdelavo in simulacijo elektronskih 
tiskalnih vezij (PC 2 Dalasot, Desogne. 
Smartwork), programi za kontrolo slovni: 
ne. pravilnosti izpisanega teksta (Turbo 
Lightning, Smartwor), za kontrolo izpisa 
na prite (etr /80 različnih vrs črk, Si- 
demays, Set FA), prevajalniki (Turbo Pas- 
cal, Turbo Prolog, Fotran 77, Frtrn MS, 
Basic Compiler, Ovick Bas, Clipper /dBa- 
se '- compier, Latice C Compiler. 
podalkovne baze (dBase Il, Basel fm) programi za pisanje teksta (MS Wora 
300,  Wordstar 924, 2000, Volkswri- 
ter...) igre (Fig Simulator 1.2), Congo 
Bongo, Execule Suite, slon Cness 3 0, 
Kg s Ovest in ostali (Sidekck, Side- 
kok advanced, Pritmaster, Superkey 1.09, 
Norton 3.1, PC Tools, GEM, MS Widow, 
Superproyeci, Copy, Copylpc 308, MS 
OS 34) in se okoli 150 drugih programov. 
informacije na te (061) BA5907' O, 

STisi 

SANA 
C sinapsa 

PRODAM amstrad 6128, monitor GT 65, tiska- nik epson [80 2 rake igralno palico i 10 
disket za 1,200.00 din. Tel. (011) 763-823. 7300 
JBN-PC: in KOMPATIBILCI: izdelava progre- "nov za zasebnike in manjše DO po dogovoru; 
izjemna ponudba programskih paketov in ite 
ture (originalni in kvalitetni Boto 
Šetina, Dobja vas 96, 62990 Ravne.T.385! 

PRODAM hard disk tandon 10 MB, tastaturo 
chery za XTAT, maneli diskete, 3 inče. Tel (011) 
ZSOBA ali (O) 4Oeae8. 
T.S9988M POT in kompatibici! Pestra po- 
"nudba programov po zelo ugodnih cenah. Zah- 
tevate brezplačen katalog informacije in naro- 
ila po tel. 081) 315-259. ST-A67 
MIKROKONTROLER s CPU INS 9070 v basicu in 
assembleju za serijsko krmiljenje do 128 perite 
ri B bit vhoda ali izhoda ali 4 bi vhod - 4 bi 
izhod, s eprom 2716, usmernik 
z BUS s 6 razširitvami formata eurocard, video. 
terminal, 1 periferija in asci tstatur, vse ne- 
rabljeno, prodam za 280000 din. Tel. (066) 7A- 
515. T.3B87 

SERVISI 

IZDELUJEMO TISKANE PLOŠČICE po konku- 
renčnih cenah. Zahtevajte brezplačen katalog. 
Studio »Ema«, Maje Gubca 64, 72000 Zenica, 
tel (072) 2284. TATA 
V ISKALNIKE vseh vrst delujem jugoslovan. 
ske znake. Epson, star, sehneider, itd... V. 
vseh republikah! Jonas Žnidaršič Poljedelska 9 
St1to Ljubljana. ST-i 

SPECTRUM SERVIS — hitro in kvalitetno 
popravilo 
— ROM in raziritev pomnilnika po želji 
Z vdelava PROTECT pomnilnika. 
Z desetkrat povečana trajnost z zamenjavo. 
kritnih delov. 
Pokličite po 16. uri, tel (041) 431-730-3910 

OBNAVLJAM najlonske trakove vseh ma- 
tričnih tiskalnikov. Originalna barva - kvali- 
teten odtis. Tel. (071) 539-600 od 16 h. Želj- 
kok, M. Jovanoviad, 7100 Serjevo,. 

V TISKALNIKE vdelujem YU znake in programi- 
ram eprome. Marin Junkar, Zg. Gameljne 17/8, 
61211 Lj-Šmartno, el. (061) 50-756. Ta 

 COMMODORE - 128 
— vmesnik za preklapljanje načina 4080 in 
vdelava grafičnega ROM za način 80, tel. 
(041) 481-790. TA9HI 

P.NP. ELEKTRONIC 
Jeretova 12, 58000 Split tel: (058) 589-967. 
Gelavniki: 9-14 in 1719, sobote: 9—13. 
rezpačni kallog a: SPECTRUM 
Palice (joysiki) Kompstoova (rina palica (vmesnik) 
Dvojna igralna palic (vmesnik) 
Sato eo Eprom programator < Centronisov vmesnik za dekalik 
Megrom leprom modu) 
PN. ROM (predelani ROM) "šitev pomnilnika 1-48K (80) 
COMMODORE 
Palice lovski) Eprom modul do 0 SM8 (64K) Eprom programator 
Bialec prora 
Svetlobno pero Gentronisov vmesnik za iskalnik 
Modem za jumbo 
Rose tipka Vicia kabel za monitor 

popravila in servis. 

popravil, izdelava opreme, rezervni deli, potrošni materia, diskte, iteratra, storite, nasveti, 

P,H,P, electronic 

68. Moj mikro 

Velika nagradna igra 

Kot počitniški izziv vam ponujamo igro, v kateri se boste 
pomerili med seboj za lepo nagrado. Gre za znano igro »križci in 
krožci«, ki jo gotovo vsi poznate. Za vsak primer ponovimo 
pravila: 

1. Igra se na (v principu) neomejenem polju, pokritem s kva- 
drati. V kvadrate igralca izmenično rišeta križce in krožce. 

2. Zmaga tisti, ki na vertikali, horizontali ali diagonali prvi 
postavi pet svojih znakov. 

Pravila so torej kratka in enostavna, od vas pa je odvisno, da 
naredite program, ki bo čimbolje igral to igro. Pravila temova- 
nja so naslednja: 

1x Pravico sodelovanja imajo vsi razen urednikov in stalnih 
zunanjih sodelavcev revije Moj mikro. 

2. Vsak lahko pošlje le en program. 
3. Program mora biti na magnetnem mediju (kaseta ali di- 

sketa). Obvezno priložite čitljiv listing. 

4. Program mora delovati na mikroračunalniku (razni DEC-i, 
VAX-i in podobna železnina torej odpadejo). 

5. Program mora omogočati igro na polju 21x21 kvadi 
Vnos podatkov naj bo prilagojen lastnostim računalnika 
sme biti izveden prek periferne opreme, ki zahteva dodatne 
vmesnike (npr. krmilna palica za spectrum). Trenutni položaj 
mora biti prikazan na zaslon. Prav tako mora obstajati možnost 
poprave (zadnje) napačno vnesene poteze. Vnos mora biti nare- 
jen tako, da se program ne more prekiniti. Če sd'to zgodi, bo 
program diskvalificiran. 

6. Predvideni morata biti možnosti, da igro začne program ali 
njegov nasprotnik. Prva poteza je vedno na polju s koordina- 
tamax-11iny-11. 

7. Povprečni čas razmišljanja za eno potezo je lahko kveč- 
jemu 10 sekund. To velja za vse računalnike brez izjeme. 

8. Sistem tekmovanja bo odvisen od števila prispelih progra- 
mov, predvidoma pa bodo tekmovalci razdeljeni v predskupine. 
Najboljši iz predskupin se bodo uvrstili v finale. 

9. Programi igrajo med seboj na tri zmage. 
10. Tekmovalci, ki bodo poslali programe za eksotične vrste 

računalnikov, ki jih uredništvo ne bo moglo dobiti, bodo lahko 
sodelovali le, če bodo zagotovili računalnik. 

11. Zadnji rok za prispele programe je 30. september 1987. 
Tekmovanje bo potekalo torej v oktobru in tudi v novembru, če 
bo tekmovalcev veliko. 

12. Na vsaki disketi ali kaseti naj bo naslov pošiljatelja in š 
računalnika. Navodila za uporabo programa naj bodo kratki 
jasna. Če programa ne bomo znali uporabljati ali ga ne bo! 
mogli včitati v računalnik, bo diskvalificiran. 

13. Rezultati bodo objavljeni v decembrski številki MM. 
14. Glavna nagrada je: tiskalnik iz Epsonovega programa. 
Če bodo tudi drugi prispevki dovolj kakovostni, bomo štirim 

avtorjem podelili denarne nagrade po 100.000 din. 
15. Vse odločitve žirije so dokončne. 

Bralce prosimo, da pošljejo svoje prispevke le, če izpolnjujejo 
zgoraj opisane zahteve in če menijo, da njihov program igra 
dovolj dobro. Merilo za kvaliteto programa naj bo uspeh v igri 
proti človeku. Programov, ki ne dobijo nobene partije proti 
človeškemu nasprotniku, raje ne pošiljajte. Časa za pisanje je 
približno tri mesece, kar je dovolj, če.se dela resno lotite. 

Prispevke pošljite na naslov Moj mikro, Titova 35, 61000 
Ljubljana, z oznako »Križci-in krožci«. 
——————I—-m 
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MOJCA VIZJAK-PAVŠIČ 

lakorkoli že zvenijo besede 
o novi tehnologiji pogosto 
presenetljivo  zanesenja- 

ško in apologetsko, razprave o ra- 
čunalnikih pa so neredko ovite v 
mistificirajoči dim računalniške 
latovščine in žargona, katerega 
nezavedni namen je narediti vtis 
isoke strokovnosti, pokazati svo- 

je znanje sogovorniku in kar naj- 
bolj presenetiti nepoučene (s či- 
mer je seveda možno kovati ne le 
družbeni ugled, temveč tudi de- 
nar), postaja nova informacijska 
tehnologija (oz. za marsikoga je 
te že postala) vsakdanje dejstvo, 

lje uporabe, bodisi doma, bo- 
ši na delovnem mestu. 
V poljudnem pisanju o novi in- 

formacijski tehnologij 
lanj prikrito odmeva glo- 
tehnologije ali pa njeno 

pi 
hodnosti. Argumenti obeh strani 
so prepričljivi, vendar takorekoč 
redno spregledujejo dejstvo, da 
tehnologija ne determinira člove- 
ške zgodovine v absolutnem smi 
slu. Poleg tehnoloških determi 
nant jo v pomembni meri določa- 
jo človekove odločitve, volja, de- 
javnosti, ki so v skladu z naravo in 
soljudmi; ali pa so razdiralne in 
uničujoče. Hirošima in sedaj Čer- 
nobil, zlovešča simbola današnje 
družbe »blaginje«, neomajne rasti 
in napredka, ostajata vest in opo- 
min vsega človeštva. Mikroele! 
tronika v dobro ali zlo? Na vpraša- 
nje, ki ga je leta 1982 vrgel v svet 

iskih klub, še vedno nimamo 
s in nedvoumnega odgovo- 

leliko število dosežkov znan- 
stveno-tehnične revolucije je bilo 
zlorabljenih, bodisi za politično 
kontrolo, bodisi za komercialni 
profit. Lahko sicer protestiramo 
proti takšni uporabi, toda dokler 
ne bomo imeli jasne, na realnosti 
temelječe vizije razvoja, bodo na- 
ši protesti neučinkoviti, je zapisal 
znani angleški teoretik Raymond 
Williams, avtor številnih knjig in 
razprav o vplivu novih komunika- 
cijskih sredstev na družbo. Na 
razvoj in učinke obstoječe in na- 
stajajoče informacijske tehnolo- 
gije torej ne moremo vplivati, ne 
da bi jasno razumeli, kaj to sploh 
je. Že iz davnine je znano, da so 
prav neznanje, nerazumevanje in 
neosveščenost silno plodna tla za 
najrazličnejše manipulacije in mi- 
stifikacije v korist »posvečenih«. 

Knjiga Petra Zorkoczyja Infor- 
macijska tehnologija, ki je pred 
nedavnim izšla pri Cankarjevi za- 
ložbi v Ljubljani v prevodu Anice 
Rant-Grampovčan in  Dareta 
Levstka, na čeri glorifikacije nove 
tehnologije in na poenostavljanje 

družbenih problemov, ki jih prina- 
ša, ne naseda. Nasprotno, avtor 
Že v uvodu poudarja, da obstaja 
veliko razlogov, ki opozarjajo na 
nujnost razumevanja tehničnih in 
iružbenih vidikov nove tehnolo- 

V zvezi s tem nadalje pra 
da so vedno boljša orodja za zbi 
ranje podatkov o ljudeh omogoči- 
Ja uporabo informacijske tehnolo- 
gije v administrativne namene ter, 
da so zaradi zapletenosti in viso- 
ke cene postala ta orodja mono- 
pol države in velikih družb, s či- 
mer se je pojavila potencialna 
grožnja za povsem centraliziran 
nadzor, vodenje in odločanje. To- 
rej lahko posest informacije ozi- 
roma možnost dostopa do infor- 
macije postane nevarno orodje v 
rokah posameznika ali družbe. 
»Vedno bolj, se čuti skrb zaradi 
omejevanja osebne svobode. 
Obenem pa ima vsak posameznik 
na voljo vse več virov informacij 
in možnosti, da na osnovi infor- 
macije iz teh virov izrazi svoje 
mnenje,« pravi Peter Zorkoczy in 
nadaljuje: »Ali bo torej informacij 
ska tehnologija zvečala ali omeji- 
la svobodo posameznika? Na to 
vprašanje ni mogoče odgovoriti 
brez boljšega razumevanja teh- 
ničnih in družbenih vidikov infor- 
macijske tehnologije, potrebna 
pa bo tudi široka javna razprava o 
alternativnih možnostih razvoja.« 

Avtor se v svojem delu, ki ga, 
kot pravi v predgovoru, namenja 
nestrokovnjakom, loti predvsem 
prve naloge, se pravi razlage teh- 
ničnih vidikov informacijske teh- 
nologije. Tako na poljuden in 
razmljivi način spregovori o te- 
meljnih konceptih, uporabi in 
orodjih sodobne informacijske 
tehnologije, ki se uveljavlja na vse 
številnejših področjih človekove- 
ga delovanja. Zorkoczy na zani- 
miv način predstavi že obstoječe 
aplikacije, kakor tudi tiste, ki so 
dejansko možne, se pravi tehnič- 
no izvedljive, a se še ne uporabja- 
jo. Knjiga je razdeljena na sedem- 
najst poglavij, v katerih avtor pre- 
gledno in jasno razčlenjuje posa- 
mezna področja, vse od teleko- 
munikacij, avdio in videosiste- 
mov, računalnikov, digitalnih 
mrež, elektronske pošte pa do mi- 
krofilma ter umetne inteligence 
ter ekspertnih sistemov. Ob tem v 
glavnih obrisih predstavi tudi ja- 
ponski projekt »pete generacije«, 
britanski program Alvey, evropski 
program Esprit ter programe v 
ZDA, posebno poglavje pa name- 
nja problematiki zaščite podat- 
kov. Jasno in nedvoumno pojas- 
njuje tudi nove pojme in izraze, ki 
se pojavljajo z razvojem novih in- 
formacijskih sredstev, na primer, 
teleteks, videoteks, videotekst itd. 

Knjiga, ki je izčrpno opremljena 
tudi s števinimi ilustracijami, gra- 
fikoni in fotografijami, s poljudno, 
vendar celovito in dovolj podrob- 
no predstavitvijo sedanje stopnje 
razvoja sodobne informacijske 
tehnologije, zapolnjuje torej pre- 
cejšno vrzel na našem tržišču. Ob 

tem pa je potrebno poudariti, da 
je podobnih vrzeli na našem knjiž- 
nem trgu še veliko, da knjig, študij 
in razprav, ki bi obravnavale drugi 
vidik informacijske tehnologije, 
se pravi njene družbene učinke in 
posledice, ki jih Peter Zorkoczy 
na kratko omenja le v uvodu, v 
Sloveniji pravzaprav nimamo. 
Medtem ko izide v razvitem svetu 
takorekoč vsakih nekaj dni nova 
knjiga, ki s sociološkega, psiholo- 
škega, politološkega, filozofske- 
ga ali pravnega vidika obravnava 
posamezne vidike uvajanja nove 
informacijske tehnologije, se na 
našem knjižnem trgu ne pojavlja: 
jo niti prevodi tuje tovrstne litera- 
ture niti izvirna dela domačih av- 
torjev. 

Jan Sinclair: INTRODUCING 
AMSTRAD CPC 464 
MACHINE CODE. Založnik: 
Collins, 8 Grafton Street, 
London Wl. Prodaja: 
Mladinska knjiga, Ljubljana. 
Cena: 4000 din. 

DAVOR PETRIČ 

mstradovci pogosto spra- 
šujejo, kako naj bi se do- 
bro in pametno. naučili 

programirati v zbirniku (assem- 
blerju) oziroma v strojnem jeziku. 
Ker je izbira domače strokovne 
literature o računalnikih pri nas 
še borna, nas še posebej veseli, 
da moremo o omenjeni temi ku 
ti knjigo, ki je po svetovnih merilih 
zares najboljša. Škoda je le, da je 
napisana v angleščini. Vendar bo- 
lje drži ga, kot lovi ga. 

Na več kot 180 straneh so v tej 
knjigi podrobno pojasnjene stva- 
ri, ki so bistvenega pomena za 
razumevanje amstrada. Knjiga je 
namenjena začetnikom, ki bi se 
radi naučili osnov programiranja 
v strojnem jeziku. Razdeljena je 
na devet poglavij. Na koncu so še 
kratka; a podrobna pojasnila o 
nekaterih matematičnih elemen- 
tih, ki jih uporabljajo računalniki 
in seznam vseh kod v zbirniku s 
pojasnili vseh načinov naslavlja- 
nja in s času, potrebnimi za izvrši- 
tev posamičnih ukazov. 

Prvo poglavje bralcu pojasnjuje 
(ali osvežuje) nekatere osnovne 
pojme, kakršni so ROM, RAM, 
byle in bit. Drugo pogl 
drobno opisuje organizacijo raču- 
nalnika, še zlasti pa zgradbo pro- 
gramov v basicu. To vam bo po- 
magalo, da boste doumeli marsi- 
kaj v zvezi z računalnikom in sicer 
brez večjih težav (morate pa seve- 
da znati angleško), saj je dodanih 
veliko spremnih primerov. 

Naslednja poglavja vas naučijo 
podrobnosti o mikroprocesorju 
(dvojiška, osmiška in dvanajstiška 
matematika) oziroma o registrih 
in načinih naslavljanja. Podrobno 
je pojasnjeno tudi vse v zvezi z 

registrom F procesorja z 80, ije 
zelo. važen, saj z njim opravimo 
vsa pogojna vejanja v strojnih 
progamih. 

Sledijo pojasnila o uporabi uka- 
zov v zbirniku s spremnimi prime- 
ri. Najprej so primeri ročno kodi- 
rani (brez uporabe zbirnika) in jih 
na potrebne lokacije spravimo z 
ukazom POKE. Pozneje pa pride- 
jo na vrsto tudi krajši listingi v 
zbirniku. Vse je urejeno tako, da 
se bralec postopoma pri 
novim spoznanjem in jih tudi za- 
popade. Nazadnje je poskrbljeno 
Še za primere dela s kasetofonom, 
seveda v luči strojnega jezika. Po- 
jasnjeno je, recimo, kako vnaša- 
mo programe brez glave (neader- 
less). 
Eno od poglavij bo zelo zanimi- 

vo za tiste, ki so poskusili uporab- 
ljati Devpacov zbirnik ali povratni 
zbirnik (disassembler), vendar jim 
to ni šlo prveč od rok, ker niso 
imeli navodil. Osmo poglavje ob- 
sega precej obširno in podrobno 
pojasnilo o delu z Devpacom kot 
najboljšim paketom z zbirnikom 
in povratnim zbirnikom, kar ih je 
na trgu za Z 80. To sicer niso 
popolna navodila za Devpac, saj 
knjiga ni namenjena temu, vendar 
so zbrani podatki več kot dovolj, 
da se bralec te knjige more lotiti 
dela z Devpacom. 

Knjiga je nasploh napisana ta- 
ko, kot tematika zahteva: vsako 
stvar, ki je prvič omenjen 
spremljajo uporabni primeri, da bi 
bralec mogel lažje osvoj 
znanje. Morda je to eden od razlo- 
gov, zakaj celo v Angliji, kjer 
knjižnih naslovov o vsakršnih ra- 
čunalnikih ne manjka, to knjigo 
začetnikom najčešče priporočijo. 

Delo parje primerno za lastnike 
vseh Amstradovih računalnikov, 
ki imajo procesor Z 80, ne glede 
na periferno opremo: Edina spre- 
memba je ta, da lastni 
z disketnim pogonom dobijo na- 
slov VLT z PEEK (44644) - PEEK 
(44647) - pač zaradi disketnikove- 
ga "vmesnika (opomba recen- 
zenta). 

Čisto na koncu knjige boste n: 
leteli na avtorjeva priporočila o 
literaturi, primerni za izpopolnje- 
vanje znanja, osvojenega v tem 
delu. 

Večletne izkušnje avtorja v pro- 
gramiranju in, publicistiki (pisanje 
knjig in člankov v revijah) so tudi 
jamstvo za kakovost knjige; ki si 
zasluži takole oceno: Vsi tisti, ki 
nimajo težav z branjem angleških 
knjig, so pa začetniki in bi se radi 
naučili strojnega programiranja, 
naj le kupijo o uvodu v amstrado- 
vo strojno kodo: 
Oziroma kot pravi lan Sinclair 

na koncu svojega dela: »Brž ko 
preberete to knjigo, že potrebuje- 
te samo še prakso, da bi postali 
dober programer v strojni kodi.« 



Sem reden bralec vaše 
revije in vam pišem prvič. 
Ne zato, da bi kritiziral ali 
hvalil vašo revijo, ki je sama 
po sebi odlična, temveč z: 
to, da bi vprašal: »Kam gre 
računalništvo pri nas?« Že 
dlje časa sem v stiku z od- 
govornimi ljudmi iz ljub- 
janske MLADINSKE KNJI- 
GE, da bi pri njih kupil ra- 
čunalnik iz razreda ATARI 
ST. In vse to zaman, kljub 
najboljši volji tako pri zapo- 
slenih v Mladinski knjigi 
kot pri meni, ki me to zade- 
va. Je znano, s kakšnimi te» 
žavami dela pri nas konsik 
nacijska prodaja, v tem pri- 
meru. računalnikov? Tuji 
predstavniki so kratkomalo 
ustavili dobavo računalni- 
kov ATARI ST, ker so naše 
poslovne banke, s katerimi 
imajo poslovno-gospodar 
ske zveze, nelikvidne in ne 
dajejo nikakršnega zagoto- 
vila, da bodo trgovska mre- 
ža in proizvajalci računal 
kov dobili denar za prode 
no blago! 
Kdo daje pravico kal 

koli jugoslovanski banki, 
da zadržuje devizna vplači- 
Ja občanov (v resnici zaseb- 
na sredstva občanov) in 
razpolaga z njimi tudi po 
štiri mesece? To je že res 
Jep čas kreditiranja, ki ne 
koristi niti kupcem niti za- 
stopstvom, saj zanj ne do- 
bijo nobenih obresti. To ni 
problem samo z Atarijevimi 
računalniki, temveč se s 
tem spopadajo tudi drugi 
naši zastopniki. Zakaj torej 
jasno in glasno ne povemo 
(ali zakaj ne povejo tisti, ki 
Jim do tega res ni): »Ne po- 
trebujemo. računalnikov!« 
Kako potem razložiti, 
lahko čez našo mejo enkrat 
na leto prenesemo računal- 
niško konfiguracijo v smeš- 
ni vrednosti 230 tisoč din 
(toliko stane C 64 z disket- 
nikom in cenejšim tiskalni- 
komi), pri tem pa plačamo 
še približno 45 odstotkov 
carine? Naj se lastniki C 64 
ne jezijo, toda prosil bi vas 
za nasvet, kateri računalnik 
se da za ta denar kupiti v 
tujini in zakonito uvoziti v 
našo državo, s katerim pa 
se da delati na profesional- 
no-poslovni ravni (in zaslu- 
žiti denar). 

Torej smo na milost in 
nemilost prepuščeni trgovi- 
ni na črno, kjer kdove,kdo 
in kako. kupuje računalni- 
ke, ki pridejo v poštev za 
nekoliko resnejšo rabo. Po- 
gosto so to ljudje, ki nimajo 
nobene zveze z računalni- 
štvom, so pa odkrili, da se 
jim splača zelo drago pro- 
dajati deficitarno blago 
(kot svojčas kavo). Tako je 
mogoče po oglasih kupiti 
računalnik ATARI. 
500STMF, še zapakiran in 

nerabljen, za 1500 DM — če 
pokličete' kakšnega ekshi- 
bicionista, pa celo za več 
kot 2000 DM! V taki konti- 
guraciji pa prodaja Mladin- 
ska knjiga ta računalnik 
(kadar ga ima) za 753 DM in 
približno 65 odstotkov cari- 
ne! Ali vzemimo osebne ra 
čunalnike s Taivana, pogo- 
sto sumljive združljivosti z 
JBM PC XT/AT. V tujini si jih 
omislijo po realni ceni 
500-100 dolarjev, pri nas 
pa jih v oglasih prodajajo 
po več kot 150 milijonov 
starih dinarjev. In to so ce- 
nejše ponudbe. Zanesljivo 
se bodo vaši bralci razvese- 
Jili tudi tele novice: AM- 
STRAD CPC 464 se da ku- 
piti tudi za dinarje! V Čika- 
-Ljubini ulici v Beogradu 
stane 110 milijonov starih 
dinarjev. V Pančevu je pre- 
cej cenejši: »samo« 85 sta- 
rih milijonov. Koliko je po- 
tem realno vreden dinar? 
Sprašujem vas, kam na- 

prej in predvsem, kako. Po 
uradnih poteh se zdi zelo 
težavno ali nikakor. Raču- 
nalništva pri nas ne ceni- 
mo. V vseh mogočih dekla- 
racijah in strateških usme- 
ritvah tehnološkega razvo- 
Ja (tudi v-najnovejših) pa bi 
radi ujeli korak z nasled- 
njim stoletjem, stoletjem 
računalnikov in robotik 
Če že ne moremo kupiti ra- 
čunalnika (čeprav. imamo 
denar za to), nam ostane 
samo upanje, da bo na na- 
šem trgu dovolj palic in vr- 
vi. Tako da bomo na vpra- 
šanje, kako naprej, odgo- 
vorili pametno, kot pravi 
naše ljudstvo, »s palicami 
in z vrvmi«. 

Jovan Vlahovič, 
Barnič Nedeljka 3/23, 

Pančevo 
Optimisti v našem uredni- 
štvu se tolažijo z izrekom: 
»Bolje bo — huje skoraj ne 
more biti.« 

Kot naše druge računi 
niške revije berem Moj 
kro od prve številke, seveda 
v srbohrvaščini. Brez pomi- 
slekov lahko rečem, da do- 
volj dobro vem, kako se je 
razvijala katera od naših ra- 
čunalniških revij. Začnem 
lahko pri koncu. Danes je 
Moj mikro revija z najbolj- 
šim papirjem, največjim 
številom pol (5, vključno z 
naslovno), najvišjo ceno, 
največ poki za igre, najbolj 
estetsko narejenimi recen- 
zijami iger, največ malimi 
oglasi (na srečo ne tudi ve- 
likimi, žal ne najmanjšimi), 
najbolj. privlačnimi članki. 
Zato da se ne bi preveč po- 
stavljali s predpono »naj«, 
lahko rečem, da so v njem 
seveda tudi povprečnosti, 
standardne pomanjkljivosti 
in celo podtikanja. Eno naj- 
večjih je seveda tisto, ko 

ste. aprila 1987. obljubili 
večje število strani za ena- 
ko ceno. Majska številka 
1985 je imela 76 strani na- 
mesto dotedanjih 68. Cena 
se ni spremenila (dejansko 
je padla na 2,63 din/str. 
proti 2,94 din/str. prej). Po- 
tem se je število strani še 
povečalo. Oktobrska števil- 
ka istega leta ima 84 strani, 
toda tudi ceno 250 din. Re- 
vija je, to bomo priznali, 
dolgo ohranjala staro ceno. 
Tedaj je bila ta 2,98 din/str. 
Nič strašnega. Nasprotno, 
bralci imajo dobiček, ker 
ne upoštevamo. inflacije. 
Toda na naslovnici te šte- 
vilki piše: »Priloga: 12 stra: 
ni listingov.« To ni nujno 
priloga, saj računalniške 
revije redno. objavljajo li- 
stinge. Prej bi rekli, da so 
priloga veliki oglasi na 16 
straneh. Mimogrede povej- 
mo še to, da heker v rekla- 
mah ne vidi kakšne koristi, 
razen da so nujno zlo. 

Tu se začenja konec. Če 
od teh 84 oktobrskih strani 
odštejemo teh 16 oglasov, 
bomo dobili samo. naših 
starih 68 strani Mojega mi- 
kra, zanimivih za večino 
populacije, ki ga kupuje. 
Naslednja, — novembrska 
številka priznava po obse- 
gu čarobno številko 68 
strani (3,68 din/str... Sledijo 
številke s toliko stranmi, ra- 
zen kadar gre za kakšno 
prilogo. To je pohvalno. 
Zdaj vsak drugi ali tretji me- 
sec izhaja priloga Moj PC, 
ki je še kako potrebna. Mi- 
slim, da bo kmalu izhajala 
vsak mesec. Toda morda bi 
bilo bolj zaželeno, da bi za- 
čeli izdajati specializirano 
revijo za računalnik IBM 
PCXTJAT in kompatibilce. 
Verjetno bi jo kupovali last- 
niki takih strojev. Domne- 
vamo lahko, da imajo takš- 
ni tudi več denarja kot na- 
vadni hekerji in manj volje, 
da bi odkrivali toplo vodo s 
svojimi. računalniki, ki so 
predvideni za resnejše na- 
loge. Vse to in še marsikaj 
bi bilo treba dati tem lju- 
dem. Razmislite malo o 
temi 
Seveda sem mnenja, da 

takšna zasnova Moj mikro 
- Moj PC ne ustreza niko- 
mur. Hekerji te strani pre- 
skočijo ali ob branju kopr- 
nijo za kakšnim comp. 
desk. 386; resnejši uporab- 
niki dajo 700 din za prilogo, 
ostanek pa prebirajo tjav- 
dan. Ničesar ne zvejo. 

V Mojem mikru in drugih 
naših revijah je veliko pre- 
pisanih ali prirejenih član- 
kov iz tujega tiska. Ni zani- 
mivo, da v vseh treh revijah 
najdeš podatke, ki so tako 
rekoč od besede do besede 
enako prepisani. Včasih se 
vam izmuzne, da objavite 

izdelka, toda veselje. skali 
konec, ki nam da podrobne 
napotke, kje, kako in po- 
čem to kupiti. Človek bi po- 
mislil, da gre samo za preo- 
blikovano reklamo. Če se 
boste poskušali braniti, da 
tako počnejo tudi v tujih re- 
vijah, vam bom povedal, da 
tam počnejo še marsikaj, 
seveda bolje kot vi, česar vi 
ne delate. Res nima smisla, 
da bi našteval primere, saj 
jih je toliko, da je to banal- 
no. Niso pa te revije dosti 
dražje kot Moj mikro. Za 
konec bi povedal, da ni na- 
še revije, ki jo najraje be- 
rem, saj so vse tri povpreč- 
ne (ne bom dejal slabe). 
Morda lahko rečem le to, 
da Moj mikro ni najslabši. 

Darko Bulat, 
Dujšinova 3, 

Zagreb 
Preberite naslednje 
pismo! 
V junijski številki Mojega 

mikra sem odkril intormaci- 
jo, da izdelujejo folije, ki 
zmanjšujejo škodljivo žar- 
čenje zaslona in ohranjajo 
vid. Zanima me, ali te folije 
pri nas tudi prodajajo in na 
kateri naslov naj se 
obrner 

imin Ibrahimovič, 
Moše Pijade 46, 

88000 Mostar 
Za cene pišite izdeloval- 

cu: Franci Praprotnik, Ru- 
čigajeva 31, e4000 Kranj, 
tel. (064) 21-973. 

Prosil bi vas za odgovore 
na naslednja vprašanja. 1. 
Imam commodore 128. Ka- 
dar v modusu 128 naredim, 
posnamem na kaseto in ve- 
rificiram. kakšen program, 
je vse v redu. Toda ko bi 
rad ta verificirani program 
naložil, se računalnik ne 
zmeni zanj. Za kaj gre? V 
modusu 64 je vse O. K. 
2. Kateri disketnik je name- 
njen za commodore 128, ali 
ga je mogoče uporabljati 
tudi v modusu 64 in koliko 
stane? 

3. Koliko stane disketnik 
VC 1541, kje ga lahko ku- 
pim'in ali se da uporabljati 
za modus 64? 

4. Če morete, vas prosim, 
da mi poveste naslov vsaj 
enega | izdelovalca iger 
(programov) na kasetah za 
modus 128. 

5. Povejte mi kakšen ze- 
Jeno-črni monitor, ki stane 
do 300 DM. Kje ga lahko 
kupim? 

Vem, da veliko zahtevam, 
toda če odgovorite, bom 
pojedel 128 s kasetofonom 
in z žicami vred. 

Siniša Begovič, 
Dalmatinska 12/1, 

Zagreb 
1. Ko računalnik v modu- 

su 128 sporoči FOUND«i- 
me programa«, morate pri- 

tisniti tipko COMMODORE 
levo spodaj) in NE tipko 
SPACE! V modusu 64 je to 
vseeno, tu žal ni... 2. Vsi 
trije modeli: 1541, 1570, 
1571, Za resno delo pride v 
poštev edino 1571, ki sta- 
ne okoli 700 DM. 3. Približ- 
no 600 DM. Dobite ga prak- 
tično v vsaki bolje založeni 
trgovini v ZRN. Seveda ga 
lahko uporabljate v vseh 
treh modusih. 4. Naslove 
objavljamo v okvirčkih ob 
ocenah iger. S. Philios BM 
7522. (Tomaž Sušnik) 
Redno berem vašo revijo 

in mislim, da je v vrhu to- 
vrstnih. Ne bom predolgo 
nakladal in prehajam k 
vprašanjem: 

1. RAČUNALNIK: ali je 
PC 128 dovolj dober za pro- 
fesionalno delo? V mislih 
imam platine, CAD ipd. Ali 
obstaja dovolj dober Gi 
za ta računalnik? 

2. DISKETNIK: ali je di- 
sketnik VC-1571 združljiv s 
C 64? Kakšna je razlika 
med VC-1570 in VC-157? 
Kateri popolnoma združljivi 
disketnik je najboljši za C 
64 (cena)? 

3. RISALNIK: kateri je do- 
volj dober za risanje tiska- 
nih vezij (cena)? Koliko sta- 
ne risalnik, ki ste ga pred- 
stavili na zadnji strani janu- 
arske številke? 

Tomaž Felicijan, 
Rečica ob Savinji 19 a 

1. o je odvisno od vaših 
potreb. Dober program za 
CAD boste recimo bolj 
stežka našli. Za približno 
toliko, kolikor stane PC 
128 D (ca 1200 DM), dobite 
v ZRN povsem solidnega 
IBM PC kompatibilca z naj- 
manj dvema disketniko—a 
in 640 K osnovnega 
nilnika. GEM za 128 
ja, pravkar se je nami 
prikazala na trgu verzija 

modus — 128, 
zaslon. 2. Da. 

1570 ima le eno glavo, to je 
v. bistvu križanec med 
1541, od katerega so me- 
hanski deli, in 1571 (elek- 
tronika). 1541 C (nova ver 
zija!) oziroma stari 1541 v 
izvedbi ALPS, t. j. zaklop s 
»kljuko«. Pametno pa je 
takoj kupiti hardverski do- 
datek SPEED-DOS oziro- 
ma TORNADO-DOS. 3. 
Vsak resnejši risalnik je 
dražji od 2000 DM. Povsem 
spodobno 

Geosa: 

sliko dosežete 
že s tiskalnikom, npr. star 

tom Po-a0 (ribic 110 son 
DM). Za ceno risalnika na 
platnicah januarske števi- 
ke pri ljubljan- 
ski Avtotehni. (T. S.) 
imam atari 800 XL. Pro- 

sim, da mi odgovorite na 
nekaj vprašanj: 

1. S katerim ukazom se 
spreminja barva kurzorja, 

70 Moj mikro 



zaj se z ukazom SETCO- | Zelo sem bil presenečen, | 7 80/množenje in CPL polodnjih ea LOR samo osvetli ali po- | ko sem v rubriki Pika na i zme LDEA San Ko se prikaže RE- temni bela barva? 2. Kateri | (maj, str. 74) prebral dopis | deljenje XORA prika bočne je najboljši tiskalnik za moj | Bojana Hrnjice iz Novega z z LDBC,o poe nleče kopa pro- računalnik? Koliko stane? | Beograda. Sporoča, da je Tu so trije pogostejši DELI ADD HL,DE —. zs šu (npr. Copy 3, Kateri monitor naj kupim. | pripravil program za defini: | načini množenja in deljenja | no Bo Ve Com pri nas? 4. Ali obstaja do- | ranje novih znakov (B ali Ž v strojnem jeziku, torej zre- | JRC DELI Kooii radi di iniga mača literatura za Atarijeve | namesto A). gistri in registrskimi pari. | DEC BC se. a poopeei > (boli 8-bitne računalnike? Ko sem odpri knjigo Alla- | Naslovi programov povejo | PUSH BC Sora teloh pudčeg Miroslav Brzovič, | na Scotta The Complete | vse. POP HL le pranju T.P.O. 12 Velika Ml: Commodore (založba Gra- ci POP DE kuin hi i. Tako posnete Velika Gorica. | nada), ki jo za Jugoslavijo Program: LET | POPBC rob um die kol obi Barvo kurzorja in znakov | distribuira MK v Ljubljani, | HL<HLxA. POP AF kruto ida'bi uporabili (characters) ma —.- sem na strani 107 zasledil GREH HE (peče Ž očete določimo. z ukazom tipa | popolnoma enak program. Length: 25 bytes. tudi oo dj, stika | BUH: gaje prepisi esto | POPDE. Erin Kostelec, | ,, a navodila volejo tudi barvnega registra, iz kate- | raz/jko, da ga je preštevilčil O HEDE Ul. narodne zaščite 2, rega vzememo podatek o. | in preuredi! vrstico 26 tako, | ORA lika je, da vam pri tem ni 61113 Ljubljana. | Zi barvi). To je priporočljivo | ga namesto grške sigme | JR ZVTS treba naložiti nobenega upor kopirnega  pro- rabiti za ukazom SET- | dobimo B oziroma ž. RAC ADD HL,DE drugega GOLOR, 2. Razičnim tamle | muessl me, da v Mojem | DECA... A ENA stam izpisa (NLO, izpis | mikru objavljate uporabne 4 i rdeva shem Pera za elektron- | programe, poča: lahko |  VYS POP DE Atari XL/XE/ PI poko ska vezja, izpis reproduk- | bra/ci rešujejo svoje pro- |  RET Turbo-Tape cij umetniških slik v bar. | bjeme. Toda še bolj bi me Length: 14 bytes 
jah) ustrezajo različni ti | veselilo, če bi kdo objavil | Program: LET A-B/C 

(niki. Za običajne izpi- | program za redefiniranje |. PUSH BC Ta program ne pospešu- | CPG 484/Music dovolj tudi originalni | Vseh 256 znakov. imam na- | PEC C nogi ampak sianalki a | Composer mnatreni, tiskalnik atari- | mreč problem, kako to na- ne snemamo na trak, Ker stan- no povpra- progi šal pri Mans kaja. 3. | rom 8 4 zone upros ta | (DGA ni plagojena dost vej NE | amo usodno je, če lahko Za običajno delo ali igra- | nj niti pokazal, kako lahko | LDAS frosti od normalne; tudi ibo, naplesno s proge nje iger zadošča običajen. | redefiniramo druge znake |  LD BO speški niso kdove kolikšni | pasto: > bike 
črno-beli ali barvni televi- | jn ne samo črko A. Vem tu- |  IZRADDA,C 20-30 odstotkov). Posne- | Stani pa am np O: 
zor Če želiš dobro barvno | di, da moramo za C 125 NE teh ika o pm is sliko, ti priporočam moni i. drugačen. ; zaneslji, posebno če kase- | serja in zaigra sekvem. torje: ed 600. DM PREG Mar a a bie DECB tani Darje pi ee A: navzgor v konsignaciji), za | (okaciji kot v C 64. nee mogoč prenos s 1200 ba- | da črt Ja kreten dani 
največjo kakovost pa tudi Nam bralcem, em o najvjeke | pom udi, torej enkrat hitrejši kot. | spremenijivki W uetrsenn (več kot 1200 DM). 4. Ne. | javijali originalne programe | . Lenoth: 16 bytes pose Pep nila Pele (ap. ing. Zvonimir Me- je proba oike za tešeVa" |. program: LET HL-HU | žemo ničesar. Večja nirost spremenljivke Y (minimum: 

nadomestiti manj : Prosim vas za pomoč, dajete plagirane pro- | PE Di more: li manj- | 1, maksimum: število not v Kupil sem miš (model 151) | grame brez kakršnih koli | — PUSH AF Ni posrelin a t o adae se sipa, dodatnih pojasnil. PUSH DE pa tudi ne moremo dobro | slušanje lahko prekinemo s premo Ljubljana | — PEC DE Nikom on "ee | priekom na tpko K Jerič, pravo za GEOS, ker sem bil | Take neje Eo j seje, prepričan, da ta prodam dogajajo tudi tujim revi- UDDA Če ste kljub temu vneti 64207 Cerklje ee [ia ozevi nat | Sit eb jsakršenkoli spremni pro- | nalniške knjige ni 
ki omogoča delo sto. | skih pole ne 19 HEHORY 38999 

lapravo. Kje ga je mogoče | na Hrnjice smo objavili v 24 DIH T(5),K(5),A(63),L(5),D(12) a pose ai 39 FOR Pel TO 63:READ A(F):NEXT P miši nikakršnih navodili | | čujemo bralcem. Jožetu 44 DATA 1912,956,992,992,851,884,844,758,758,716,716,676,676, 638,642 ,692 ,56B,536,536,, 546,478 
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MERILNI IN REGULACIJSKI 
INSTRUMENTI PRITISKA 

a NO 

INDUSTRIJSKI 
MANOMETER 

vw Tip: IM-820 

Opis in uporaba; 
— Deluje na principu burdonove cevi, ki se pod 
pritiskom medija upogiba in preko prenosnega 
mehanizma deluje na kazalec 
— ohišje in pokrov sta izdelana iz nerjavečega 
jekla Č.4580 (AISI304) 
— Priključek ene polovice 1/2" — 14 NPT'z nerja- 
večega jekla Č 4590 (AlSI303) 
— Burdonova cev je izdelana iz nerjavečega je- 
kla (AlSI316I) 
— Točnost: 1% od merilnega območja 
— Merilno območje: —1 -- 60 bara 

STIKALO 

Tip: TS 831 
Opis in uporaba: 
— Namenjen je za regulacijo in signalizacijo pri- 
tiska tekočin in plinov za hladilne sisteme, parne 
generatorje, kompresorje, motorje in druge na- 
mene 
— Sestavljen je iz elastične kovinske membrane, 
mehanizma za nastavljanje želene vrednosti, me- 
hanizma za nastavljanje preklopne diference in 
ppikrostikala 
- Priključek, membrana in ohišje membrane so 
iz nerjavečega jekla, zato je primeren za agresiv- 
ne fluide 
— Diferenca preklopa 3 — 50% od območja — 
nastavljiva 
— Električna obremenitev 10 A/250 V — 
— Merilno območje: 0 -- 16 bara 

ME ; i) M 

MEMBRANSKI 
MANOMETER 

Tip: MM 823 

Opis in uporaba: 
— Deluje na principu upogiba elastične kovin- 
ske membrane, ki preko prenosnega mehanizma 
deluje na mehanizem. 
— Ohišje in pokrov sta izdelana iz nerjavečega 
jekla Č.4580 (AISI304) 
— Membrana in priključek 1/2" — 14 NPT sta iz 
nerjavečega jekla, zato je manometer primeren 
za merjenje pritiska agresivnih medijev 
— Točnost: 1,6% od merilnega področja 
— Merilno območje: 0 -- 10 bara 

MEMBRANSKI 
KONTAKTNI 
MANOMETER 

Tip: MKM 824 
Opis in uporaba: 
— Deluje na principu membrane, ki se ob delo- 
vanju pritiska upogiba in preko prenosnega me- 
hanizma krmili mikrostikali 
— Ohišje in vsi deli, ki so v stiku z medijem, so iz 
nerjavečega jekla AISI304, membrana je izdelana 
iz kakovostnejšega materiala 316 L 
— Pritrditev instrumenta je izvedena preko stan- 
dardnega radialnega priključka 1/2" 14 NPT 
— Namenjen je za merjenje, signalizacijo ali re- 
gulaciljo pritiska tekočin, plinov ter gostejših 
medijev j 
— Diferenca preklopa, max. 5% od območja — 
fiksna 
— Nazivna napetost; 250 V- 
— Nazivni tok: 5 (1)A (2 neodvisni stikali) 
— Točnost: 4% od merilnega območja 
— Merilno območje je 0 -- 10 bara 

PODJETJE ZA PROIZVODNJO 
INDUSTRIJSKE OPREME 
65220 TOLMIN, JUGOSLAVIJA 
Tel.: (065) 81-711, h. c. 81-161 
teleks: 34-373 YU MEFLEX 



Mega Bucks 
Tip: arkadna pustolovščina 

Založnik: Firebird, 74 New 
Oxford Street, London 
Wc1 

Povzetek: trnova pot k 
bogastvu 

Ocena: 7/8 

ANDREJ TOZON 

rotesor. Maxabillion. Brain- 
DP [box ti je v oporoki zapustil 

[del bogastva, ki je vredno 
milijardo dolarjev. Zato da bi prišel 
do svojega deleža, moraš izpolniti 
nizgovo zadnjo željo. Ta je zapisana 

roki, ki pa jo moraš prej sesta- 
viti Dele oporoke dobivaš z uspeš- 
nim reševanjem igre. Igra je dobro 
izdelana, igraš z okni, v katerih so 
menuji z ikonami. 

Na prvi lokaciji si v parku. Poberi 
kristal in ga uporabi (USE). Zdaj lah- 
ko tudi letiš, vendar moraš pri tem 
paziti na energijo. Levo, poberi pro- 
fesorjevo beležnico. Odslej se ti bo 
ob vstopu na kakšno lokacijo na 
dnu zaslona pokazalo besedilo, ki ti 
bo pomagalo pri reševanju. Zraven 
leži kasetofon, s katerim si lahko 
posnameš ali naložiš s traku pozici- 
jo. Levo. Nad vrati vidiš rdečo utri- 
pajočo luč. To je alarmni sistem. 
Karseda hitro pojdi po tej poti: levo, 
levo, levo, gor. Na tleh vidiš daljinski 
upravljač. Poberi in uporabi. ga. 
Alarmni istem je izklopljen. Spusti 
upravljač, dol, levo, poberi kartico, 
desno, gor, uporabi kartico. Nekaj 
vrat v bližini se je odprio. 

Gor, desno, poberi škarje, gor, le- 
vo (gor), poberi steklenico s pilul 
flpissno, levo (dol), levo, levo, le- 

beri disk, desno, dol, poberi 
terijo, levo, dol, poberi telefonsko 

kartico, dol, desno, desno, desno, 
gor, desno, desno, poberi svetilko, 
uporabi. baterijo, uporabi svetilko. 
Zaj imaš napolnjeno in prižgano 
svetilko. Gor, poberi ključ, dol, levo, 
levo, dol, dešno, desno, desno, des- 
no, desno, desno, uporabi škarje, 
spusti škarje. Odstrigel si cvet me- 
sojedi rastlini. Desno, poberi ključ 
cerkve, desno, desno, desno, des- 
no, uporabi ključ, levo, poberi jabol- 
ko, pojej (uporabi jabolkoxdo konca 
- od nezrelega boš zbolel). 

Uporabi pilule, levo, poberi škor- 
nje, uporabi škornje. Škornji te bo- 
do varovali pred vsakim električnim 
poljem. Levo, levo, gor, gor, levo, 
poberi ključ, uporabi tel. kartico — 
pokliči Main. mansion, levo, gor, 
gor, desno, gor, levo, gor, uporabi 
ključ s črko A, desno, desno, poberi 
očala, uporabi očala. Z očali lahko 
vidiš skozi svinec, zato ti bodo še 
kako prav prišla. 

Levo, levo, dol, desno, uporabi 
disk. Laserski gramofon bo začel 
igrati in po sobi se bo razlega pri- 
jetna glasba. Poberi walkman, ki se 
je pojavil na tleh, in ga uporabi. Ta- 

ko boš vseskozi poslušal tiho glas- 
bo in te ne bo motil nikakršen hrup. 
Dol, levo, levo, poberi odpirač za 
zaboje, lo, dol, desno, poberi 

ro, dol, desno, uporabi 
y , pokliči Church, gor, gor 

uporabi žvenkelj. Dol, poberi. si 
dol, dol, levo, poberi knjigo. Desno, 
gor, spusti ključ z lobanjo, uporabi. 
tel. kartico, pokliči Main mansion, 
levo, levo, levo. Uporabi knjigo, spu- 
sti knjigo, desno, dol, desno, levo 
(gor). Poberi kljukico, uporabi klju- 
kico — ta te bo varovala pred smra- 
dom. Desno (dol), dol, desno, des- 
no, desno, dol, poberi čopič, desno, 
desno, desno, desno, desno, gor, 
desno, pojej (uporabi) sir — ni treba 
pojesti vsega. Dobil boš dovolj mo- 
či, da z odpiračem odpreš (uporabi) 
zaboj, v katerem je spravljen dina- 
mit. Spusti odpirač, poberi dinamit, 
desno, uporabi dinamit — razstreli 
zid. 

Zdaj imaš dostop do krmilca ro- 
bota. Pobrati ga moraš malo bolj 
levo (nekje pod razstreljenim zi- 
dom), kot je narisan — najbrž napaka 
v programu. Levo, levo, poberi pti- 

LU 
NETEEN REE 

Painter Boy 

VLADIMIR STAKIČ 

se se začne tako, da v neki 
zakotni delavnici pozvoni te- 
lefon. Vaš šef in vi, ki ste v 

vlogi pleskarja, kreneta na delo. Ker 
pa ste novinec, se je bati, da boste 
zaradi pomanjkanja izkušenj izgubi- 
li delovno mesto. Vaša naloga je, da 
pleskate hiše v mestu, ki je razte 
ji vse strani. Na voljo imate 

tri kamionete in uro časa. Ta igra 
C 64 bi bila lahka, če bi bilo treba 
samo pleskati. Toda scenarij predvi- 
deva mučno vožnjo s kamioneti čez 
avtoceste, po navadnih poteh in ko- 
lovozih, čez mostove itd, 
Zaslon je razdeljen na gornji del, 

na katerem vidite svoj kamionet in 
okolico iz ptičje perspektive ter 
spodnji del s komandno ploščo, na 
kateri so merilnik hitrosti, podatki o 
točkah in drugih kamionetih ter 
kompas, s katerim se orientirate 
(delo vas čaka v smeri belih kvadrat- 

IGRE 

ča. Če ptiča uporabiš, bo začivkal. 
Dol, levo, levo, levo, uporabi tel. kar 
tico, pokliči Main mansion, spusti 
svetilko, ki tije razsvetljevala tema 
ne podzemne hodnike. Spusti tudi 
ptiča, levo, gor, desno, uporabi čo- 
pič - na zidu si boš napleskal sporo- 
čilo. Levo, dol, desno, desno, poberi 
venec, levo, poberi ključ, uporabi 

L kartico, pokliči Church, dol, dol, 
desno. Uporabi venec — položiš ga 
na grob, svečke se prižgejo. Vrata 
na desni poskusiš odpreti s ključem 
z lobanjo. Računalnik pravi, da se 
ne mudi. Spusti ta ključ, levo, dol — 
tu so bile prej podgane, pa jih je 
zvonenje zvoncev pregnalo. Dol, 
uporabi upravljač — robot se ti bo 
odmaknil s prehoda, desno, poberi 
razstrelivo. Levo, gor, gor, levo, po- 
beri podstavek za pivo, desno, gor, 
gor. Uporabi tel. kartico, pokliči To- 
wer, desno, poberi pipo, spusti sir, 
dol, poberi skodelico kave, gor, le- 
vo, uporabi tel. kartico, pokliči Dog 

Uporabi podstavek — gospodar ti 
bo dovolil ogled zgornjih sob. Gor, 
poberi in uporabi telefonski imenik. 

kov). Kamionet vozite z igralno pali- 
co (gor — pospešek, k sebi — odvzem 
plina, desno — zavijanje v desno, 
levo - zavijanje v levo). Zavirate z 
držanjem tipke za streljanje. Najpri- 
mernejša hitrost je od 20 do 30 km 
na uro. Pri večjih hitrostih so ko- 
mande občutljive, pri manjših pa 
počasneje reagirajo. Inercija ni 
števana. Med igro vas ne bo motilo 
nobeno drugo vozilo razen vlakov. 
Za letala se ne menite. 

Voziti smete samo po cestiščih in 
čisto zelenih površinah. V nasprot- 
nem primeru bo kamionet ob trče- 
nju s pikami, drevjem, rekami, hiša- 
mi, vlaki itd. zletel v zrak. Vlaki niso 
naključno programirani — pojavljajo 
se v pogostih intervalih. Zato pred 
progo vedno počakajte, da se bo 
najprej pokazal vlak in odpeljal mi- 
mo, sicer boste prehudo tvegali. 

Drugi del igre je lažji: s pleska- 
njem pročelij hiš in drugih zgradb 
služite denar, izražen v točkah... 
Pred hišo, ki jo je treba prepleskati, 
se sveti znak diamantne oblike. Ple- 
skate z držanjem tipke za streljanje 
(gornje površine) in s kombinacijo 
streljanje -- dol (spodnje površine) 

je poleg vas debeli šef, nehajte 
pleskati, sicer vas bo napodil. Zapo- 

V njem so skoraj vse številke. Tista, 
ki manjka, je napisana na beli tablici 
v cerkvi. Spusti imenik, desno, po- 
beri del slike, levo, dol, desno, des- 
no. Poberi škatlo piškotov, 'levo, 
uporabi tel. kartico, pokliči Main 
mansion, levo, gor, desno. Uporabi 
del slike — z njim zapolniš praznino 
na sliki, levo, gor. levo, pričvrsti 
(USE) pipo na laboratorijsko opre- 
mo. Skoznjo pade na tla močna raz- 
jedajoča kislina in naredi veliko luk- 
njo v tleh. Dol, levo, uporabi razstre- 
livo — razstreliš sef, iz njega pade 
ključ. 

Poberi ključ, desno, gor, desno, 
Uporabi piškot iz 

kave. Spusti škatlo, spusti skodel 
co, desno, uporabi ključ. Vrata, ki že 
leta niso bila odprta, se odprejo. 
Desno, poberi videokaseto, dol, le- 
vo, dol, dol, desno. Uporabi tel. kar- 
tico, pokliči Dog 8 Bone, uporabi 
tel. kartico, pokliči Office. Uporabi 
videokaseto — daš jo v videorekor- 
der. Na TV se prikaže profesor in ti 
pove, da je umrl čisto brez denarja. 
Zapušča ti le hišo in vrt. " 
Če se ti zdi igra pretežavna ali 

nimaš dovolj časa, da bi jo uspešno 
končal, naj ti pomagam s poki: 
381490  38150,21 — energiji 
S7491,0 — čas, 32020,0 - število tel 
kartic. 
V igri je tudi nekaj predmetov, ki 

kažejo tvoj status: budilka — čas, 
dolga palica zraven kuhinje — ener- 
gija, zemljevid — trenutna lokacija. 
Žemljevid se pokaže tudi na koncu 
igre. Na njem so označene lokaci 
na katerih si ali nisi bil, spodaj pa je 
tvoja uspešnost v odstotkih. 
Za konec še telefonske številke: 

38312 — Dog 8 Bone, 87327 — Tun- 
nels, 16349 — Main mansion, 68495 
— Church, 59112 — Tower, 58629 — 
OHtice. 

slitev boste izgubili tudi tedaj, če bo 
vaš lik pokril psička, starko ali ptico. 

Kdor se prvič loti te igre, naj 
upošteva tale navodila za pleskanje 
prvih petih zgradb: 
RAUTATIEASEMA. Vzemite barvo 

št. 1. Krenite s kamionetom dol, za- 
vijte levo in potem spet dol. Preple- 
skajte pritlično hišo in se po isti poti 
vrnite. 
OMAKOTITALO. Naložite na ka- 

mionet barvo št. 3. Vozite gor pa 
desno in zavijte pri prvi poti dol. 
Hiša je enonadstropna. 
KARTANO. Vzemite barvo št. 5. 

Krenite navzgor in zavijte levo. Za- 
peljite čez progo in potem mirno 
pospešite do maksimuma. Zdaj že 
uživate zaupanje gro 
KERROSTALO. Naložite barvo št. 

2. Vozite dol, desno, dol. Po tem 
vijuganju zavijte enkrat na levo. Sta- 
novanjski blok je dvonadstropen. 
RANTASAUNA. Uporabite barvo 

št. 4. Vozite gor, desno in pred pre- 
hodom čez reko zavijte navzdol. 
Bencinske črpalke ni težko preple- 
skati, pač pa je težko obvladati 
zasuk. 



Head over 
Heels 
MARINKO NOVAK 

otovo se spomnite lanskega 
maja, ko je izšel Batman, 
lika uspešnica založniške hi: 

še Ocean. Mnogi so prerokovali, da 
ne bo mogoče narediti boljše tridi- 
menzionalne. igre za spectrum. 
Zmotili so se. Nova Oceanova 
uspešnica Head over Heels (glava 
nad nogami, ki sta jo napisala av- 
torja Batmana Jon Ritman in Bernie 
Drummond, ima boljšo grafiko in 
kar 300 sob (v Batmanu jih je bilo 
»samo« 150). V angleški igričarski 
reviji Crash je dobila igra fantastič- 
no oceno 97 odstotkov. 
V galaksiji, ki je mnogo svetlobnih 

let daleč, je hudobni imperator pla- 
neta Blacktooth zasužnjil štiri majh- 
ne planete (Egyptus, Penitentiary, 
Satary, Bookworld). Kralje teh pla- 

ili, njihove krone pa 
n planet. Prebivalci 

sosednjega planeta Freedom se 
vedo, kakšna nevarnost jim grozi, in 
pošljejo. v akcijo vohuna Heada in 
Heelsa. Vohuna imata nalogo, da na 
zasužnjenih planetih zanetita revo- 
lucijo, poiščeta vse štiri krone in se 
vrneta na Freedom. 
Head lahko skače visoko in daleč 

ter strelja na sovražnike, če vzame 
pištolo (trobenta) in nabere munici 
jo (krofi). Heels zelo hitro teče, lah- 
ko pa tudi nosi predmete (v sobi), če 

prej poišče in pobere torbo. Zato je 
priporočljivo, da sta večino akcije 
skupaj. 

Ko boste hodili po sobah ia hod- 
nikih, boste tuintam našli kakšno 
figurico. Zajec vam da 99 hitrih ko- 
rakov (za Heada), 10 visokih skokov 
(za Heelsa) ali 99 sekund neranljivo- 
sti; svetlikajoča se riba vam bo omo- 
gočila; da se boste potem, ko boste 
porabili vsa življenja in izbrali opcijo 
OLD GAME, prikazali tam, kjer ste 
pojedli figurico; ribe, ki se ne sveti, 
nikar ne poberite — spravila vas bo 
ob življenje. Obvezno poberite tro- 
bento in vse krofe, na katere naletit 
(za orožje jih uporablja Head) ter 
torbo (uporablja jo Heels). Teleporti 
vas prestavljajo iz sobe v sobo, s 
planeta na planet, in to tako, da 
stopite nanje in pritisnete tipko za 
skok. Skoz nekatere sobe lahko gre 
samo Head, skoz nekatere samo He- 
sl 
Če bodo kakršnekoli težave, po- 

kličite (041) 314-712. 
Legenda 
o prehod samo za Heada 
o prehod samo za Heelsa 
črte prehodi gor/dol 
1,2, 3.. teleport 
T trobenta 
U krofi 
N torba 
Z zajec 
R riba 
OR hudobna riba 
K krona 

Big 

Knockout 
ALEKSANDAR KAMENKOVIČ 

gra Big Knockout je verjetno 
najboljša računalniška si- 
mulacija boksa doslej in ni 

kdove kako težavna. Liki so precej 
veliki in se dokaj hitro premikajo. 
Pravo veselje naredijo igra v dvoje 
in komično narisani liki vaših na- 
sprotnikov (indijanec, klovn, razjar- 
jeni črnec itd.). 

Igrati lahko začnete takoj, ko se 
igra naloži, vendar je tudi nekaj uka- 
zov, ki vam lahko koristijo: 

L' — naloži se naslednji boksar 
O - določanje števila igralcev, 

izključitev in vključitev zvoka, mož- 
nost, da se znebite vseh uvodnih 
podatkov o vašem in nasprotniko- 
vem boksarju (to pride zelo prav, 
ker je besedilo zmeraj enako) 

T — vrnitev na začetni zaslon. 
Pri nalaganju naslednjega bok- 

sarja je treba izpolniti nekaj zahtev: 
a) Morate imeti disketno verzijo 

programa (za C64), ker je na kaseti 
samo en boksar. 

b). Morate poznati šifre za nalaga- 
nje. Dobite jih vsakič, ko premagate 
kakšnega nasprotnika. Teh je osem 
(eden težji od drugega), povprečne- 
»mu igralcu pa se bo posrečilo pre- 
magati samo prve tri ali štiri. Potru- 
dil sem se in našel vse šifre. 

1. nasprotnik je na začetku in 
zanj ni potrebna šifra 

2. CANVAS 
LOONY 
SYSTEM 
WRLEC 
SKILFUL 
WEIRD 
ARMPIT 

Zdaj ko veste šitre, se boste lahko 
spopadli s katerimkoli nasprotni- 
kom, najsi ste premagali prejšnjega 
ali ne. 

Boj na tri runde se začne po uvod- 
nih informacijah in po tistem, ko 
vpišete svoje ime in podatke o vaši 
in nasprotnikovi moči, šibki in moč- 
ni točki. Udarci so štirje: z levico in 
desnico v glavo in želodec. Za vsak 
udarec, ki ga zadate nasprotniku, 
dobite točke. Če ni po treh rundah 
noben boksar knockoutiran, zmaga 
tisti, ki zbere več točk. Kadar igrate 
z močnejšimi nasprotniki, se pogo- 
sto zgodi, da vas knockoutirajo že v 
prvi rundi. 

Podatke o tem, koliko časa vas še 
loči od poraza, lahko prebereja v 
zgornjem delu zaslona (naspr 
izkoristi vsak trenutek vaše nepaziji- 
vosti in vam zada udarec!). Ko vam 
poidejo moči, se ne morete niti pre- 
makniti, ampak lahko samo gledate, 
kako vas pretepajo. 

Za vse dodatne informacije pokli- 
ite (011) 143-143 ali pišite na na- 

slov: Bulevar Lenjina 151/26, 11070 
Novi Beograd. 

vnose 
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ROBI PREMROV. 

a zanimiva in miselna igra je 
ST. | povzeta po motivih iz Tisoč 

in ene noči. Aladin mora pri- 
nesti sultanu bagdadsko žezlo. Cilj 
dosežeš postopoma, tako da smi- 
selno povezuješ predmete. 

V igri nastopa več oseb: Aladin (to 
si seveda li, čarovnik iz Afrike, kra- 
ljična Bedrulbudur (enska A) in 
Aladinova mali (ženska B), Po življe- 
nju ti strežejo kotaleče se žoge, pa- 
jek, rože v cvetličnih lončkih, muhe, 
riba, kače in morski pes, Ob dotiku 
ti vzamejo precej energije 

Igraš s palico ali tipkami, Če si jih 
ne določiš sam, so naslednje: O — 
levo, W — desno, BREAK SPACE — 
dol ali zamenjava predmetov (nosiš 
lahko največ dva), ENTER — gor ali 
vstop v teleport, M — skok. 

Na začetni lokaciji boš opazil Ala- 
dinovo svetilko. Če se je dotakneš, ti 
pove naslednje ukaze 

1. Um not at home! (Ni me domal) 
2. Read the tales o! Thousand and 

one nights! (Beri pravljice iz Tisoč 
in ene nočil) 

3. Save polion for later use. (Shra- 
ni zvarek, da ga boš uporabil poz- 
neje) 

4. The bird can help you to send 
him back to heaven. (Ptica ti lahko 
pomaga, da ga boš poslal nazaj v 
nebesa.) 

5. Carry on and you're going to 
have a very clean lamp. (Kar tako 
naprej, pa boš imel zelo čisto sve- 
tilko.) 
Ženska A (kraljična Bedrulbudur), 

ki je na lokaciji C 3 na shemi, ti 
pove: »You can't come to bed until 
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you've cleaned up the house! (Ne 
moreš v posteljo, dokler ne počistiš 
hiše!)« Ženska B (Aladinova mati), 
ki je na lokaciji B 4, pa reče: »Come 
on, handsome, touch me. (Pridi, le- 
potec, dotakni se me.)« 

Na lokacijah A 3 in C 1 sta telepor- 
ta. Tretji je skrit na lokaciji C 6, dela 
pa tako, da se postaviš na sredo 
mostu in pritisne$ tipko za gor. 

Labirint obsega 47 prostorov, 
opremljenih z vrsto zanimivih orien- 
talskih predmetov. Edina zamera 
igri je, da je zvoka bolj malo: slišiš 
Aladinovo hojo, prihod v drug pro- 
stor in signal ob pobiranju pred- 
metov. 

Igrati začneš tako, da pritisneš 0 
(THE NEW GAME, nova igra) ali 6 
(THE OLD GAME, stara igra). Tri če- 
trtine zaslona zavzema prostor, kjer 
trenutno si. Spodaj so z leve na des- 
no: predmeta, ki ju nosiš (vidiš sa- 
mo enega, drugega dobiš tako, da 
pritisneš na tipko za dol); menjajoče 
se slike palače, žezla in napis SCEP- 
TRE OF BAGDAD; tri glave s turba- 
nom, ki pomenijo življenja. Ko zgu- 
biš življenje, se namesto glave pri- 
kaže lobanja. Če hočeš priti do kon- 
ca, se ravnaj po navodilih 

Na začetni lokaciji (A 1) daj klob- 
čič (THE HANKY) in poberi piščalko 
(THE FLUTE). Pojdi na lokacijo C 1 
in zamenjaj rudarsko čelado (THE 
MINER HAT) za prazno mrežo za 
žuželke (THE INSECT NET EMPTY) 
S tema predmetoma pojdi na lokaci- 
jo A 10. Za to uporabi letečo prepro- 
go iz flote letalskega prevoznika na 
lokaciji A 8. Vkrcaš se tako, da sko- 
čiš na sredo ploščadi z napisom Air 
Bagdad. Ko se srečno spustiš na 

pristajalno ploščad z enakim napi- 
som, greš v stolp (postaviš se na 
sredo vrat in pritisneš tipko za gor). 
Zagledal boš vrv, ki se spušča s 
stropa dvorane. Vrv se prikaže sa- 
mo, če imaš pri sebi piščalko. Tukaj 
daš prazno Mrežo za peščeno uro 
(THE HOUR-GLASS). Po vrvi se 
povzpneš tako, da stopiš na sredo 
klobčiča. Odnese te v zgornjo dvo- 
rano A 21. Tukaj nimaš kaj početi, 
zato pojdi na levo ali desno. Kamor- 
koli že zaviješ, se bo$ znašel na te- 
rasi, kjer sedi krokar in varuje gnez- 
do. V gnezdo prideš tako, da planeš 
v krokarja. 

Ko si v gnezdu, se moraš varovati 
dveh žuželk. Tukaj zamenjaš pešče- 
no uro za peruti (SEVERAL WINGS). 
Zavij levo ali desno, da prideš na 
lokacijo A 7. Obvezno preskoči 
gnezdo in pojdi k osirju. Ta pade na 
la in iz njega zleti osa, ki pa ni 
nevarna. Od tod greš na vzletišče A 
8, preletiš en prostor in pristaneš v 
drugem. Pojdi na levo. Znašel se 
boš pri vodnjaku, Vhod vanj varuje 
angel brez peruti. Daj mu peruti in 
odletel bo v nebo, Ne spuščaj se v 
vodnjak, temveč pojdi na lokacijo A 
10 na desni. Stopi v stolp in zame- 
njaj peruti za prazno mrežo. Vrni se 
na vzletišče A 10 in odleti na A 8. V 
prostoru A 7 še vedno leta osa. Uje- 
mi jo v mrežo. Pojdi naprej skoz 
vrata. Zdaj imaš polno mrežo (THE 
INSECT NET FULL). Na lokaciji A 3 
daj piščalko za meč (THE SWORO). 
Z njim odsekaš del vrvi, ki jo je sple- 
tel pajek. Pojdi na lokacijo A 4 in daj 
polno mrežo za trizob (THE TAI- 
DENT). Pot te pelje v prostor C 2 
Vzemi ognjeni prstan (THE FIRE 
RING), v zameno zanj pa daj vrvico 
(THE STRING), ki si jo prej odsekal z 
mečem. 

Vrni se k vodnjaku in skoči vanj 
Skozi luknjo zlezi v spodnji prostor 
in s trizobom poberi biser. Zavij v 
levi prostor. Ker imaš ognjeni pr- 
stan, lahko vzdigneš železni pokrov. 
Ta varuje vhod v prostor A 18, ki ga 
boš obiskal pozneje. Od tod hodiš 
tako daleč desno, do kamor se da. 
Ko prideš do konca, daj ognjeni pr- 
stan za ribjo čelado (THE FISH HEL- 
MET). To zamenjaj za tul za puščice 
(THE OUIVER). Zlezi iz vodnjaka in 
pojdi v prostor C 1. Tu daj tul za 
puščice, da boš dobil rudarsko čela- 
do. Zdaj imaš biser in rudarsko čela- 
do. Pojdi v prostor C 3. Kraljična 
Bedrulbudur je izginila. Lahko greš 
naprej v C 4 in vzameš prazno moš- 
njo (THE PURSE EMPTY). Zanjo daš 
rudarsko čelado. Na lokaciji A 7 za- 
menjaš biser za ključe (THE KEYS). 

Z njimi odklenek drugo omaro vC4 V prostoru, kjer si se znašel, za- menjaj ključe za knjigo. Ali Babe (THE ALI BABA BOOK). Z njo. se Spet spusti v vodnjak. Skozi železni pokrov prides v spodnjo sobo. Zara: Gtknjige se odmakne skala in stopiš V zakladnico AI Babe, Pri velikem 
kupu zinikov napolniš mošnjo in 
jo odneseš ven. Povzpni se iz vod- jaka in pojdi na lokacijo Č 1Z zunaj obzidja. Stopi skoz prva Vrata in za- menjaj knjigo za sekiro (THE AME). 
Pri tem se moraš varovati noža, ki leti iz stene, Vrni se v palačo in v 
prosloru. G. 1 zamenjaj sekiro za fijuče, Z njimi im s polno. mošnjo pojdi k čevljarju. Daj ključe za cokle (THE SLIPRERS). Pri tem se varuj ven čevlja. Poberi rudarsko čela: dov in zamenjaj cokle za bič. (THE Wie), Pojdi k vozu in daj rudarsko čelado za os kolesa (THE WHOLE 
AXLE). Os dobiš tako, da greš h 
kolesu in skočiš. Spotoma poberi 
Čokie in pojdi na 4 16. Tu z osjo popravi. polomljeni val dvižnega Mostu. Zdaj se most spust in izko 
greš čezenj. Ker si obut v coli derjavica ne more do živega. pe si na otok sredi morja. Po- lomljeno os kolesa. (THE BROKEN 
/AXLE) zamenjaš za lok s popuščeno tetivo (THE BOW UNSTHUNG). Vrni se na lokacijo C Z in daj cokle za Vrvico, Lok je spet napet (THE BOW 
RESTAUNO), Pojdi v levi prostor Daj vrvico, vzemi ul za puščice Lok 
je pripravljen za strel (THE BOW LO- 
ADED). Poberi pahljačo (THE WHISK in biser (THE PEARL). Z ni a pO na G 6 (skrivni tlepor, 
omenjen na začetku). Stopi v tele- pori in znašel se boš. pri drugem Foanjaku, Na. njem leži trača (IHE ŠČINE). zanjo daj pahljačo. ker 
imaš s seboj biser, je frača priprav- ljena za streljanje (THE SLING LO- 
ADED). Skoz odprtino v tleh poleg 
vodnjaka se spustiš v prostor. kjer irski čarovnik kuha zvarke. Ognja V obeh kotih pogasiš pahljačo, Pri čarovniku. pober, še svetiko (THE ČAMP), daljo bok zamenjal za kak 
drug predmet. Pojdi na lokacijo A 10. S 4 
sklati kokosov oreh (COCONU palme, Z njim prideš čez oazo. V Pazi vzemi topo deblo (THE TRUNK 
BLUNT). Zanj nikar ne daj kokosa, 
saj moraš še enkrat čez puščavo. V odnjaku zamenjaj topo. deblo. za Njo Šelado. Vrni se v oazo in skoči 
v vodo. Tukaj daj kokos za ogledalo. 
(THE MIRROR). Odloži ribjo čelado (O vzemi topo deblo. Na lokaciji C 5 ga; nabrusi 8 sekiro (THE TRUNK 
SHARPENED). Z ogledalom in na- brušenim debiom pojgi v prostor 8 4'Tu z ogledalom odstrani Aladino- o materin se odpravi naprej. Znaj- ded se iz oči v oči s čepečim velika- nom. Nadenj se spravi z nabrušenim deblom. Velikan zavpije in izgine Vrmeš se po lok in puščice. Jako 
oborožen greš na lokacijo B 7. Zdaj napneš lok im izstreliš puščico. Na konec deske pade skala in te kata- fi v probe Neribil de pod 
stavku žezlo, Poberi žezlo in skoči v dnega od dveh vnincev. Znajdeš se V prestoru A 6. Od tog greš na bal- KONA žin igra se konča. 



Short Circuit 
Tip: arkadna pustolovščina 
Format: spectrum 48 K; C 64, 

vojuje proti vojni 
Ocena: 8/10 

VLADIMIR NEŠKOVIČ 
ZORAN BOGATINOVSKI 
VLADIMIR NIKOLOSKI 

temni in neurni noči udari 
strela v super skrivno tovar- 
no Nova Robotics in povzro- 

či kratki stik. Ob tem se zgane robot 
»Številka pet«, narejen po naročilu 
vojske. 

Začnete v sobi, ki je na karti ozna- 
čena s številko 1. Sprva imate samo 
LINK oziroma možnost, da se pove- 
žete z računalniki po vmesniku RS 
232. Našli ga boste pri terminalu T1 
Tam naložite program za SEARCH, 
READ in USE. Uporabite SEARCH in 
vzemite BLUE PASSCARD (modro 
Prepustnico). Z njo odprete vrata, 
označena z rimsko ena. V sobah 8 in 
13 je knjižnica, kjer lahko z READ 
preberete tri zanimive knjige. 

Vsaka zaklenjena vrata odklenite 
dvakrat — tako bodo ostala za vedno 
odprta. Ko jih odklenete, pojdite k 
terminalu T2 in naložite programe 
za BREAK, DROP in LOOK. Pri pok- 
varjenih robotih je RED PASSCARD 
(rdeča prepustnica), ki vam odpre 
vrata št. 2. Če hočete pravilno opra: 
viti nalogo, morate vzeti košček sira 
in ga z USE dati ubogi, preplašeni 
miši. Vas mika zabava? Vzemite 1 
funt in se igrajte z avtomatom v sobi 
18. Ostalo vam bo 10 penijev drobi- 
ža. S tem lahko v sobi 21 igrate 
SPACE INVADERS. 

Za vrata 3 in 5 potrebujete PINK 
PASSCARD, rožnato prepustnico. 
Skriva jo FILE v sobi 23. FILE odpre- 
te z ustreznim ključem (FILE KEY) 
Ko vzamete DRAW KEY, ga uporabi- 
te za DRAW UNIT v sobi 9 in vzemite 
WHITE PASSCARD (belo prepust- 
nico), 

Robot lahko nosi samo tri pred- 
mete. Priporočamo vam, da jih izpu: 
stite v sobah 26, 27 in 28. V sobi 22 
je robot, ki vas izključi, brž ko stopi- 
te noter. Pregnati ga morate takole 
Vzemite MONKEY WRENCH (fran- 
coz) in pojdite v sobo 20. Razbijte 
steklo (z BREAK) in zaprite cev. Po- 
tem vzemite LIT CIGARETTE in v 
sobi. kjer je SMOKE DETECTOR, 
zažgite posteljo. Pojdite naokrog 
skoz vrata št. 4 (uporabite belo pre- 
pustnico) in stopite v sobo 22. Ro- 
bota ni tam, ker je šel na kraj poža- 
ra, V zaklenjenem oddleku za načr- 
tovanje (DRAW UNIT) boste našli 
GRAY PASSCARD, rumeno-modro 
prepustnico z rdečimi cvetovi. Z njo 
odprete vrata št. 6 in 8, z rdečo (RED 
PASSCARD) pa vrata št. 7. 
Tako so vam odprta vsa vrata do 

HACKING DISKA. Ko ga vstavite v 
terminal T3, dosežete, da roboti pa- 
truljirajo v vsaki sobi eno minuto. To 
precej olajša igranje. 

P. S.: Če hočete priti skoz vrata št. 
10, morate sestaviti sebi enakega 
robota in vzeti GOLD PASSCARD. 
Legenda: 
TA, T2, T3 - terminali, 1P - 1 pound coin, B- 
bile passcara, C - calculator, VT - video tape, 
M — monkey wrench, S - stapler, PC - paper 
lip, F-fle key, L— lump of chesse, LB - lunch 
box, SM - scared mouse. CC - cup o! cote, J- 
Jump hardware, A — red passcard, LS - laser 
software, P - pink passcarg, LO - il cigarete, D 
- dra key, W — white passcara, SD - smoke 
detecior. GG - gorget. G - gray passcard, PL- 
penci, GB - green botle, CO - can opener, HD 
- hacking disk, LZ - laser cirevi. TG - tin of 
grease, PE 

tart HI] T 

Jail Break 
Tip: arkadna igra 
Računalnik: spectrum 48 K; 

C64/128, CPC, MSX 

na: 7,95, 8,95/14,95 (MSX: 
15,95) funta 

Založnik: Konami/Nemesis 
Management, PO BOX 8; 
London SW11 1BS 

Povzetek: polovi pobegle 
kaznjence 

Ocena: 8/9 

JURE ALEKSIČ 

o radiu v policijskem avtu 
DP | dobiš obvestilo, da je v tvoji 

bližini devet kaznjencev, ki 
so pobegnili iz ječe. Poloviti je treba 
vse. Naloga ni lahka, saj je deveteri- 
ca na begu srečala precej pajdašev 
iz podzemlja, ki ji zagrizeno poma- 
gajo. 

Opraviti imaš z dvema vrstama 
nasprotnikov: 1. Kriminalci so na- 
vadno oblečeni v bele majice in niso 
tako nevarni, čeprav mečejo bombe 
in s slastjo mitraljrajo. 2. Pobegli 
zaporniki — na vsaki stopnji je eden. 
Vsi so dobro oboroženi (bazuke, 
noži). 

Na začetku imaš pištolo. Če se 
dotakneš vodoinštalaterja, dečka ali 
dekleta, dobiš pri prvem bazuko, pri 
drugem minomet in pri tretjem mi- 
traljez. Pozor: če te osebe ubiješ, se 
čeznje nariše rdeč križ in zgubiš 
eno od težko pridobljenih orožij. 

Nekaj nasvetov: ne streljaj po ne- 
potrebnem gor-dol, ker lahko zade- 
neš svoje pomočnike. Pazi, da te 
zaporniki ne obkolijo - to ti vzame 
eno od treh dragocenih življenj. Pa- 
zi na bombe! Na sredini stopnje lah- 

ko kaznjenci naenkrat zmečejo nate 
cel arzenal. Na višjih stopnjah se ne 
zaganjaj z zmagoslavnim krikom 
naprej, če ni na zaslonu nobenega 
zapornika več. Raje se izmakni 
oklepnemu vozilu, ker boš drugače 
spet izgubil življenje. 

Moj rekord je šesta stopnja. Če ti 
kaj ni jasno, me pokliči na (061) 
752-857. 

MILAN BOJANIC 
a zelo dobro narejeni pro- 
gram po marsičem spominja 
na dobri stari Wall z demon- 

stracijske kasete za spectrum. Brž 
ko se požene, dobite bogato izbiro: 
igranje na levi ali desni strani zaslo- 
na, ob glasbi, kakršne še niste sliša- 

ali ob zelo zanimivih zvočnih 
učinkih, s počasnejšo ali hitrejšo 
žogo. Tudi pomikanje zaslona je od- 
lično (običajno ali spremljajoče: fol- 
lowing seroli). Z ukazom MODE lah- 
ko spremenite barvo ozadja ali 
predmetov, Ko pritisnete tipki 9 ali 
8, se vse barve prelijejo, tako da je 
težavneje določiti smer žoge. 

Kot v Wallu je vaš cilj, da porušite 
vse opeke, ki so razporejene na vsa- 

ki stopnji drugače. Na prvih dveh 
treh stopnjah imate opravka le z ne: 
kaj vrstami sovražnikov, od pete 
stopnje pa vam skušajo spraviti žo- 
gico iz igre vsi mogoči nasprotni 
ki se gibljejo v vseh smereh. Ko uni- 
čite bleščečo zvezdo, lahko igrate z 
dvema žogicama. Hud nasprotnik je 
tudi vesoljska ladja: na vas meče 
čebele, ki vas ohromijo, dokler ne 
zgubite življenja. 

Pod nekaterimi opekami se skri- 
vajo črke. Nekatere vam dajo dvojno 
velikost, zaradi drugih se žogica pri- 
lepi na vas (dokler je ne vržete), pod 
tretjimi pa je bomba, ki podre veči- 
no opek. Nekaj opek (običajno so 
bleščeče bele) je tako odpornih, da 
jih podrete šele z dvema ali s tremi 
udar. 

Seveda je igra daleč bolj zabavna 
po prvih petnajstih stopnjah, toda to 
prepuščam vam. 
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DANIJEL ŠTIH 
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PREDMET. 
Bi tjasT RD 
EI dIMAMIT 
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DAVID DOBNIK 

oslej neznana programska 
hiša Pandora je izdala svojo 
prvo uspešnico, narejeno po 

istoimenskem filmu, ki so ga pred 
kakšnim letom pokazali tudi na naši 
televiziji. Ste v vlogi angleškega di- 
verzanta, ki ga med 2. svetovno voj- 
no pošljejo v grad Orlovsko gnezdo 
(Eagle's Nest). Iz nemških rok mora- 
te rešiti svoje tovariše in razstreliti 
grad. 

Igrate lahko z vsemi vrstami palic 
ali s tipkami, ki si jih določite sami 
Na voljo so še tipke za za izključitev 
zvoka, prehod v modus spectrum 
128 K in vključitev/izključitev sporo- 
čil (messages). Če sporočila izklju- 
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Shema: SAŠA VUJANIČ 

čite, pridobite veliko dragocenega 
časa. Določite si lahko tudi težav- 
nostno stopnjo. 
Zaslon je razdeljen na dvoje. Levo 

vidite sliko prizorišča iz ptičje per- 
spektive. Na desni se izpisujejo šte- 
vila točk, ključev (KEYS), municije 
(AMMO - največ 99) in zadetkov. Ko 
vas sovražniki zadenejo 30-krat, je 
igre konec. 
Med igranjem boste naleteli na 

predmete, ki so bolj ali manj po- 
membni za rešitev naloge. 
KLJUČI so nujno potrebni. Odpi- 

rajo vsa vrata, vendar po uporabi 
izginejo. 
MUNICIJA napolni magazin vaše 

polavtomatske puške. V paketu je 
18 nabojev. 
PRVA POMOČ (FIRST ALD) zbije 

število zadetkov na ničlo. 
MRZLA HRANA (COLD FOOD) 

vam odbije deset zadetkov. 
Ker morate pognati grad v zrak, je 

v vsakem nadstropju DETONATOR. 
Aktivirate ga tako, da ustrelite vanj. 

Poleg sovražnikov vas ovirajo 
BOMBE. Če ustrelite vanje, eksplo- 
dirajo in igre je takoj konec. Skoz 
BARIKADE pa se prebijete samo s 
streljanjem. 

VERIŽICE, VAZE, DJAMANTI (tre- 
ba jih je poiskati) in ČASTNIKI vam 
prinašajo točke. 

Kaj narediti, ko aktivirate vse de- 
tonatorje? Pojdite v začetno sobo in 
pobegnite navzdol. Vendar pazite, 
da ne bo gradu razneslo, ko ste še v 
njem. Zato se najprej prebijte v še- 
sto nadstropje in na poti nazaj akti- 
virajte $e druge detonatorje. 

Ujetnik je v sobi na vrhu gradu. 
Zato da Nemci ne bi odkrili pobega, 
morate v tretjem nadstropju aktivi- 
rati detonator. 
Če vam kaj ni jasno, je na voljo tel. 

(063) 31-020. 

aže, da sta Johnny Reb Il in 
K, |robruk sprožila pravi plaz 

strateških iger. V zadnjih 
dveh mesecih se je na trgu namreč 
pojavilo kakih dvajset simulacij vsa- 
kršnih vojskovanj. Ena od boljših je 
Samurai 

Najprej vas preseneti kraj dogaja- 
nja. To je samostan, ki ga napada 
sovražnik. Tvoja naloga je kajpada 
odbiti napad. Boriš se izključno s 
hladnim starojaponskim orožjem. 

Na začetku igre moraš izbrati 
stopnjo. Odvisno od stopnje dobis 
200 do 400 točk oziroma denarnih 
enot, kajti svoje sile si najemaš za 
denar. Novačiš tako, da se s kurzor- 
jem zapelje$ po dnu zaslona in izbe- 
reš ikono, ki predstavlja vojščaka (v 
oklepaju je vrednost v točkah) 

— navaden samuraj (12) 
pehota (18) 
nindža (25) 
konjenik (40). 

' 

Priporočam ti, da izbereš vsaj štiri 
nindže in dva konjenika, za ostanek 
denarja pa najameš slabše enote. V 
zgornjem oknu bodo izrisane tvoje 
sile, na zaslonu zgoraj desno pa se 
bo pojavljala stilizirana figurica bo- 
jevnika, na katerega tisti hip kažeš s 
kurzorjem. Ko je vse nared za igro, 
se pokaže 1/4 karte z razporeditvijo 
tvojih enot. Kurzor se bo na zaslonu 
avtomatsko premikal od enote in ti 
kazal njihovo trenutno energijo in 
gibljivost. Za gibanje po ravnem po- 
rabijo eno točko gibljivosti, za ne- 
ravna tla oziroma ovire pa 2 do 3 
točke. Točke gibljivosti vidi$ v enem 
od štirih okenc na desnem robu za- 
slona. V enem od teh okenc je tudi 
energija enote, ki si jo tisti hip iz- 
bral. Enoti daje$ tele ukaze: 

— naprej (vojščaka premakneš s 
kurzorjem) 

— boj (borita se enoti, ki sta druga 
poleg druge); če te opcije sam ne 
izbereš, se bo boj avtomatsko usta- 
vil ali začel 

— prehod (s to opcijo pustiš enote 
brez poveljstva) 

— metanje šurikena (ta opcija ve- 
lja samo za nindže); zato sem tudi 
opozoril, da je najbolje najeti velik 
nindž. Ko v tistem delu zaslona, kjer 
je navadno figura, ki označuje vrsto 
vojščaka, izbereš opcijo, se pojavi 
kompas, s katerim izbiraš smer me- 

ta. To je zelo koristna opcija, kajti 
boj se lahko začne z večje razdalje — 
sovražna enota slabi in v 90 odstot- 
kih primerov zmagaš. 

Konjeniške enote so dražje, ven- 
dar so koristne, kadar ti gre za noh- 
te, kajti imajo veliko točk gibljivosti 
Hromi pa jih to, da se težko prebija- 
jo skozi neprehodne predele in čez 
ovire. Dobro se borijo in v 70 odstot- 
kih primerov zmagajo. V boj jih 
smeš poslati šele čez čas. 
Če želiš v igri zmagati, se moraš 

opreti na nindže. To so najkoristnej- 
še enote. Imajo dovolj točk gibljivo- 
sti, brez težav se prebijajo čez vodo 
in druge ovire, Če se le da, jih ne 
puščaj v neposredne spopade; bolj 
se splača, da iz ozadja mečejo šuri- 
kene. Samuraji in pehota nimajo ve- 
liko točk gibljivosti, Čez ovire pa se 
najlažje prebijajo. Kot borci so slabi 
vendar jih je kljub vsemu pametno 
uporabiti. Na splošno jih boš potre- 
boval za manj važne naloge in za 
podporo nindžam ter konjenici 

Bojišče lahko razdeliš na 
dele: 

— Okolica samostana: to je čisti- 
na brez ovir. Po njej se giblji samo 
takrat, kadar bi rad prišel sovražni- 
ku za hrbet. 

— Reka, jezera in rov: v bližini sa- 
mostana je izkopan rov, ki je zalit z 

vodo. Poleg tega je okolica pose 
ja z jezerci, Voda je neprijetna ovr- 

fa, še zlasti za konjeniške sile. Ob- 
Stajata sicer dva mosta, vendar leži- 
ta zelo nepraktično, povrh pa ju je 
sovražnik zelo močno zastražil 

— Obzidje: samostan je obzidan 
in to je eden najtežje prehodnih 
delov. 

— Samostan: leži v samem središ- 
ču bojišča. Sovražnik ga je že zavzel 
in ga uporablja kot zelo močno opo- 
rišče. 
Kakšno strategijo izbrati? Vse 

tvoje enote so zgoščene na levem 
delu zaslona. Sovražnih enot je veli- 
ko več in bolje so razporejane. Naj- 
prej strni svoje sile, nato pa kreni 
proti samostanu (nikar čez mosto- 
va). Ko se čez obzidje prebiješ v 
samostan, ga očisti sovražnika in 
potem uporabi njegovo taktiko: s 
samuraji in pehoto brani dostop do 
samostana, s preostalimi nindžami 
in s konjenico pa kreni iz samostana 
v pogon za razkropljenimi sovražni- 
mi silami 



DENIS LEJO 

iranha je izdala še en zelo 
DP  |dober program z odlično tri- 

dimenzionalno grafiko in s 
srednjeveško glasbo. Zgodba je iz 
filma Nosteratu (s Klausom Kinskim 
v glavni vlogi), ki so ga posneli po 
romanu Brama Stokerja Dracula. 

Večino zaslona zasede del, po ka- 
terem se gibljete, v drugem delu so 
pa predmeti, ki jih pobirate, in okno, 
za katerim vzhaja in zahaja sonce. 
Hkrati s soncem se spreminja barva 
okolice. Ob oknu je krsta, ki se veča, 
ko gre vaše življenje h koncu 

Predmeti so razdeljeni na dve 
skupini. V prvi so pištola, škorenj. 
meč in kol, v drugi pa stol, svetilka, 
križ, sekira in ključ. Med igranjem 
boste jemali hrano, ki vam bo 
zmanjševala krsto. Če poberete ste- 

i-nico vina, boste nekaj časa pija- 
'redmeti so zelo dobro skriti — 
ite karto! Od motilcev vam bo- 

u —e sle 

do delali skrbi psi, netopirji, podga- 
ne, pajki in ljudje. 
V prvem delu igre ste Jonathan 

Harker in morate najti ključ, ki odpi- 
ra grajska vrata. Ko boste prišli s 
ključem k vratom, pritisnite tipko za 
streljanje. Na zaslonu se bo izpisalo 
sporočilo: »Congratulations, you 
have escaped from the castle.« V 
drugem delu je vaša naloga, da kot 
Lucy ubijete Nosferatuja. Ko zgubi- 
te življenje, pritisnite tipko 1, da bo- 
ste igrali od začetka 2. dela. Lucy 
(tipka 2) lahko pomagate kot Jonat- 
han (tipka 1) ali Van Helsing (tipka 
3). Nosteratu je v sobi, ki je na karti 
označena kot cilj. Lucy v tem delu 
vsi napadajo. Zato jo najprej odpe- 
ljite k Nosteratuju, potem pa kot Jo- 
nathan in Van Helsing zberite orožje 
in ga odnesite v sobo pred Nostera- 
tujevo. Naposled kot Lucy vzemite 
in uporabite orožje. Še nekaj: v tem 
delu lahko zamenjujete stole za 
kole. 

Legenda 

e motilci Č škornji 
H hrana M meč 
K križ S sekira 
L svetilka O kol 
B česen P ključ 
P pištola 

Tip: arkadna igra 
Računalnik: spectrum 48 K, 

C64, CPO 
Format: kaseta/disketa 
Cena: 8,95/13,95 funta 
Založnik: Mikro-Gen, Unit 

15, The Western Centre, 
Western Road, Brackneli 

Povamteko policaj : policaj na 
nevarnih obhodih 

Ocena: 7/9 

IGOR MUJAGIČ 

oldne je. Osamljen policaj se 
odpravi na patruljo po sed- 
mih. delih mesta, polnega 

nevarnosti, igrate lahko z različnimi 
palicami ali s tipkami, ki jih določite 
sami, Grafika je kot v številnih dru- 
gih igrah Mikro-Gena odlična, liki 
se gladko premikajo po zaslonu ob 
spremljavi zvočnih učinkov. 

Vaš drobni in spretni policaj ima 
veliko sovražnikov. Med najnevar- 
nejšimi so tisti, ki mečejo stekleni- 
ce; navadno so na vzpetinah in jih je 
zelo težavno zadeti. Na prvi, tretji in 
šesti stopnji včasih prileti nad vas 

letalo in vas zasuje s kroglami. Za- 
deti ga morate trikrat, tako kot džip 
(ta se prikaže samo na drugi slop- 
nji). Drugi sovražniki kukajo iz za- 
klona in streljajo na vas. Dovolj je, 
da jih zadenete enkrat. 
Zato da ne bi bilo vse črno, včasih 

prileti rotirajoča steklenica. Ko jo 
zadenete, dobite za nekaj časa ne- 
smrtnost, Tu so tudi golobi, ki pri- 
spevajo k vašemu rezultatu. 

igrate na čas. Za prehod na na- 
slednjo stopnjo zadostuje, da se 
izogibate sovražnikovim kroglam in 
steklenicam. Težavnostnih stopenj 
je sedem. 

1. Ulica. Sovražniki vas obstrelju- 
jejo z oken sosedne stavbe, izza le- 
sene ograje in iz garaže. 2. Dvoriš- 
če. Na vas streljajo s podrtega zidu 
in s pečin. Po cesti kdajpakdaj pri- 
pelje džip. 3. Pred potjo v skladišče. 
Obstreljujejo vas z oken stavbe in s 
podrte ograje. Najnevarnejši je me- 
talec steklenic v levem oglu. 

Na naslednjih stopnjah ste v skla- 
dišču, pred železniško progo, blizu 
mestnega vodovoda in pri garaži za 
tovornjake. 

Nasvet: ne zadržujte se predolgo 
na enem mestu, ker boste zlahka 
zapravili vseh devet življenj. 

Escape from 
Synge's 
Castle 
Tip: arkadna pustolovščina 
Računalnik: spectrum 48/ 

128 K, C 64, CPC 
Format: kaseta/disketa 
"Cena: 8,95, 9,95/13,95 funta 
Založnik: Software Projects, 

Bear Brand Complex, 
Allerton Road, Woolton, 
Liverpool L25 7SF 

Povzetek: Dragon's Lair 2 
Ocena: 8/10 

ANDREJ BOHINC. 
tekateri junaki res ne vedo, 

N | kdaj so opravili nalogo. Dirk, 
ki je v svoji prvi pustolovšči 

ni (Dragon's Lair) rešil princesko iz 
zmajevega gradu, bi rad zdaj vzel 
zmaju še vrč z zlatom. 

Igra ima odlično tridimenzionalno 
grafiko, soliden scenarij in dobro 
animacijo. Grajamo lahko zvok, ki je 
na najnižji stopnji kakovosti. Konča- 
ti moraš osem stopenj, ki jih sproti 
nalagaš s traku. Na prvih štirih se 
prebijaš do zmajevega gradu, na na- 
slednjih pa moraš pobegniti iz 
njega. 5 

1. stopnja: veslanje po reki. Priti 
je treba čimdije. Z igralno palico se 
izmikaj čerem, ki gledajo iz vode. 
Puščice ti kažejo pravo smer. V zad- 
njih treh sobah se izogibaj poša- 
stim, ki se gibljejo levo-desno. 

2. stopnja: tekoči trak. Tu se ne 
.smeš oddahniti niti za trenutek (tip- 
ke za premor ni). Hodi venomer na- 
prej in pazi na luknje v tekočem 
raku. Preskakuješ jih s pritiskanjem 
na tipko za streljanje. Največja ne- 
varnost na tej stopnji so krogle, ki te 
elegantno zmečkajo. 

3. stopnja: zmajeva sobana. Varuj 
se velike roke in žareče palice! Na 
četrto stopnjo, boš prišel, če boš 
premikal igralno palico po nasled- 
njem vrstnem redu: levo, desno, 
strel, gor, levo, dol, strel, desno, 
strel, gor. 

4. stopnja: potikanje po gradu 
Poiskati moraš vrč z zlatom in meč, 
Preganjata te zmajevi služabnici 
žaba in podgana. Ko najdeš zlato in 
meč, ubij žabo. Lahko naložiš nada- 
ljevanje. 

HIGH 

5. stopnja: morilski hodnik. Tu se 
kotalijo krogle in nastajajo zidovi, 
Kroglam se umikaj. Resda te ne ubi- 
jejo, zato pa ti upočasnijo konja. To 
je zelo važno za umikanje k zido- 
vom, ki ti hitro vzamejo življenje. 

Šesto, sedmo in osmo stopnjo v 
miru rešite sami (mikrovci, hekerji, 
pirati... Tistim, ki so pričakovali 
kakšen POKE, pa priporočam vrsti- 
co 

1 CLEAR 32767: LOAD "' SCRE- 
EN$: LOAD " CODE: POKE 357686.0: 
RANDOMIZE USR 33025 

Vrstico vtipkajte namesto basica. 
Če bo kje kaj zaškripalo, mi pišite na 
naslov: Gotska 14, 61000 Ljubljana. 

aaaaaa vvvve 
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JOVAN ZEČEVIC 

chi mata se imenuje eden od 
ključnih metov v judu. Sama 
igra je dokaj dobro nareje- 

na, Gibljive sličice so velike in lepo 
animirane, boje pa spremlja japon- 
ska glasba, ki nenehno igra 

Zaslon je razdeljen na dvoje. V 
manjšem zgornjem delu vidite z leve 
svojo in nasprotnikovo energijo, v 
zgornjem desnem oknu pa svoja in 
nasprotnikova stopala pri prijemu. 
V tem oknu se po vsakem metu pri- 
kaže sodnik. Če vzdigne roko in je 
okno pobarvano rdeče, je igralec v 
rdečem kimonu uspešno izvedel 
met in zmagal. Če je okno belo, je 
zmagal igralec v belem kimonu. Na 
sredini je okno s točkami (krikou, 
chul, shido...). Bojujete se v drugem 
delu zaslona. 

Program (v verziji za C 64) vam 
ponuja štiri možnosti 

Fi — igralec s palico v vratih A igra 
proti računalniku 

- igralec s palico v vratih B igra 
proti računalniku 

- igra z dvema palicama 
F7 - treniranje potez 

Metov je šest, judoist v belem ki. 
monu pa jiih izvaja takole: 

uchi mata — levo, polkrog dol, 
levo. 
tomoe nage — desno, polkrog dol. 

gor 
o soto gari — dol, diagonalno gor, 

dol 
tao toshi — levo, polkrog gor, gor, 

levo, poševno 
de ashi barai — dol, levo, gor 

hansoku make — desno, levo (v boju 
proti računalniku ne uporabljajte te- 
ga meta, ker pomeni diskvalifika- 
cijo). 

Za judoista v rdečem kimonu so 
vsi gibi nasprotni 

Pred vsakim metom morate pritis- 
niti gumb na igralni palici in ga tre- 
nutek držati. Z računalnikom se bo- 
jujete po turnirskem sistemu, od če- 
trtfinala do finala. Zmaga v finalu 
vam prinese črni pas javare (starej- 
še ime juda). Potem se bojujete za 
dane, s tem da se vse ponavlja, le 
nekoliko zahtevnejše je. 

BOŠTJAN NOVAK 

zadnjem času se je na tržiš- 
ču pojavilo nekaj pustolovš- 
čin, napisanih s programom 

GRAPHIC ADVENTURE CREATOA 
(lahko ga dobite tudi pri naših pira- 
tih), ki pa niso ravno bleščeči. Spy 
Trek prekaša množico slaboumnih 
izdelkov predvsem po zaslugi estet- 
skih slik in zanimivih zapletov. Odli 
kuje ga privlačna zgodba, črno piko 
pa zasluži tekstovni del pustolovšči- 
ne; skopi, nezanimivi im nefunkci- 
onalni opisi so pravo nasprotje ne- 
katerih stvaritev založb Level 9 in 
Melbourne House. 

Zbudiš se v krsti (precej mračen 
začetek). Pred sabo vidiš le konice 
čevljev. Odrini pokrov krste (PUSH 
LID) in zagrni zavese (DRAW CUR- 
TAINS), da se zavaruješ pred rado- 
vednimi pogledi. »Prehitro si se 
zbudil, Mike,« te opozori voznik mr- 
liškega avtomobila. Preišči notranje 
žepe svoje obleke (EXAMINE INSI 
DE POCKETS) in poberi vse, kar pi 
de iz njih. Pogoltni pilulo (SWA! 
LOW PIL), zaziblješ se v sladel 
spanec... Voznik te odloži v st 
rem, napol porušenem skladišču. 
Odpri aktovko, ki leži na tleh, in 
natakni brado in lasuljo, kot se za 
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pravega vohuna spodobi. Če preiš- 
češ mreže, ugotoviš, da od nekod 
veje mrzel veter. V mreži je luknja! 
Hop, zlezi skoznjo (INTO HOLE), pa- 
deš v zračnik. Na zahodu je stikalo, 
s katerim vključiš (PRESS BUTTON) 
tekoči trak. Usedi se nanj (SIT 
BELT) v vzhodnem delu zračnika. 

Vrže te v središče letališke zgrad- 
be. Na tleh sedi potepuh z desko, 
»Vzdrževati moramo šest otrok in 
ženo,« piše na njej. Ker si dobrosr- 
čen, žrtvuj sedem kovancev (GIVE 
COIN-7X), on pa te v zameno obdari 
z majhnim ključem in dežnikom. V 
baru kupi zavojček pečenega krom- 
pirčka (BUY CRISPS). Pijan točaj te 
vpraša: »What d'ya want, jicken or 
unyon?« Odgovori: UNYON. Vrže ti 
paket, s steklenico pa zadene mi- 
moidočega v obraz (mimoidoči je, 
kot se pozneje izkaže, pilot). Odpri 
zavojček, najdeš potni list in glavico 
čebule. Uradniku na severu pokaži 
potni list (SHOW PASSPORT) in sto- 
pi v letalo. 

Letalo vzleti, V prostoru za posad- 
ko poglej v predal (OPEN DRA- 
WER). Vzemi nož, z njim olupi čebu- 
lo (PEEL ONION) v pilotski kabini. 
Ozdravil boš pilotove vnete oči 
preprečil katastrofo. Letalo pristane 
na pariškem letališču. izstopi (LE- 
AVE). S taksijem (ENTER TAXI) se- 
odpelji do Eiflovega stolpa (na voz- 
nikovo vprašanje, kam naj te pelje, 
odgovori: TOWER). S ključkom, ki 
si ga dobil od potepuha, odkleni 
vrata (UNLOCK GATE), ki peljejo na 
vrh kovinske konstrukcije. Povzpni 
se (CLIMB). Na vrhu stolpa splezaj v 
košaro balona. Spet boš potoval! 
Opisani manever (CLIMB, ENTER 
BALLON) ponovi trikrat. Balon te 
ponese iz umazanega mesta proti 
vrhovom švicarskih Alp. 

Pojdi navzgor po zaledeneli steni. 
Pri vzpenjači poberi lopato, nato pa 

se odpelji proti vrhu (ENTER CAR, 
PULL LEVER). Smer vzhod, na vrhu 
ledenika izkoplji (DIG) ribiško pa- 
lico. 

To je vse, kar vem. Naslednje ovi- 
re namreč nisem znal premagati: na 
severu leži zamrznjeno jezero. Po- 
skušajte kako staliti ali prebiti led. 

se vam to posreči, ujemite ribo 
(CAST LINE) z ribiško palico. Nahra- 
nite mačko v koči (FEED CAT), vze- 
mite smuči in se spustite po poboč- 
ju z vrha ledenika (SLIDE?). Prišli 
boste v nov kraj (iz kode sem ugoto- 
vil, da so to Benetke). 

Pozicijo lahko v vsakem trenutku 
shranite z ukazom SAVE, naložite 
pa z LOAD ali RESTORE. 
Če boste obvladali ledeno oviro, 

mi pišite na naslov: Videm 48-A, 
61312 Videm Dobrepolje. 

ask, break, buy, cast, chop, elimb, clo- 
se, cul, D, dig, down, draw, drop, E, 
sat, enter, food, get, give, graphics, 
hook, into, inventor 
peel, pictures, pull, purchase, push, guit, 
read, remove, restore, S, save, say, score, 
search, show, sit, smash, south, 
speak, swallow, swim, take, talk, text, 
(hrough, turn, U, unlock, wear, west, 
words 

seroplane, ballon, beard, belt, bible, 
cable, candels, candie, case, cat, chop: 
per, coins, crisps, doli, drawer, drink, 
fish, gates, giri, goalposts, gonde 
ting, habit, hole, hostess, hut, it, ji 
knife, lever, lit line, money, onion, pac: 
ket, passage, passport, plo. plane, pla 
ae, pockel, pole, pouna, pylon, rod, 
scissor, sign, skis, spade, stairs, stalrway, 
stone, ' table, tablecloth, taxi, tower, 
tramp, travel, umbrelia, unyon, wig. 

o sem naložil to igro v svoj C 
128, sem bil ves navdušen. Z 
majhnimi spremembami je 

to Tiger Heli, uspešnica iz avtomata. 
ki je pogoltnil veliko mojih žetonov, 
in edina igra tega tipa, ki bi me 
lahko za 24 ur na dan prikovala za 
računalnik. 

Tiger Mission spominja na »1942- 
(Moj mikro, 4/1987), samo ga je gra- 
fika nekajkrat boljša, o glasbi pa 
sploh ni treba govoriti. Pilotirate 
najmodernejši tip helikopterja in va- 
ša edina naloga je, da na poti k cilju 
uničite čimveč sovražnikovih tan- 
kov, opazovalnic in bunkerjev. 

Poleg običajnega orožja (kratkih 
rafalov) lahko dobite posebno. 

BOMBE: sprva imate eno, druga 
pa je na začetku druge stopnje. Z 
bombo uničujete vse, kar se ta tre- 
nutek znajde na zaslonu. Izjeme so 
premični zidovi na začetku igre in 
krogle na drugi stopnji 

DOLGI RAFALI: dobili jih boste že 
na prvi stopnji. Varčujte, samo d 
set jih je! 

TURBO: večjo hitrost dobite v naj- 
manj ugodnem trenutku (ko se pri- 
kažeta nenevarno drevje in proga). 
Turbo traja samo nekaj časa. 

Vse to orožje lahko kadarkoli po- 
berete v paketu prve pomoči. Na 
tretji stopnji se prikaže lažen paket 
in vam vzame pridobljeno orožje (to 
je drugi paket na začetku stopnje) 

Nasprotnik se ne premika preni- 
tro, tako da se lahko z manevri izog- 
nete njegovemu obstreljevanju. Pa- 
zite, da ne boste pustili za sabo pre- 
več nasprotnikov! iz navzkrižnega 
ognja se boste zelo težko zmuznili. 

Kadar zgubite življenje, ne igrate 
naprej z mesta nesreče, ampak se 
vrnete na začetek stopnje. Danski 
programerji, avtorji Tiger Missiona 
so to naredili zato, da ne morete 
priti do konca po dveh urah urjenja. 



SERGEJ HVALA 
Bra po tal mealonaln gra I lie rare nie Mlečuje Mat, Men Upo dobne srd Lira lila Ji Vre en pa eat na yu 

urzorji ali tipke po lastni izbiri 
ite medvedka, ki mora v gradu 

pobrati vse kristale in uiti. Ovirajo 
vas žoge s človeškim obrazom, po- 
končne gosenice, drevesa, čarovni- 

ce in duhovi. Žoge in drevesa vas 
trdovratno zasledujejo, drugih pa 
ne zanima preveč, kje ste. Skoraj na 
vsaki stopnji je vrč medu (H, honey). 
Če ga poberete, dobite 1000 točk. 
Na višjih stopnjah je tudi nekakšna 
kapa, ki vas nekaj časa varuje pred 
vsemi sovražniki. Če jo imate na gla- 
vi, lahko ubijete čarovnico, Dvigala 
vam ne koristijo kaj dosti, ker so 
zelo počasna 

Stopenj je veliko, sam pa sem pri- 
šel na naslednje: Bentley Bear, Tree 
Wave, Ooomsome, Berthilda's Cast- 
le, Hidden Ramp, Extra Lives, Cros- 
sroads, Berthilda's Fortress, Hidden 
Ramp 2 in Nasty Tree. Smrt je domi- 
selna: medvedek se vam spremeni v 
nagrobnik z napisom »BYE«, ki po- 
časi odplava na vrh zaslona, Če prej 
kot nasprotniki poberete zadnji kri- 
stal, dobite nagradne točke. 

Nekaj nasvetov: na začetku pobe- 
rite vse dosegljive kristale, ker jih 
boste potem zelo težko. Kapo vze- 
mite šele, ko boste v stiski, Če sko- 
čite čez drevesa, se skrčijo in so 
nekaj časa nenevarna. Mislim, da 
vam igra ne bo delala težav, druga- 
če pa mi pišite na naslov: Kajuhova 
38, 68280 Idrija. 

Pravila igre 
Ta rubrika je odprta za vse 

bralce. Prosimo, upoštevajte 
navodila: 

e Z dopisnico ali na tel, šte- 
vilki (061) 315-366 in 319-798, 
int. 27-12 sporočite, kaj pri- 
pravljate. Merda »vašo« igro 
že imamo, morda je prestara 
ali premalo zanimiva. 

2 Ne opisujte naslovne slike 
- bralci jo vidijo sami, ko se z 
Mojim mikrom usedejo pred 
zaslon. 

Igro se igrajte tako dolgo, 
da boste lahko ponudili začet- 
nikom koristne nasvete in kak- 
šen POKE. 

e Dolžine prispevkov (v tip- 
kanih straneh, 30 vrstic x 70 
znakov) so omejene: 

arkadna igra: največ 2 
simulacija, arkadna pusto- 

lovščina: največ 3 
pustolovščina: največ 5. 
s Honorar za objavljeno tip- 

kano stran je 2.000-2.500 din. 
Nenaročene opise vračamo 

samo, če priložite znamko in 
kuverto. s svojim naslovom. 
Kart, ki niso dovolj dobre za 
objavo, ne prerisujemo. 

HUDOHMET 

orda se je zdel Super Cycle 
mnogim prelahek. Kot odgo- 
vor na to je izšel precej težji 

Enduro Racer. igrate s Kempstono- 
vo in Sinclairovo palico ali s tipkami 
O. A, O, P in SPACE. Med drugim 

ji »throttle« in »wheelie«. 
Prva je za hitrost, druga vam vzdig- 
ne motor na zadnje kolo. Grafika je 
dobra, zvoka pa je malo. Slišite le 
brnenje motorja. 

Drugi motoristi vam med vožnjo 
niso v napoto. Mirne duše jih lahko 
»povozite«, ne da bi se vam kaj zgo- 

dilo. Zelo dobro je izpeljano zavija- 
nje: motorist se nagne v želeno 
smer in z iztegnjeno nogo podrsava 
po tleh. Cilj igre je tak kot pri Super. 
Cyelu, v določenem času morate 
prevoziti progo. Če vam kaj časa 
ostane, ga imate na naslednji stop- 
nji toliko več, 

Na vseh stezah boste srečevali 
nekakšne nasipe. Ko pripeljete do 
kakšnega, se vzdignite na zadnje 
kolo. Motorist bo skočil in preletel 
kamenje za nasipom. Če se pa ne 
vzdigne, izgubi nekaj hitrosti in zleti 
V zrak, tako da se drži le še za krmi- 
lo. Če se zaletite v drevo, skalo in 
podobno, vrže motor visoko v zrak, 
potem pa pade na tla. Tekmo nada: 
ljujete od mesta, kjer ste padli. Ker 
Je časa zelo malo, že nekaj padcev 
Pomeni konec igre 

Prva stopnja vam ne bo delala 
preglavic. Ves čas vas bo na obeh 
straneh steze spremljal lep drevo- 
red. Nasipov je precej manj kot na 
drugih stopnjah. Navodilo za to 
stopnjo je preprosto: plin, plin in še 
enkrat plin 

Na drugi stopnji se vozite pod vro- 
čim puščavskim soncem. Ob stezi in 
na njej je mnogo nasipov in velikih 
skal, ki lahko kaj hitro pomenijo pa- 
dec. Semtertja boste naleteli tudi na 
kakšno suho drevo. 

Le malokaterim se bo posrečilo 
priti na tretjo stopnjo. Sam sem pri- 
šel do pete. Razlog je preprost — čas 
se mi ni več odšteval. Zato mislim, 
da je v programu hrošč. Na nasled 
njih stopnjah se vozite po džungli, 
močvirjih. 

Kljub težavnosti je Enduro Racer 
vreden ogleda. 

DOMAGOJ PAVLINEK 

ogovi se prerekajo, kateri je 
BB |najpametnejši. Vrhovni bog 

Zevs si je izmislil igro. ki naj 
bi razrešila to dilemo. Na začetku si 
izberete število igralcev (2-4) in tip- 
kovnico ali igralno palico. Odločite 
se lahko za eno.od štirih stopenj, ki 
se razlikujejo samo po času za od- 
govor. Na vprašanje odgovorite ta- 
ko, da premaknete palico (ali pritis- 
nete kurzorsko tipko) k enemu od 
štirih ponujenih odgovorov. Vpraša- 
nja so razdeljena na štiri področja: 
SPORTS AND LEISURE (šport in 
prosti čas), GENERAL KNOWLED- 
GE (splošno znanje), HISTORY AND 
GEOGRAPHY (zgodovina in zemlje- 
pis) in SCIENCE AND TECHNICS 
(znanost in tehnika). 

igrate na plošči 8 x 8 polj. igralca 
sta na začetku v nasprotnih vogalih. 
S premikanjem si prizadevajte priti 
do nasprotnika in ga v dvoboju izri- 
niti s plošče. Bogovi, ki jih vodite, se 
razlikujejo po moči. Najšibkejši je 
Hercules, sledita mu Kyklop in Mi- 
notaur, najmočnejši pa je Satyr. Po 
vsakem pravilnem odgovoru se pre- 
maknete v želeno smer na plošči, Za 
nekaj pravilnih odgovorov vam r: 
čunalnik ponudi preobrazbo v moč- 
nejšega boga. V dvoboju zmaga ti- 
sti, ki prej odgovori pravilno, Če se 
zmotita oba, zmaga tisti, ki je bil 
izzvan. Premagani bog se spremeni 
v šibkejšega, če je to Hercules, pa 
zgine s prizorišča. Na plošči so stiri 
polja, s katerimi se lahko prestavite 
z enega konca na drugega (računal 
nik jih izbira po naključju). 
Mnogim ne bo všeč, da ne morejo 

igrati proti računalniku, toda po mo- 
jem bi bilo smešno gledati, kako se 
dela neumnega. Za igranje je po- 
trebno vsaj osnovno znanje angles- 
čine, tako da priporočam Powerplay 
samo poznavalcem in ljubiteljem 
kvizov. 

Za vse informacije pišite na na- 
slov: Crnojezerska 18, 41090 Za- 
greb. 
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JOSIP GALINEC 

ommel je v bliskovitem prebo- 
ju proti Suezu prispel do moč- 
no. ulrjenega zavezniškega 

oporišča, zadnjega na poli proti Egip: 
tu, Z odličnim poveljevanjem je po 
krajših bitkah 22. junija 1942 zavzel 
Tobruk in si s tem priboril maršalski 
naziv. Prav to pa je vaša naloga. 

Ko si v zelo preglednem meniju iz- 
berete komande in se odločite, li bo- 
ste v vsakem spopadu sodelovali ak- 
tivno ali pa boste zgolj poveljevali na 
varnem, poženete igro. Če imate prija- 
telja, lahko igrata v dvoje 

Bojišče je zemljevid območja Tobru- 
ka z razvrstitvijo zavezniških sil (alljed) 
in sil osi (axis). Dva velika kvadrata na 
nasprotnih straneh porssnita koma 
de, vendar v igri ne igrata prav nobene 
vloge. Velika proga, ki deli zaslona na 
dva dela. je pravzaprav minsko polje 
(minefield). Zaobiti ga morate pri me- 
stu Bir Hachetma. 
Gotovo se boste vprašali, kaj pom! 

nita packi pri gornjem robu zemljevi- 
da. Pritisnite kurzor. s katerim krmilite 
tipke O. W. E, A, D. Z, X, C (gor. dol. 
levo, desno in diagonalno) in tipko S, s 
katero na polju, kjer je kurzor, začnete 
akcijo. S pritiskom na BREAK SPACE 
računalnik obvestite, da ste potegnili 
potezo in da je na potezi zdaj on. Ko 
boste tako šarili po zemljevidu, boste 
opazili, da se v belem oknu nad zem- 
ljevidom izpišejo imena enot, mest in 
minsko polje, v večjem oknu v gor- 
njem desnem vogalu zemljevida pa 
tehnični podatki o moči enote. Slednji 
podatki govorijo o stopnji morale, top- 
ništvu, zalogah in gibljivosti — za vaše 
enote sta najvišji stopnji 8 ali 9. za 
zavezniške pa segajo kar do 15! 

Vse je prav boleče realno, celo čas 
neusmiljeno teče, Od 26, maja. ko se 
je začela operacija, dopoldnevi (am) in 
popoldnevi (pm) bliskovito minevajo 
Datum, izpisan nad zemljevidom, kar 
naenkrat kaže sredino junija in opera- 
cije je tedaj konec. Vsa igra je v bistvu 
sestavljena iz akcij, ki jih lepo po vrsti 
vsak dan po dvakrat ponavljate. Vaše 
akcije so tele (zavezniki se lotevajo 
svojih) 

1. MOVEMENT PHASE (faza premi- 
kov): S kurzorjem pridete do enote po 
izbiri in pritisnete S. Zdaj lahko enoto 
premaknete za toliko polj, kolikor je 
Pisalo o njej pod mob (mobilnost). Če 
je mob 0, enote ne morete premakniti 
Pritisnite SPACE in poskusite drugje! 

2. ASSAULT PHASE (laza napada): 
Napadate tako, da se S svojo enoto 
približate nasprotnikovi enoti. Prema- 
knete se lahko samo za eno polje ozi: 
roma lahko napadete samo sosednjo 
enoto. Po pritisku na SPACE računal- 
nik izračuna, kako se je bitka končala. 

3. RESUPPLY PHASE (faza obnav- 
ljanja zalog): Poleg naziva akcije (na 
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samem vrhu zaslona) je material, s ka- 
terim se moramo oskrbeti. Opraviti 
imamo z INF, AFY in SUP, za njimi pa 
so izpisane količine zalog. Streti mo- 
rate trd oreh: če hočete enolo spet 
postaviti na noge, ne smete biti več 
kot za 5 polj oddaljeni od oskrbovalne 
postaje (supply dump), ki je tudi pre- 
mična. Da vam ne bi bilo treba računa: 
ti oddaljenosti, si pomagate z opazo- 
vanjem kurzorja: v krogu petih polj 
ima debelejše robove. Enoto oskrbimo 
tako, da nanjo privedemo kurzor in 
pritisnemo na S. Če enota $e ni dobi 
maksimalnih zalog, boste zaslišali 
pisk in zaloga izbranega materiala se 
bo povečala za 1. Kadar porabite vso 
količino tega materiala oziroma če ste 
izčrpali vse možnosti, s SPACE preide- 
te k izbiri drugega materiala oziroma 
krenete v akcijo. 

4. COMMAND PHASE (faza povelje- 
vanja): Določiti morate število lovcev, 
bombnikov, tankov in min. Najprej je 
kurzor obrnjen navzdol (trikotnik), Z 
njim se pomaknete do izbrane ikone in 
pritisnete S. ikona bo pozelenela, ka 
dar boste imeli z izbrano vrsto oboro- 
žitve premoč. Ko akcijo končate oziro. 
ma izčrpate vse svoje moči, s SPACE 
zasukale trikotnik z vrhom navzgor in 
se tedaj lahko lotite zmanjševanja 
koncentracije sil na določenem ob- 
močju. 

Če ste svoje sile dobro razporedili 
smete izbirati med SELECT AIR STRI 
KE (s krožnim kurzorjem določite cilj 
letalskega napada) in SELECT TAR- 
GET MINEFIELD (določite, kje boste 
postavili nemško minsko polje oziro- 
mna uničili zavezniško). Ti akciji prideta 
v poštev samo popoldne. 

Mm zdaj še nekaj nasvetov! Na oskr- 
bovališča (2) pazite kot na punčico 
svojega očesa. Igro boste avtomatsko 
izgubili, če boste ostali brez zalog, to 
pa se zgodi, če oskrbovališč ni v bliži 
ni: mobilnost bo tedaj 0, zalog ne bo, 
Ste več dobivali in vaše enote bodo 
prepuščene na milost in nemilost so 
vražniku, Nekako 10, junija boste do. 
bili okrepitev. Ponjo morate s svojo 
premično oskrbovalno postajo. Vaš 
prijatelj v vlogi zaveznika oziroma ra- 
Čunalnik nimata težav z oskrbovališči 
(kot da bi bila vsepovsod, vendar jih 
ne vidite). S štirimi enotami in oskrbo 
valno premično postajo se prebijte 
skozi vrzel, ki ste jo naredili v gornjem 
delu minskega polja. Enote morajo 
priti kar najhitreje v stik s sovražni 
kom, kajti njihova mobilnost je 1 Z 
drugimi petimi enotami in z drugim 
oskrbovališčem zaobidite minsko po- 
lje in potem napredujte od zgoraj 
navzdol. Pozor: če se med premiki če- 
sarkoli dotaknete (razen svojih enot). 
mobilnost tako pade na 0. 

Pazite. da boste napadli takoj, ko 
bodo sovražne enote obnovile svoje 
sile. Po tej poti boste poželi največ 
uspeha, sovražno enoto pa bosle mor- 
da celo uničili, še preden bo znova 
obnovila zaloge. S tremi, štirimi enota- 
mi napadajte po eno zavezniško eno- 
to, vendar pazite, da sami ne bi padli v 
takšno past. Zavzemajte mesla, ker 
vam to prinese precejšen del zaključ- 
nih odslatkov. Če boste osvojili To- 
bruk, boste včasih takoj zmagali, prav 
tako 'tedaj, če boste sredi junija imeli 
več enot, Vendar v tem primeru z majh 
nim odstotkom. 

P.S.: Skupaj s to igro dobite Tank 
Trainer (»ARCADE ON« v igri). Zaradi 
stiske s prostorom ni moč obširneje 
opisati te solidno narejene arkadne 
igre. Cilj je uničiti sovražnikove tanke 
in bunkerje, Komance: kurzorji in 0. 

POMAGAJTE, DRUGOVI 

Terrormol 

N-N - GET STEPS - LOCK STEPS - EXAH 
LINE — GET TRUNKS - £ - CUME STEPS - 
GET CAMERA - DESCEND STEPS - 5 - E - 
EXAH SETTEE - GET PAŠE - w - U - € - 
OPEN CABINET - GET PILLS - W - CALL DO- 
REEN - W - ENAM TARDIS - GET BUCK - E- 
N - GET BROCKURE - READ BROC - GET TICK 
- GET LETTER - READ LETTER - OPEN 
DRAWER - GET HANKY — KNOT HANKY - 
WEAR HANKY - S - CLIMB STEPS - OPEN 
HATCH - U - LIGHT ON - GET GUN - SET 
SNOR - GET SVIT - DESC STEPS - D - S - 

ROP STEPS - BOARD TAMI - E -E -E-E- 
-E-U- GET CAPE - GET GUN - GET SNOR 

— WEAR SNGR - DROP CLOT - GET TRUN - 
WEAP TRUN - O - W - NW - GET FILM - INSE 
FILM - GET LOTION - APPLY LOTI - SET 
CUJBE - SE - GETPICT - NE - Gi 
GET PICI -N - GETPICI -N 
HIRE BOAT - E - GET PI 
BOARD BOAT - 3 
EN ORDER — EAT - $ - 1) - DROB GUN- 
GET PILL - GET PILL - DROP SNOR, - DROP 
MANE - SET HAN — UMKNOT NAH - CALL 
li 
ADO CUBE - GET PICT- E - N- SE - Sw - 60 
WINE - Nm — Sw - 

REMO FLASH - GET PICI - 0-5 - 
0 —AW —CALL SNAR - SE - U - W - BOARD 
COACH - E- IJ - GET SGJIT - GET GUN - GET 
SNOR - SET BROC - DROP TRUN - SET CLOT 
- WEARCLOT - GET TRUN - SET PASE - GET 
TICK - GET BIJCK - GET LETI - D - W - 
FDARO COAC - N - W - BDARD TAXI 
Tako boste z minimalnim številom kora- 

kov dosegli rezultat 95 odstotkov 
Marko Rukonič, 

Nazorova 2I, Zagreb 

The Eye of Bain 
LIFT POLE - TAKE ALL - 60 HOLE - E - 
THROM NET OVER BES - EXANINE HIVE - 
GET HONEY - w - S - FREE HAN - GET POST 

- € - GET STONE - BREAK CHAIN - PUT 

STONE - W —W - JUMP RAVINE - GO 
HUT - GET AXE - E - JUMP RAWINE - PUT 

POST -E - ČUT UNDEROROWTH - PUT AXE - 

GET BUCKET - N - w - PUT POLE - FILL 
BUČKET - W - W - DRINK - W - S - FILL 

BUCKET - GET SHOVEL - N - E - DRINK - E - 

E -FILL BUČKE - W -N -URINK-N-N-N 
- Fil BUCKET - 50 THROW CAG- 
GER - EKAMINE GIRLS - EKAMINE TAPES- 
TRY - GD HOLE - DG - BRO -SHOVEL - GET 
MORS - GO CAVE - GIVE HONEV - GO 
TUNNEL - THROW WORIMS - EXAMINE NEST 

- GEY (ROS3 -N - E - E - DET JAR - GET 

RUBY - GET SCIMITAR - S - CLIMB TREE - 
(GET BANANAS - D - S - S - DRINK - S -S- 

E- FILL BUCKET- w- Ww - ORIMK- W - S- 
FILL BUCKET - S - KILL PIRATE - EXAMINE. 
PIRATE - PUT SCIMITAR - GET HGOK - N-N 

—E - DRINK - E - E - PUT BUCKET - GET 

POLE - E- S - W - CLIMB TREE - GIVE BA- 
NANAS -D -E - GO WELL - SAY FIRE - PUT 
RUJEY - GO HOLE - EXAMINE BONES - GET 

KEY-N-U - GO PATH -E - UMLOCK DOOR - 

PUT KEY - GO DOOR - D - PULL LEVER - OIL 
LEVEP - PIL LEVER - SHOW CROSS - 
ZKALIINE COFFIN- GET BLADE - PUT JAR - 
PUT CROSS - U - U - PUT POLE - EXAMINE 

ALTAR - ŠET MILI - V - SETTO 
WINDOW - TJE VINE - TO GARGOVLE - 
CLIHB VINE - W - W - N - CUMB SLOPE - 
Li -PUTTOROA-O- w-N- 60 
HUT - GO DOOR - GO TEPPLE - MAKE 

SWORO - KiLL SEPPENT - CLIB IDOL - GET 
EMERALO - EXAMINE HEAD - PULL LEVER - 
D- PUTHOOK- GO PASSAGE -E- | - GO 
BOAT Andrej Tozon, 

Ul. nerodne zaščite 7, 5i 113 Ljupljena 

Asterix 8% the Magic Cauldron 
Dogolnjujem opis Andreja Savine iz maj- 

ske Številke tkra Takoje boste zbrali 6 
od 7 delov kotlička. V taporu Compenai- 
um vzemite kluč in šele potem dovolite 
Rimijanom, de vas ujamejo. V zaporu pol- 
dite v celico St. 3 Tudi drugi del kotlička 
je veš. Vrnite se v celico šL 10 in počekaj- 
le, da se vrata odpro. V areri premagajte 
gladnatorja - tako dobite tretji del kotlič- 
ka. Stopite iz arene in pojdite dol Tu je 
etrti del Nazaj v Compendium Ven sto- 

pita na zgornji strani tabora in pojgke 
levo ali desno, vrnite se Zdj si: 
biti v taboru Aguarum. Sprenodite še me 
lo skozenj in boste našli peti del kotlnčka 
Šesti del je nekje v Forest Groveu Če prej 
najdete lokacijo z jabolkom in zlatim če- 
Sarkorn, pojdite adl levo, dol im gor Nekje 
v Forest Groveu je ludi evkaliptus, na ko 
terem živi Aspinnix Porga je treba prav 
sem prinesti kotliček 
Prosim bralce, ki imajo šifro za Police 

Acodemj, da se mi oglasijo ne te! števil- 
ko (091 ) 257-351 si na naslov 

Vanja Nikolovski. 
uri Gagemn 47 1/7, 91000 Skopje 

V skripcih 

ščem... nove igre za oric | (ne vem, kje 
naj ji aobimi. Mikola Poreča, Rumenački. 
out 21/3, 21000 Now Sad, (021) 319-068 
Pokrov za tipkovnico spectruma (ves se 
Je oluščih) Attila Zivanovič, Vij 6 SUK-a 
37, 54000 Ostjek Navodila za BBC Emula- 
tor, V - Visitore, silro za Police Aci 
(€ fa) Vladmir Bensa, Ji 25 rr 
65000 Nova Gorica Navodila za Rt 3, 
Spy vs Spy, X-29 Fiahter Assault, širo 
za Police Academy IC 64) Davorin Kotjač, 
Gregorčičeva 55, 69000 Purska Sobota 
Navodila za Bungesitgo, POKE za Asterix 6 
the Magic Ceuldron: Jovan Popovit, Br Kr- 
smanoviče, 18000 Ni$. izkušnje, navocila, 
igre za TI 99/4 a Romi Koprivc, Ulica 
Bačka Palanka 12, 63210 Žalec. Navodila 
za Pirate Adventure, kik. Start, Deutscne 
Adventure, Nuclear Nick, Kacker, Wmirii- 
rund 85, Boulderdasn, Hard Hat Mack, 6oc- 
mes (otari 800 XL): T Šakič, L Stritota 
1/3, 41000 Zagreb, Navodila za Onuic (C 
spectrum) Zoran Tošič, Moše Pijade 9/9, 
74000 Kragujevac, (034) 65-185. Šifre za 
Buttje of Waterloo, navodila za Tantelus, 
fabaliba, Hot Rasputin, Spindizzv. Boštjan 
Berčič, Potočnikova S, 64220 Škofja Loka. 
Navodila za Future. Knight, Ahens. Mihael 
Dubravec, Jože Vlahoviča Z, 42300 Čako- 
ve 



FANTASTIČEN 
PROGRAM 

PRODAJNA MESTA: 
Konsignacijska prodaja 

NORDMENDE emona commerce 
Trg revolucije 1 Podhod Maksimarketa s tozd globus 
61000 Ljubljana '—. Ljubljana, Šmartinska 130 



EHER 
EPSON 

AUTOCAD' 

Iz vašega programa me posebej zanima 

Prosim, pošljite mi prospekt — cenik — predračun 

Naslov: —— — 

Generalni in izključni zastopnik za Jugoslavijo: 

LJUBLJANA TOZD Zastopstva, Celovška 175, 61000 Ljubljana 
telefon: (061) 552-341, 552-150 
telex: 31639 

inlejr-iglej" 5 
ROLAND DG CORPORATION | 

| EPSON — matrični in laserski tiskalniki 
YU ZNAKI - nabor za vse vrste tiskalnikov 
ROLAND - risalniki formatov AS, A2, Al 
CHERRY - grafična tablica 
AutoCAD - softverski paket 

Predstavništva 
Beograd: K oni 

Varaždin: 
Rijeka: Nikol 


